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Toplumsal icerme listiine diisiinme siirecim ve dijital hikaye anlatimi atdlye ¢caligma-
larin1 kadin katilimi i¢in Tirkiye’de orgiitleme maceram, 2009°da basladi. Kadinlarin
deneyimlerinin, kendi sozleri ve sesleri ile dolasima girmesi i¢in diigiilen yolda bes yilin
sonunda, farkli katilimer gruplari ile farkli toplumsal temalar etrafinda sekillenen toplam
yirmibes dijital hikaye anlatim1 atdlyesine erisildi. Bu siire¢ icinde atdlyelerin toplumsal
cinsiyet bileseni, atolyenin kurulugunun doktora tez ¢alismamla (Simsek, 2012) gergek-
lesmesi ve derdimin kadin katilimi olmas1 bakimindan kurdugum ekibin de toplumsal
cinsiyet ¢alismalart ile iligkili olmasi sayesinde genisleyerek ilerlemektedi (Simsek,
2013). Kadmlarm katilimimi hedefleyen bir yaklasim ve feminist bir konumlanmayla
gergeklestirilen ve diger kadinlarin giindelik yasam pratiklerinin izlerini siirmeye ¢alisan
dijital hikaye anlatimi atolyelerinde ortaya ¢ikan hikayeleri biraraya getirdigimde goze
carpan Ozellik, hikayelerdeki ana eksenin kadinlarin anneleriyle ve ¢ocuklariyla iligki-
lenme sekilleri olduguydu. Bu atdlyelerde hem bir kolaylastirict hem de bir anne olarak
konumlaniyor olmam katilimcilarla ¢ocuklarla iliskilenme noktasinda farkl: ortakliklar
kurabilmemi saglayarakfarkli bir duygudasligi ve dayanigsma hissini yaratt.

Hacettepe Universitesi Iletisim Fakiiltesi biinyesinde ¢aligmalarina devam eden ve
kolaylastirict egitimlerini Iletisim Bilimleri Yiikseklisans Programu igindeki Dijital
Hikaye Anlatimi dersi ile yliriittiigimiiz yap1 iginde, atolye siirecinde séylemsel bir pay-

1 Hacettepe Universitesi, iletisim Fakiiltesi Ogretim Uyesi.
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lasim iginde ortaya ¢ikan 2-3 dakikalik dijital hikayelerin olusturulmasinda kolaylis-
tiricilarin temel prensibi, katilimcilarin sdzlerine ve seslerine miidahale etmemektedir.
Bunun nedeni ise atolye ortaminda olabildigince esitlik¢i bir diizende deneyimlerin pay-
lagilmasina ve dolagima girmesine destek vermek i¢in sahip oldugumuz hassasiyettir.
Toplumsal diglama mekanizmalarinin kadinlar, ¢ocuklar, yaslhlar, engelliler ve gencler
istiinden isledigini akilda tutunca boyle bir hassasiyetin atélyenin bel kemigi haline gel-
mesi de kagiilmazdi.

Kadinlarin anlatilarin1 ve deneyimlerini dolagima sokmak i¢in diizenledigimiz atol-
yelerimize kadinlarin katilimmin oniindeki temel engel, kadinlarin toplumsal dislan-
masinin da temel sebebi olan ¢ocuk bakimiydi. Cocuklarina bakmak durumunda olan
kadinlarm ortak yazgisi, tiirli faaliyetlerden ¢ocuklari ile katilim saglayamadiklar i¢in
uzak kalmaktir. Atélyemizde bu engeli, 2012 yilinda diizenledigimiz bir Dijital Hikaye
Anlatim1 Atdlye calismasinda Ankara’da yasayan Kanada kokenli bir kadina iki yaginda-
ki kiz1 ile atolyemize katilabilecegini sdyleyerek teoriden pratige hizli bir gecis yaparak
astik. Teoriden pratige gegisin bu kadar hizli olmasini saglayan en onemli faktor ise
atolye ekibinin toplumun farkli kesimlerinden kisilerin erisiminin ve etkilesiminin art-
tirilmasina dair sahip oldugu istektir. 2012 yilinda Ankara’da yasayan Kanada kokenli
Tiirk vatandasi olan bir kadin, Caroline, kiz1 Jiilide ile Kolaylastiric1 Dijital Hikaye An-
latim1 Atdlyemize katildi. Atdlye kolaylastiricist olabilmek i¢in gerekli alt yapiya dair
seminerleri takip etmenin yani sira biiylik kiz1 Menekse’yi dogumdan sonra ilk gérdiigii
zaman hissettikleri tstiine bir dijital hikdye yapti®. Caroline hikayesini anlatirken, iki
yasindaki kizi Jiilide, atolyenin ses kaydi dahil tiim asamalarinda ona eslik etti. Bu ne-
denle Caroline’nin dijital hikayesi, kendi sesinin yaninda giindelik yasamindaki eslik¢i-
si Jilide’nin sesini de duymamizi sagladi. Bu deneyim tiim at6lye ekibinin ¢ocuklarin
varligiyla zorunlu olarak atdlye akigina dahil olan oyunlarin ve aralarin, zaten dinamik
bir akis1 olan dijital hikaye anlatimi atdlye ¢alismalarina farkl bir hareketlilik sagladigi-
n1 anlamasina yardimei oldu. Jilide ile oyunbazlik, atdlye ortaminda yetiskin katilim-
cilarin ve kolaylastiricilarin giindelikligine kahkahalarla giriverdi. Bir nevi nege oldu.
Caroline’nin atdlyeye katilim deneyimi aslinda on yildir Tiirk vatandast olarak yasadigi
iilkede kendini burada kurdugu aile disinda bir bagka grubun pargasi olarak hissetmeye
de denk geldi. Ankara’da Tiirk eslerle evli olan ve ¢cocuklarini biiyiiten bir diger yabanci
kadin grubunu bu sefer yardimci kolaylastirici olarak Caroline bir araya getirdi. Bir kati-
limcinin salonunda gerceklestirdigimiz bu atdlye ¢caligmasinin hikaye ¢emberi agamasi,
katilimeilarin ¢ocuklarinin hikaye ¢emberinin ortasina oyuncaklari ile girip ¢iktiklari bir
hal ald1. Teknik asamalarin Iletisim Fakiiltesindeki atdlyemizde gergeklestidigimiz bu
atolye, ev ve okul arasindaki informal bir tamamlandi. Tipki bir 6nceki deneyim gibi bu
atdlyede de, Tourist to Turkish Mother- Turistten Tiirk Anne'ye® adl dijital hikdyenin ses
kaydin1 yaparken Ingrid’a kiz1 Meryem eslik etti.

Sesin her zaman gorsellerden 6nde geldigi bir form olmast bakimindan dijital
hikayeler, deneyim aktarimi i¢in etkin amator formlardir. Tam da bdyle bir noktada top-
lumsal dislananlar olarak kadinlarin diger dislanan bir grup olarak ¢ocuklari ile atdlye-

2 Carolie’nin dijital hikayesi First Look- {1k Bakis’a erisim icin:http://vimeo.com/album/2850930/vid-
€0/93387209
3 Ingrid’in dijital hikayesine erigim i¢in: http://vimeo.com/album/2816540/video/91300168
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lerimize katilmasi, gelecekteki atdlye caligmalarimizi yapilandirirken ¢ok belirleyici ve
faydal1 oldu. Ornegin saglk iletisimi i¢in Tiirkiye’de ilk dijital hikdye anlatimi atdlyesini
{iniversitemiz Yenidogan Isitme Taramasi ve Erken Tan1 Uygulama ve Arastirma Mer-
kezi ile yapmaya karar verdigimizde katilimcr grupta teshis ve tedavinin farkli agama-
larindaki ¢ocuklarin ve onlarin ailelerinin yam sira iki hekimin de yer almasi yoniinde
bir diizenleme yapmamizi zorunlu olarak ¢ocuklarin varhigiyla gerceklestirdigimiz ama
giizel sonuglar aldigimiz bu ilk atdlyelere borgluyuz. 2014 Ocak’ta gergeklestirdigi-
miz ve daha sonra katilimeilarla birlikte admi koydugumuz “Sese ilk Adimlar Dijital
Hikayeleri” atolye calismasinda bir araya gelen grupta alt1 ay ve onalt1 yas araligindaki
bes cocuk, iki giin boyunca atolyedeydi. 6 aylik Defne ve {i¢ yasindaki Tugra disinda,
Bugra (10 yas)*, Nisa® (10 yas) ve Ziibeyde® (16 yas) kendi sesleri ile sese erigme ma-
ceralarini kendi yasamlari i¢inden anlattilar. Defne bebegin anne ve babasi, yeni konan
teshisi ve yasadiklar1 soku sicagi sicagina anlatirken ayni atdlye ortaminda tedavideyol
katetmis Tugra’nin anne babasi ile etkilesim i¢indeydi. Hikayesini igitme kaybi ile bir
eksiklik tistiinden degil de isitme cihazinin varligini kendisindeki olumlu bir fazlalikla
iliskilendirerek anlatan on yagindaki Bugra’dan 6grenilecekleri ¢ok sey oldugu agiktir.

Gorsel 1. Sese 1k Adimlar Dijital Hikdye Anlatimi Atolyesinde
Bugra hikayesini paylasirken

4 Bugra’nin dijital hikayesine erigim i¢in: http://vimeo.com/album/2739818/video/87071732
5 Nisa’nin dijital hikayesinbe erigim i¢in: http://vimeo.com/87072377
6 Ziibeyde’nin dijital hikayesine erisim i¢in: http://vimeo.com/87071730
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Toplumsal i¢erme, Toplumsal Dislama ve Cocuklar
Cocuksun sen ve bu diinya sana gore degil.”

Telli’nin siirinden bu dizelerin karsima bu yaziy1 yazarken ¢ikmasi hos bir rastlan-
tiydi. Tam da ¢ocuklarin toplumsal katilimi i¢in dijital hikdye anlatimi {istiine bu yaziy1
yapilandirirken kimin hangi diinyaya ait oldugu ve hangi kurallarla yasamaya tabi oldu-
gunu diisiinmeye olanak veren bu yazinin bundan sonraki bolimii ¢ocuklarin toplumsal
yasamdan dislanmasina, farkli bir igerme pratigi olarak sinif disinda gergeklesen dijital
hikaye anlatim1 atdlyelerine ve sonra yiiriittiigiimiiz “Toplumsal Icerme Zamani: Cocuk-
lardan Cocuklara Dijital Hikaye Anlatimi1 Atolyesi”nden ¢ikan dort kisa dijital hikayeye
odaklanarak ilerleyecek.

Labonte, toplumsal diglananlar listesinin en baginda toplumsal icermeye en fazla ih-
tiya¢ duyanlarin yani kadinlarin, radikal azinliklarin, yoksul ve hastalarin, engellilerin,
cocuklarin ve genglerin geldigine (Labonte, 2004, s.117) ve toplumsal diglama kavra-
minin her zaman iliskili oldugu toplumsal icerme kavramiyla anilmasinin kaginilmaz
olduguna isaret eder. Ahmed’in On Being Included kitab1 (2012), akademik kurumlar
i¢cinde renkli bir kadin olarak toplumsal diglanma ve toplumsal igerilmeye dair isleyen
mekanizmalar1 irdelemektedir. Ahmed’in arglimanlar 6zellikle irke¢iligin ortiik isledigi
durumlart desifre etmesi bakimindan bu alandaki tartismalara dnemli bir katkidir. Bu
yazi baglaminda dijital hikaye anlatimiyla kendini ve deneyimini ifade etme {istiinden
cocuk katilimina bakmaya g¢abalarken, Ahmed’in argiimanlar1 feminist elestiri i¢inden
mevzuyla iliskilendigim i¢in yardimer niteliktedir:

Toplumsal diinyanin goriiniiste agik alanlarinda kisitlamalara katilmak bizi ger¢ek
ve maddi diinyanin daha yakinina getirir. Feminist ve irk¢ilik karsit1 elestiriye ih-
tiyacimiz var. Ciinkii, devsirdigimiz kisitlamalarla diinyanin nasil bigimlendigini
anlamaya ihtiyacimiz var. Simdi bunun i¢in tam zamani. Eger miras aldiklarimizi
nasil yeniden liretmeyecegimizi 6grenmek istiyorsak, bu elestiriye ihtiyacimiz var
(2012, s. 182).

Bu goriis aslinda yurttaglik meselesi ile de farkli bir iligkilenmenin kaginilmaz oldu-
gunu hatirlatir. Rosaldo’nun Cultural Citizenship, Inequality and Multiculturalism adl
calismasinin baginda da degindigi ilizere, yurttaslik evrensel bir kavrammis gibi anlasil-
maktadir. (2004, s. 336). Ancak yeni toplumsal hareketler, vurguyu yurttaglarin hakla-
rindan siif, toplumsal cinsiyet, irk, cinsellik, ekoloji ve yas meselelerine dogru genis-
letmistir. “Aslinda, yeni yurttaglar gerek diger yurttaglardan gerekse devletten taleplerde
bulunulan bir kategoriye yerlesmeye bagladilar. Hall ve Held’e gore, yurttaglarin haklar
nicel anlamda artmistir” (Rosaldo, 2004, s. 337). Rosaldo, nitel olarak bir artisa isaret
etmek gerektigini ekler ve bu nitel gegiste degisimin iki boyutu oldugunu ifade eder. Bi-
rincisi kaynaklarin dagilimidir digeri de kabul etme (recognition) ve karsilayabilirliktir
(responsiveness). Bu noktada, Rosaldo’nun ¢aligmasinin sonug bdliimiinde yeni medya
calismalariyla iliski kurabilecegimiz alet cantasindaki en temel kavramlardan biri ile
karsilasiriz. “Giindelik yasam ve devlet sdylemleri arasinda koprii kurarken, yurttaglik
ve kiiltiir arasinda yani saygi talebinde olmak kiiltiirel yurttaslik i¢in tanimlayici bir ta-
leptir. Bu siiregelen, tartismali, miidahil olanlar i¢in ivedi bir siiregtir” (2004, s. 341).

7 Ahmet Telli “Cocuksun Sen” siiri i¢in bkz. http://www.antoloji.com/cocuksun-sen-siiri/.
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Cocuklarm 6znelik durumuna dair tartisma ile toplumsal igerme/dislama meselesi
iliskilidir. Hartley Digital Futures For Cultural and Media Studies (2012) adl1 kitabinin
‘Ahmak Yurttaglik’ bolimiinde s6yle demektedir:

“Yurttaglik’ birbirini tanimayanlar arasnda ortaklik kuran bir terimdir. Ona eri-
sim, tartigma i¢indeki kimlikleri ve sembolik anlamlari; ayri iktidar iliskilerini ve
igerme, diglama ve eylem stratejilerini; manevra i¢in esitsiz bir mekani ya da ve-
rili herhangi bir grup ya da birey i¢in yurttagligin kullaniminda tiretkenligi icerir
(2012, s. 133).

Brezilya’da ¢ocuk haklar1 ve yurttaglik {istiine ¢alisan Veloso’nin argiimanina daya-
narak Hartley, ¢ocuklarin hi¢bir zaman yurttas olarak algilanmadigina ancak sistemin
yeniden iiretimi saglanacaksa yurttaglar haline gelmeleri gerektigine isaret eder (2012,
s. 134). Bu noktada dikkatten kagirilmamasi gereken, yurttaglik taniminin duragan ol-
madigidir; yurttaghk, demokratik yonetim prensipleri i¢inde ¢esitlenir. Hartley de yeni
medya teknolojileri ile belirginlesen kiiltiirel yurttaglik ile ¢ocuklarin yurttaghgina dair
tartismay1 baglar:

Fiili yurttas olusturma siireci, bireysel, kollektif ve farkli agilardan eylemleri, bir-
liktelik sekilleri ve o zamandaki kimlikleriyle iirettikleri yurttaghk ile cocuklar
tarafindan taginir. Cocuklar, yurttas olmayan kaldiklar1 ve yurttag olusum pratik-
lerinin ister istemez ve siirekli en 6nemli ‘nesneleri’ olduklari i¢in kurumsallagmis
yurttasligin bu anlamda tek ve ayn1 zamanda da en az 6nemli bilesenidirler. Ve bu
pratigi (Edward Gibbon (1776-1788) tarafindan tercih edilen nesneler ve tarihsel
degisim arasindaki diisliniilmeyen iliskiyi vurgulamak i¢in kullanilan bir onseki-
zinci yiizyil terimi olan) ‘bilingsizce’ iistlendikleri i¢in, yurttashigin degisiminde
cocuklar, diisiincesizce yapilmis eylemleri ve kendilerini bilmez haldeki birlikte-
likleriyle yeni yurttaslik sekilleri yaratma noktasina vardirabilecek en basta gelen
faillerdir (2012, s. 134).

Dolayisiyla, ¢ocuklar yurttas olusum stirecinin islerligi i¢inde politik olanla yakin-
dan iligkilidir. Dolayisiyla katilim® meselesi, onlarin faillik durumunun tamamlayicisi
olarak biiyiidiikleri gelecege ertelenemeyecek kadar onemlidir. Cocuk arastirmalari ile
meseleyi iligskilendirme girisiminde kiiglik bir parantez agmak ve Onur’un Cocuk, Tarih
ve Toplum adli ¢aligmasini anmak yerinde olur. Onur, kitabin 6zséziinde 20. yiizyilda
cocukluk deneyiminin doniisiimiine dikkat ¢eker:

Fass ve Mason (2000), gecmiste ¢ocukluk deneyimi yavas yavas degistigi halde,
yirminci ylizyilin sonlarinda toplumsal degisimin hizlanmasinin, ¢ocukluga 6nce-
ki bakigimizin bir¢ok temel 6gesinin yeniden degerlendirilmesine yol actigini be-
lirtmektedir. Béylece, koklil bir bigimde degisen toplumsal yasamla ve kosullarla
bas edebilecek yeni bir ¢ocukluk yaratilmasi siirecinin ortalarinda olabiliriz. Aile-
deki degisim bunlardan biridir; ama etkilerini degerlendirmeye yeni yeni bagladi-

8 Flew katilim kavramimin ii¢ sekilde kullanildigina deginir. Birincisi, sayisal boliinme baglamindadir
ve yeni medya teknolojilerine erisimde, BiTlerle kullanici, galisan, yurttas ya da tiiketici olarak kul-
lanma olankalarindaki esitsizlikleri anlatir. Ikincisi, yeni medyay1 geleneksel medya teknolojilerinden
daha acik ve etkilesimli kilan ayristiric1 6zelliklere isaret eder. Ikinciyle iliski i¢inde, kavramin iigiincii
kullanimi, yeni medya tarafinda tesvik edilen katilim kiiltiiriiniin medyaya erisimin demokratiklesme-
siyle baglanabilir olup olmadigi sorusudur. Hartley 1999°daki ¢alismasinda kendi-iiretim-yurttaglik
demistir (Flew, 2008, s. 31-32).
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gimiz daha genis pek ¢cok degisim vardir. Bunlar arasinda en dokuzuncu yiizyilda
atalarimizin oyun dedigi, bugiin bizim eglence diye adlandirdigimiz son derece
genis alandir. Yeni ticari oyuncaklar, 6zellikle televizyon, bilgisayar, video oyun-
lar1 gibi elektronik araglar ¢ocuklugun diinyasini derin bir bigimde etkilemistir.
Boylece, uygun bir modern ¢ocukluk isteyen reform tartigmalarinin merkezinde
bu tiir yeni ve degisik sorunlar yer almaktadir. Fass ve Mason, ¢ocuklugun, hem
15181 yansitan hem de izleyenlerin gozlerinde farkli algilar yaratan ¢ok yiizlii bir
prizma gibi oldugu kanisindadir (2007, s. 35-36).

21. yiizyila gelindiginde yeni medya teknolojileriyle toplumun belli kesimlerinden
cocuklar icin kaynaklara erisimde her ne kadar bir ugurum yokmus gibi gériinse de ki-
mileri i¢in diger kaynaklara erisimdeki sikintilar yeni medya teknolojilerine erisim igin
de gecerlidir. Diger taraftan da yeni medya teknolojileriyle kurduklar iliski iistiinden
Prensky’nin kavramiyla ifade edilecek olursa Internet dilini ana dil olarak konusan “di-
jital yerliler” olabilen ¢ocuklarla ve genglerle, ne kadar ilerlerse ilerlesinler “aksanlarini
koruyan” “dijital gogmenler” arasinda ciddi bir diglama mekanizmasina doniisebilecek
gerilimleri de mutlaka akilda tutmak gerekmektedir. Ancak bu kavramlarin teknoloji-
yi kullananlar arasinda da yasa dayali bagka bir uguruma neden oldugu dolayisiyla bir
grubu igerimlerken diger bir grubu disarimliyor olmasi da dikkat cekicidir. Yeni medya
teknolojileri s6z konusu oldugunda ¢ocuklarin ve genglerin bagimli, anti-sosyal ve dis-
fonksiyonel hale gelme riski altinda olduguna vurgu yapildigina deginen Crawford ve
Robinson (2013), bir kategori olarak nesillerden s6z etmenin belli bir yas grubu igindeki
heterojenligi goriinmez kildigina isaret etmektedir (s.473). “Mannheim’in terimleriyle,
nesiller ayn1 dénemde benzer kiiltiirel ortamdaki insanlarin paylastiklar: belli deneyim
dizgeleri ile olusurlar. Ancak, kiiresellesmis bir diinyada, kiiltiirel ortam artik cografi ya
da yas siirlarina tabii degildir ve fazlasiyla parcali ve uluslararasi dagilimlidir” (Craw-
ford ve Robinson, 2013, s. 476). Tam da bu noktada deneyimlerin paylagimi ve homojen
kategorilerin i¢ine bakabilmek daha da anlamli hale geliyor. Dijital hikdye anlatimi ha-
reketinin deneyimlere kulak vermeye yaptig1 vurgu da burada koklenmektedir. Katili-
min ses vererek bagladigini vurgulamak, dijital hikaye anlatimi hareketinin 6ziinde sesin
yerine igaret etmeyi de kaginilmaz kilmaktadir®.

Smif Disinda Dijital Hikdye Anlatimi
Dijital hikaye anlatiminin dijital okuryazarligin gelistirilmesi i¢in egitim sistemine

entegre edilmesine dair alanyazin'®, egitim bilimleri iginde konumlanmaktadir ve dijital
hikaye anlatiminin belli becerilerin gelistirilmesi i¢in egitim bilimleri iginde 6rgiitlen-

9 Dijital hikaye anlatimi ve ses ¢aligmalar1 arasindaki iligki hakkinda bkz. Simsek, 2012.

10 Dijital ve medya okuryazarligina dair arasgtirmalara bakildiginda gelismis iilkelerdeki {iniversitel-
er basta olmak iizere farkli egitim kurumlar1 gevresinde orgiitlenen ve goniilli organizasyonlar1 da
icine alan projelerin sayis1 oldukga fazladir. Farkl: iilkelerde dijital ve medya okuryazarligini meyda
icerikleri Uretim stirecleri ile gelistirmeyi hedefleyen ve 6zellikle dezavantajli gruplarin gliglenmesini
saglamay1 amaglayan basarili projelerden biri 25 {ilkeye yayilan kapsamiyla Seeds of Empowerment
insiyatifidir. Bkz. http://seedsofempowerment.org/.
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mesine odaklanmaktadir'' Simif i¢i uygulamalara yogunlasan bu egilimlerde, belli mul-
timedya bilesenlerin kullanimina dair bir yaklasim takip edilmektedir'?. Ancak bu yazi
baglaminda deginilen calisma, daha ziyade deneyim paylasimina yonelen sinif dist bir
etkinlik olarak orgtitlenmis olan bir dijital hikdye anlatimi atdlye ¢alismasidir'. Dolayi-
styla diinyanin pek ¢ok yerinde egitim alaniyla 6zellikle yiiksek lisans asamasinda dirsek
temasinda olan ve demokratik katilim i¢in kigilerin birinci sahis hikaye anlatimini 6nce-
leyen bir form olarak, Lambert’in bilyilik harflerle yazdig1 Dijital Hikaye Anlatimi prati-
g1, 1990’larla ABD’de Berkeley’den Avustralya’ya kadar gesitli gruplarla yiiriitilmekte
olan say1siz atolyede her giin, her yeni katilimec1 grubuyla yeniden kesfedilmektedir.

Dijital hikaye anlatim1 hareketi ile iliskilenen dnce kendileri belli bir amag i¢in kendi
dijital hikayelerini yaparak siirece giren kolaylastiricilar, anaakim medyadan alternatif
medyaya kayan medya profesyonellerinden sivil toplum orgiitlerinden uygulayicilara,
goniilliilerden {iniversitede sosyal bilimler alaninda teorik calismalarla iligkilenenle-
re kadar gesitli ardyorelerden gelirler. Dolayistyla diinyanin pek ¢ok yerindeki dijital
hikaye anlatimi atolye ¢alismalarinda tema cesitliligi, kolaylastiricilarin geldikleri ard-
yoreler ve amaglar ile iligkilidir. Center for Digital Storytelling (CDS)’i kurmus olan
Lambert’in topluluk sanatlar1 ve tiyatro ge¢cmisi, CDS’te atdlye siireciyle daha tiyatral
bir iiretim zinciri iginde iliskilenmesine nesne olmustur. CDS’te dijital hikdye anlatimi
konusunda kolaylastirict egitimine katilan fotograf sanat¢is1 Meadows ise uygulama-
y1, Britanya’ya televizyon yaymciligini daha genis erisim i¢in kanal olarak kullanmis
ve Galler’den siradan insanlarin anlatilarin1 toplamaya yonelen dijital hikdye anlatimi
atolyelerini Orgiitleyerek Atlantik Otesine tagimistir. Sozlii tarih ¢aligmalarinin 6nem-
li duraklarindan biri olan Avustralya’ya dijital hikaye anlatimi at6lyeleri iki kurumun,
QUT-Queensland University of Technology ve ACMI- Australian Center for Moving
Image, yiiriittiigii atdlyeler ile girmistir. Tiirkiye’deki ¢aligmalarin 2009 yili itibariyla
orgiitlenmesinde Avustralya’daki yaklagim, kolaylastirici egitimimi orda almam ve dok-
tora tez ¢aligmami kadin katilimi i¢in dijital hikdye anlatimi atdlyelerini Amargi Kadin
Akademisi ile isbirligiyle ylirlitmemle bagladi. Yiiriitiilen 6zgiin caligmalar sonucunda
Tiirkiye’deki atolye diinyada kabul goren bir merkez haline gelmeye baslamistir.

Kisaca 6zetlenen bu uluslararasi seyir de ortak 6zellik, dijital hikaye anlatimi atdlye
uygulamalariin informel aglar i¢inde drgilitlenmesidir. Siireci yiiriiten kolaylastiricilarin
genellikle sivil toplum orgiitleri ile organik baglari, siirecin daha esitlik¢i bir atmosferde

11 Turkiye’de egitim alaninda dijital hikaye anlatimi yontemiyle ¢esitli beceriler gelistirilmesine dair
bkz. Yiiksel (2011). Dijital hikaye anlattiminin egitim amagli kullanimi i¢in bkz. Yiiksel., Robin ve
McNeil (2011).

12 Dijital okuryazarlik ya da medya okuryazarligi egitimi baglaminda diisiiniildigiinde ise, ABD’de
Hobbes’un basimi ¢ektigi Media Education Lab v.b. gibi gruplarin yiiriittiikleri yaratici medya uygu-
lamalar iistiinden elestirel medya okuryazarligina odaklanan programlarin sayisinin oldukea fazla old-
ugu goriilebilir.

13 Dijital hikaye anlatiminin Giiney Asya’da kadimlarin BIT egitimlerine adaptasyonun onciilii bir et-
kinlik olarak dijital okuryazarlig1 arttirmak tizere kullanildigini, ayrica Tacchi’nin onciiliigl yaptigt
“Finding a Voice” projesini de bu baglamda burada anmak yerinde olacaktir. Bkz. http://www.findinga-
voice.org/files/FAVThemes&Discussions.pdf.
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gerceklestirilmesine olanak saglamaktadir. Tam da bu noktada dijital hikaye anlatiminin
tanimimi yapmak yaklagimimi netlestirmek icin destekleyici olacaktir. Dijital hikaye
anlatimi, her bir katilimciin kendi anlatilarini, kendi ses kayitlar esliginde kolaylas-
tiricilar tarafindan yiiriitillen bir atlye ¢alismasinda ki buguk li¢ dakikalik birer diji-
tal hikayeye dontistiirme siirecidir (Simsek, 2012, s.51). Dijital hikaye anlatim1 atdlye
caligmalari, belli asamalar takip edilerek yiiriitiiliir ve genellikle ti¢ ya da dort giinliik
bir akigta tamamlanirlar. Ancak, katilimcilarin katilim durumuna ve atdlyenin amaglari
dogrultusunda atdlye ¢aligmalari bir giinliik ya da iki giinliik bir seyirde de gergeklese-
bilmektedir. Dijital hikayelerin 6ziiniin ses olmasi, atolyede diyalojik asamalara daha
fazla zaman ayrilmasini kaginilmaz hale getirir. Dolayisiyla hikdye anlatim bileseni her
zaman dijital bilesenden dnde gelmektedir ve hikayenin ana hatlarini not etme, ses kay-
di, gorsellerin hazirlanmasi ve dijital hikayelerin ses ve gorsellerin birlestirilmesi ile
ortaya ¢ikarilmasi olusturur. Bu siireg, ylizylize etkilesimin esas oldugu birlikte yaratim
ortaminda gerceklesir. Grup i¢i gosterim ile dijital hikayeler, diger katilimcilarla bulusur
ve her katilimer diger katilimcilarin hikdyesi hakkinda ne diistindtigiinii 6grenir. Bu asa-
ma her zaman atdlyenin diizenlenme amacinin genislemesine neden olan tartismalara da
ev sahipligi yapar.'

“Toplumsal Icerme Zamam”: Cocuklarla Cocuklara Dijital Hikayeler

Ekibin yiiriittiigii dijital hikaye anlatimi at6lyelerinde, kolaylastiricilarin kisisel ola-
rak iliskilendikleri alanlari etkisine yukarida deginilmisti. “Toplumsal Icerme Zamani:
Cocuklarla Cocuklara Dijital Hikayeler” Atolye calismasinin ortaya ¢ikisinda da benzer
kisisel bir iligki etkili oldu. Dijital hikaye anlatimi kolaylastirici egitimim sirasinda, an-
lattigim write...-”’ adli dijital hikdyemi kizim Yazgi’ya ve yegenim Ada’ya adamistim.
Dijital hikaye anlatimi kelimesi kizimin kelime hazinesine ilk o hikaye ile girmis oldu.
Bes yil sonra, kizzim kendi akademik hayatinda ilk 6nemli agamay1 tamamlamak tizere
bir proje tasarlama noktasina geldiginde yolu dijital hikdye anlatimi ile farkli bir se-
kilde kesigmis oldu. Uluslararasi Bakalorya sistemine'® uygun egitim veren bir okulda
Ik Ogretim Birinci Kademe Programi (PYP- Primary Years Project) bitirme projesinde
neye odaklanacagimn diisiinmek ve karar verebilmek Yazgi i¢in zorlu bir siirecti. Projede,
kiiresel bir sorun ile iligkilenirken bunu yansitmak- paylagsmak i¢in bir arag bulmasi ve
bir eylemde bulunmasi bekleniyordu. Yazgi’nin proje i¢in ne yapacagina karar verme-
sinde okulunda st siniflarin gerceklestirdigi bir proje kapsaminda Cocuk Rehabilitas-
yon Merkezi’nde tedavi goren ¢ocuklarla vakit gegirmek i¢in katildig1 ziyaret belirleyici
oldu. Yazgi projesinin ilk kisminda engelli ¢ocuklarin toplumsal katilimina dikkat ¢ek-
meye ve hastanedeki ¢cocuklar i¢cin oyun hamurlar1 alabilmek i¢in kendi iirettigi resimleri
satarak belli bir fon yaratmaya karar verdi. Projesinin diger kisminda ise kendisiyle bu
ziyarete katilan ve bunu dnemseyen li¢ arkadasi ile birlikte deneyimlerini anlatmaya ve

14 Dijital hikaye anlatimi atdlyelerinde takip edilen agamalar ve pratikleri hakkinda ayrinti igin bkz.
Simsek 2013.

15 http://www.youtube.com/watch?v=hWN2js nZbo

16 http:/tr.wikipedia.org/wiki/Uluslararasi Bakalorya ve http://en.wikipedia.org/wiki/IB_Primary
Years Programme
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kayit altina alarak diger 6grencilerle paylasmayi istedi. Dijital hikdye anlatimi tam da
bu deneyim paylasimi asamasinda devreye girdi. Ekibin gliindemine kizimin talebi alin-
diginda, benimle birlikte dort katilimeinin!” varhigiyla, ebeveynlerinden “Katilim Riza
Formu” alinarak, okul ¢ikigini miiteakip iki aksamiistii atdlye gergeklestirildi. Ebeveyn-
lerinin ¢ocuklarinin bdyle bir atdlye caligmasina katilimlarina riza géstermelerinin yani
sira bizim i¢in esas olan, ¢ocuklarin géniilli olmalariydi.

Atolye caligmasinin ilk asamasinda hikaye ¢emberi asamasina denk gelen bir uygu-
lama yaptik. Katilimc1 ¢gocuklarin, Cocuk Rehabilitasyon Merkezi’nde gegirdikleri giine
dair izlenimlerini paylagmalar ile siirece bagladik. Oynanan oyunlar ilk akla gelenlerdi.
Daha sonra da orada ziyaret edilen ¢ocuklarla kurulan arkadasliklar dile getirildi. Diji-
tal hikayelerinde kullanilacak gorsellerin hazirlanmasi, cocuklarin deneyimlerini kagida
dokme asamasini takip eden ses kayit agsamasi ile es zamanli gergeklestirildi. Bu atolye
calismasindaki dijital hikayeleri ¢ocuklar anadilleri olan Tiirk¢e anlattilar. Daha sonra
hikayelerin atdlye kolaylastiricilarinin yardimiyla Ingilizce alt yazilari yapildi ve PYP
sunumuna Ingilizce olarak dahil edildi.

Gorsel 2. Paylasilan hikayeler her bir katilime1 tarafindan kolaylastiricilarin
destegiyle ses kayit i¢in metne dokiiliirken.

Zamansal kisithilik, engelli ¢ocuklarla zaman gegirmenin dnemine dikkat cekme nok-
tasinda kesisen dijital hikayelerin ortaya ¢ikma siirecinde en temel giicliiktli. Yiizylize
iletisimin etkin oldugu bir atdlye ortaminda {iretilen dijital hikayeler yine ylizyiize iletisi-
min hakim oldugu iki ortamda paylasildi. Yazgi siireci anlatarak basladigi sunumunu ve
toplu gosterimi ilk olarak diger dordiincii siniflara yaptiktan sonra ikinci sunumunu tiim
okula PYP sunumlar1 kapsaminda gergeklestirdi.

17 Bu atdlyeye kolaylastirict olarak katilan Dr. Sengiil ince, Ars. Gor. Gokge Zeybek Kabakei ve go-
niilli tiyemiz yiiksek lisans 6grencimiz Elif Kara sayesinde siire¢ gercek anlamda kolaylast.
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Gorsel 3. Yazg1 PYP projesi kapsaminda dijital hikayeleri tiim dordiincii siniflara izlettirirken.

Dijital hikaye anlatimi atolye siireci kadar, ortaya ¢ikan dijital hikayelerin igerigine
bakmak, bu yazinin yiiriitmeye ¢aligtig1 tartisma i¢in anahtar bir role sahiptir. Calismanin
bu kisminda toplam dort dakika dort saniye siiren dort dijital hikdyenin dékiimiinii her
hikayede kullanilan bir gorsel ile paylasacilacaktir.

Gorsel 4. Yazgr’nin dijital hikayesindeki gorsel

Yazgv’min Dijital Hikdyesi: Onlarin Hikdyesi

Merhaba benim adim Yazgi. Dort B sinifindayim. Oraya yani rehabilitasyon merke-
zine giderken ¢ok heyecanliydim. Ve oraya gitmeye can atiyordum. Cocuklar bizi go-
riince ¢ok sevinmiglerdi. Oraya vardigimizda ¢ok sasirmistim ¢iinkii merkez diiz bir bina
gibi goriiniiyordu. Hig¢ de hastaneye benzemiyordu. Oradaki arkadaglarla oynamaya can
atiyordum. Playdo oynadik, resim ¢izdik boyadik. Ve en sonunda bowling oynadik. Ora-
dan ayrilma vakti gelince hi¢ gitmek istemedim.Onlar ne kadar ¢ok sevindilerse ben de
o kadar ¢ok sevinmistim. Oraya gitmeden 6nce neden dort ziyaret giiniinii birden sec¢tim
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diyordum ama simdi keske dort gline birden gitseydim diyorum. Benim ilgilendigim
cocugun sanki hi¢birseyi yoktu. Neden oradaydi ki? Dokuz yagindaydi. Ve sanirim tek
biiylik olan oydu. Bowling oynadik ve onlar alkigladik. Bu ziyaret beni ¢ok mutlu etmis-
ti. Clinkii oradaki arkadaslar bizimle vakit gegirdikleri i¢in mutlu olmuslardi.

Gorsel 5. Nehir’in dijital hikayesinde kullandig1 gorsellerden biri

Nehir’in Dijital Hikdyesi:Rehabilitasyon merkezine gidisim

Merhaba benim adim Nehir. Dordiincii sinifa gidiyorum. Rehabilitasyon merkezine
giderken cok merakli ve heyecanliydim. Ne oynayacagimi bilmiyordum. Oraya gittigi-
mizde orada tedavi goren ¢ocuklar bizi gordiikleri i¢in ¢ok mutlu oldular. O merkeze
oradaki ¢ocuklar1 yanlz birakmamak i¢in gidiyordum. Onlara bakacak doktorlar hafta-
sonu orada olmuyorlardi. Merkezdeki arkadaslarimizla boyama ve kuleler yaptik. Onlar-
la beraber ¢ok eglendik. Benim ilgilendigim kiz benden ilk ¢ok utand1 ama sonra beraber
giilmeye ve konusmaya basladik. Sonra beraber bowling oynadik ve resim ¢ektirdik.

Gorsel 6. Zeynep’in dijital hikayesindeki gorsellerden biri
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Zeynep’in Dijital Hikdyesi: Ziyaret

Benim adim Zeynep. Rehabilitasyon merkezine ziyarete gittim. Oraya giderken ¢ok
heyecanliydim. Oraya gitmek i¢in can atiyordum. O rehabilitasyon merkezinde tedavi
goren ¢ocuklart merak ettiigim ve onlara 6nem verdigim i¢in gittim. O merkezdeki her
cocugu ziyarete bir arkadagim gelmisti. Yeni arkadas oldugum bu ¢ocuklara iyi davran-
dim ve onlara diger arkadaslarima nasil davraniyorsam 6yle davrandim ki kendilerini
farklh hissetmesinler. Isil diye bir ¢cocuk ile oynadim. Isil ile birlikte Playdo oynadim.
Kule yaptim. En son gitmeden 6nce hep beraber rehabilitasyon merkezindeki ¢ocuklarla
birlikte bowling oynadik. Onlarin her atiginda onlar1 alkisladik. Gitme zamani gelmisti.
Ordaki biitiin gocuklar bizi gordiikleri i¢in mutlu olmuslardi. Giderken onlarin nasil mut-
lu olduklarini anladim. Kendimle ¢ok gurur duydum.

Sarp’in Dijital Hikdyesi: Ne giizel bir giin

Merhaba Ben Sarp. Dort C’de okuyorum. Rehabilitasyon merkezine oradaki ¢ocuk-
larla vakit gecirmeye gidiyorduk. Ordaki cocuklar hakkinda ¢ok merakim vardi. Oraya
gittigimde bir siirii cocuk goérdiim. Yardim amach gidiyordum. Orda Sevket adindan bir
cocukla tanistim. Sevket yaklasik dort yasindaydi. Onla hamur oynadik, puzzle ¢ozdiik
ama Sevket i¢in biraz agir geldi. En sonunda oyuncak bowling oynamistik. Herkes taker
taker atis yapti. Ve sonra eve donme vakti gelmisti. Oray1 cok sevmistim. Bird aha gel-
mek istiyordum. Okula geri geldigimde herkese ne yaptigimi ve neler oldugunu anlattim.

Yukarida desifresi yapilan dijital hikayelerde goriildiigii iizere, Yazgi, Nehir, Zeynep
ve Sarp’in anlatilarinda ortak nokta ¢ocuklarin hikayelerine kim olduklarini séyleyerek
kendilerini zaman ve mekanla iliskilendirerek tanitmalaridir. Bu atdlyenin gergeklesti-
rilme amacinin Cocuk Rehabilitasyon Hastanesi’ne diizenlenen ziyaret deneyimine dair
Ozdiigiiniimsel bir paylagimi dolasima sokmak ve konuya dikkat ¢ekmek oldugu diisii-
niildiigiinde, ¢ocuklarin duygularini ifade ediyor olmalar1 nemliydi. Katilimcilarimizin
dijital hikayelerinde ifade ettikleri diger bir nokta Cocuk Rehabilitasyon Hastanesi’'nde
tedavi goren ¢ocuklarla kurduklar iletisimdir. Ziyareti gergeklestiren ¢ocuklarin hasta-
nede bulunan ¢ocuklarla oyun iistiinden kurdugu ortakliklar ve bariyerleri hizla kaldira-
bilme becerileri hikayelerdeki en ¢arpici 6zelliktir. Zamanla kurulan iligki ve toplumsal
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icerme i¢in zamanin bir kaynak olarak diisiiniilmesine dair alginin ¢ocuklarda mevcut
oldugunu goriiyor olmak, aslinda ¢ocuklarin toplumsal olarak ig¢erilmesinin dneminin
altinin ¢izilmesini saglamigtir.

Cocuk Rehabilitasyon Merkezi’ne yaptiklar1 ziyaret hakkinda dijital hikayelerini ya-
ratmak icin katildiklar atolyeye dair goriislerini sordugumda Nehir, atdlye caligmasini
“eglenceli” buldugunu ve bu ¢alismaya katildig1 i¢in sevindigine degindi. Hikayesi i¢in
uygun fotograflar1 liretmenin ve onlar1 “kolaj” gibi bir araya getirmenin keyifli oldugu
belirten Nehir, “Birlikte birsey yapmak hosumuza gitti” dedi. Nehir i¢in, Cocuk Reha-
bilitasyon Merkezi’ne gitmis olmak kadar oradaki deneyimini Yazgi'nin projesi yoluyla
diger arkadaslariyla paylasmis olmak énemlidir: “Iyiki oraya gitmisiz, bunu herkes bil-
meli. Yazgi’nin sundugu sey cok iyi oldu. Bilgilendi arakdaslar da. Ciinkii belki baska-
lar1 da gitmek ister”.

Sonlandirirken

Toplumsal i¢erme/dislama mekanizmalarinin desifresinde Ahmed’in benimsemeyi
yiireklendirdigi feminist elestirinin temel siar1: “Kisisel olan politiktir”. Dijital hikayeler
kisiseldir ve politiktir. Dolayisiyla ¢ocuklarin dijital hikayeleri de kisisel ve politiktir.
Anlattiklar bu kisa dijital hikayelerle Yazgi, Nehir, Zeynep ve Sarp yetiskinler diinya-
sinin nesneleri olmanin 6tesinde, 6zne olduklarini ve yetiskinler diinyasinda algilarin
degismesi gerektigini kanitlamaktadir. Onur’un Cocuk, Tarih ve Toplum ¢alismasinin
sonunda yaptig1 Tiirkiye’de ¢ocuklugun modernlesmesine dair durum degerlendirmesi,
Tiirkiye’de ¢ocuklarin genellikle ihmal edildigini, yeterince dikkate alinmadigini ortaya
koymaktadir. Onur’a gore “Bunun bir nedeni ekonomik ise ayni 6l¢iide 6nemli bir bagka
nedeni de zihniyetle ilgilidir: Heniiz ¢ocugu- yaygin deyisle- “6zne” olarak gérme dii-
zeyine gelmemis olmak™ (2007, s. 398). Koker’in 2005°te diizenlenen V. Ulusal Cocuk
Kiiltiiri Kongresi’nde yaptig1 “Popiiler Kiiltiir Baglaminda Giiniimiiz Toplumlarinda
Cocukluga Verilen Yeni Big¢im ve Islev”” adl1 agis konusmasinda degindigi iizere;

Son on yildir toplumsal eylemlere baktigimiz zaman toplumsal eylemlerin ak-
torleri ¢ocuklar. Annelerin, babalarin ellerinde, sirtlarinda... Ama oradalar. Ya
da belirli giinlerde biz onlar1 sokaklarda yiiriirken, kendi haklarmi savunurken
goriiyoruz. Yani ¢ocuklar pornografi sektoriiniin yarattig1 gibi pasif, ise yaramaz,
kullanilip atilacak bir kagit degiller. Onlar yasayan, karar veren, eglenen, sarki
sOyleyen insanlar ve politika yapiyorlar. Politik eylemlerin i¢inde bulunuyorlar.
Ha, devlet ydnetimine katilmiyorlar, ama o ayri bir mesele.llle politika devlet
yonetimi ile ayni1 sey degil (2007, s. 17).

Oyun oynamak istiinden engelli gocuklarla toplumsal mesafeyi aza indirmeye goniil-
I bu ¢ocuklarin anlattiklar1 hikayeler, bu ¢ocuklarin sahip oldugu kaynaklar ve olanak-
lar1 sayesinde varlik bulmugtur. Bu noktada kaynaklara erisebilen ve erisebilecek olan
yurttaslarin farkindalig1 gelecek diinyalart sekillendirecektir. Kiz ¢ocuklarin seslerini ve
sozlerini bu atdlye 6zelinde de dncelemenin altinda yatan neden de belki de bu umuttur.

Dijital hikaye anlatimi atdlyesini ¢ocuklarla yapmanin kendisi, toplumsal diglanma
mekanizmalarmin hedefledigi, cocuklar1 toplumsal olarak igermeyi bagsaran bir etkin-
liktir. Bu siireg, atdlyenin kolaylastiricist olan yetigkinler i¢in ¢ocuklarla yol alirken,
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ogrenmeye bizlerin de ne kadar a¢ oldugunu kanitladi. Ayrica bu atdlye ayrica dijital
hikaye anlatimi atdlye siirecleri ile iligkilendigim ilk andan itibaren kelimelerle oynamak
noktasinda sabitledigim “oyun” unsuru ile bugiine kadar kurdugum iliskiden farkl bir
iliski gelistirmem i¢in baslangi¢ oldu.

Tesekkiir

Kizim Yazgi 'va bu makalenin zeminini olusturan Istanbul 'da Ekim ayinda diizenlenmis olan ICRDF
2014 Konferansi'nda bana eslik ettigi ve sunumumu hazirlarken katildigi dijital hikdye anlatimi atol-
yesine dair fikirlerini paylastigi igin tesekkiir ederim. Yazgi ve arkadagslarimin Cocuk Rehabilitasyon
Merkezi 'ndeki ¢ocuklarla oyun oynamak ve onlarla vakit gegirmek icin ziyaret etme ve devaminda da
dijital hikaye anlatimi atolyesine katilip deneyimlerini paylasma arzular: olmasa, bir okul disi deneyim
paylasum etkinligi olarak dijital hikdye anlatimi atolyelerini orgiitleme cesareti ortaya ¢tkmayabilirdi.

Bize atélyede oyun oynamayr unutmamamiz gerektigini 6grettikleri i¢in, onlara minnettarim.
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Ozet
Toplumsal icermeyi Diisiinmek: Cocuklardan Cocuklara Dijital Hikayeler

Bu ¢alisma, engelli ¢ocuklarin toplumsal katilimina dikkat ¢cekmek i¢in, engelleri asmaya
goniillii gocuklarla gergeklestirilen bir dijital hikaye anlatimi atdlye projesine odaklanarak
dijital hikaye anlatimi ve ¢ocuk katilimi konusunu tartigmaktadir. Gergeklestirilen dijital
hikaye anlatim1 atdlyesinde dort cocuk, okullarinda diizenlenen bir sosyal sorumluluk projesi
kapsaminda, Ankara’da bir ¢cocuk rehabilitasyon hastanesine ger¢eklestirdikleri oyun ziya-
retine dair deneyimlerini aktarmiglardir.  Bu atdlye sonunda ortaya ¢ikan dijital hikayeler,
ayn1 zamanda atdlye katilimcist olan ¢ocuklardan birinin Primary Years Project’in (PYP)
kapsaminda bir ¢ikt1 olarak sunumuna dahil edilmis ve okulda bulunan tiim dordiincii sinifla-
rin katildig1 toplu gosterimlerde de paylasiimistir. Calisma boyunca hem okul dis1 bir etkinlik
olarak drgiitlenmis olan bu dijital hikaye anlatim1 at6lyesine odaklanirken hem de ¢ocuklarin
engelli yasitlar ile zaman gegirmeye dair deneyim aktarimlar irdelenmeye ¢alisilmistir. Co-
cuklarla gergeklestirilen bu atélye toplumsal igermenin, 6zellikle kaynaklara erisimi olabilen
bireylerde toplumsal esitsizliklere dair farkindalik yaratilarak saglanabilecegi onermesini,
dijital teknolojilerin ortaya ¢ikarabilecegi erisim olanaklarini ve toplumsal diglama mekaniz-
malarimi akilda tutarak sorgulamak i¢in bir olanak sunmaktadir.

Anahtar sozciikler: Dijital hikaye anlatimi, toplumsal igerme, 6zdiigiiniim, deneyim,
farkindalik yaratma
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Abstract
Thinking Social Inclusion: Digital Storytelling From Children to Children

Focusing on a digital storytelling workshop that was run with four ten-year-old fourth
graders who were willing to overcome boundaries for disabled children, this article discus-
ses the connection between children’s participation and digital storytelling. In their digital
stories, these four children reflected their experience of visiting a Children’s Rehabilitation
Hospital in the scope of another social responsibility project that was held in their school
by older grades. The digital stories that were told in that workshop was also included to one
of the participant child’s Primary Years Project as an outcome and in addition to her PYP
presentation, they were screened in a public gathering for fourth graders. While focusing on
this digital storytelling workshop with four children that was organized as an out-of-school
activity, the reflections of these children of spending time with their disabled peers will be
examined. This article raises questions on the use of digital technologies particularly digital
storytelling in the attempts of consciousness raising among individuals that have access to
resources for understanding social inclusion for disadvantaged groups while being aware of
the social exclusion mechanisms in societies.

Keywords: Digital storytelling, social inclusion, experience, raising awareness, self-
reflection
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