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Elektronik Edebiyatta E-Folklor ve Dil Tartismasi

E-Folklore and Language Discussion in Electronic Literature
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Recai Bazancir™

Oz

Edebiyat-teknoloji caligmalarinda, “bilgisayimsal edebiyat” olarak adlandirilan
elektronik edebiyat alaninin dnciilerinden biri, Elektronik Edebiyat Organizasyo-
nu’dur(ELO). ELO, bilgisayar destekli edebiyat alan: igin “elektronik edebiyat”
adlandirmasini kullanirken; okuma yazma bi¢imlerinden, eserdeki gergeklige,
eserlerin yazildigi zemine, yazar-okur kitlesinin yapisina dek tiim unsurlarinin
evrimlesmekte oldugunu belirtmektedir. Yani edebiyat, sanal zeminde, arttirilmig
gerceklikte; dijital medyalarda ve gorsel okuryazarlik modelinde, Z ve Alfa kusagi
gibi yeni nesil yazar-okur kitlesiyle dijital medyada yaratilmaktadir. Edebi calig-
malarin araci olan “dil”in de dijitallesme ekseninde formiilaik dilden gorsel dile,
medya diline ve tekno-dile dogru evrim gegirmekte oldugu sdylenebilmektedir.
Alison Wray’in formiilaik dil {izerine yaptig1 yayininda “gevrimig¢i konusmacila-
rin, dil islemeye iliskin yeni ifadeler olusturmak yerine, bellekte depolanmis ifade-
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leri kullandiklarin1” belirtmektedir. Arastirmacinin bu fikri, belli bir grup ¢evrimigi
konugmaci ve metin ireticileri i¢in gegerlidir. Bu ¢aligmada e-folklor ve dil mev-
zusuna dair teknolojinin hafiza ve anlam olusturmaya etkisi iizerinden yiiriitiilen
tartismalarda; halk edebiyatinda sozel dil ¢aligmalarinda formiilaik dil ve sozlii
formiil kurami ile elektronik edebiyatta gorsel-tekno-dil ¢alismalarinda gorsel dil
kuramindan yararlanilmistir. Elde edilen verilere gore Wray’in tezinin 1990
Oncesi nesiller i¢in gegerli oldugu tespit edilmistir. Nitekim dijital yerliler, formii-
laik dilden ziyade gorsel-tekno dil sistemi ile elektronik edebiyatta var olmaktadir-
lar. Bu noktada varilan sonug, elektronik edebiyatta hafiza ve anlam olusturmada
formiilaik dilin yaninda gorsel-tekno dil yapilanmasinin da ¢alismalarda géz 6niin-
de bulundurulmas: gerektigidir.

Anahtar sozciikler: formiilaik dil, gorsel dil, e-folklor, sézlii formiil, elektronik
edebiyat

Abstract

The Electronic Literature Organization (ELO) is a pioneer of literature-technology
studies. According to ELO, all elements of computer-assisted literature are
evolving, such as reading and writing styles, the reality of the work, and related
elements. Writers and readers from Generation Z and Alpha create literature on a
virtual basis using augmented reality, digital media, and a visual literacy model.
“ Language, the primary tool of literary studies, is also evolving from formulaic
language to visual and techno-language. In her publication on formulaic language,
Alison Wray notes that “online speakers use expressions stored in memory rather
than creating new expressions through language processing. This idea is valid
for a certain group of online speakers and text producers. In this study, issues
related to e-folklore and language are explored discussed through the example of
memory and the place of technology in creating meaning; Formulaic language and
“Verbal Formula Theory” were used in verbal language studies in folk literature,
and “Visual Language Theory” was used in visual-techno-language studies in
electronic literature. According to the obtained data, Wray’s conclusion is found
to be valid for generations born before the 1990s. Digital natives use the visual-
techno language system. We conclude that, in addition to formulaic language,
visual-techno language structuring should also be considered for the creation of
memory and meaning for electronic literature.

Keywords: formulaic language, visual language, e-folklore, verbal formula,
electronic literature

Extended summary

In 1999, the first attempt to define and clarify electronic literature was made following
the establishment of the Electronic Literature Organization (ELO). Since the primary goal
of ELO is to encourage the production, publication, and reading of electronic literature,
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the relevant committee adopted a definition covering both digital and computer-generated
works. To contextualize the relationship between literature and technology, including the
role of e-folklore and folk literature, it is necessary to understand fundamental concepts such
as technology, digitalization, new media, electronics, and the internet. The term digital is
defined as representing data using binary codes (1 and 0). Digitalization refers to storing
information in a computer environment by converting it into a digital format.

The subject of language, including all relevant sub-branches, is undergoing radical
changes when examining the impact of these concepts’ functions on primary (physical)
reality and secondary (virtual) reality within the field of literature. Additionally, oral
language and folkloric works can also be digitalized through studies such as e-folklore.
Information and communication fields extensively use the rapidly evolving concept of new
media. In general, all contemporary communication forms can be referred to as new media.
The primary characteristics of new media include digitization, interactivity, and multimedia.
According to Manovich, digitally composed films, virtual three-dimensional environments,
computer games, hypermedia websites, or even the internet itself constitute new media.
Digital-electronic literature, based on electronic resources and produced interactively in
virtual environments, introduces new genres distinct from those found in printed literature.
However, verbal language is inevitably influenced by physical reality, folklore, and folk
literature. Electronics refers to the electrical signals enabling various technological processes.

Many computer systems connect to the communication infrastructure known as the
internet, which serves as a public network. Through the internet, individuals can easily, quickly,
securely, and inexpensively access information in various fields. Artificial intelligence refers
to systems or machines that mimic human intelligence to perform tasks and can continuously
improve themselves using collected data. Hypertexts are documents displayed on computer
screens or other electronic devices that contain advanced, interactive features beyond plain
text. Electronic literature studies, along with e-folklore and folk literature research positioned
within this literary field, exist within the framework created by these fundamental concepts
in virtual reality.

Folklore and folk literature, shaped by the traditions, customs, lifestyles, and verbal
language of society in physical reality, influence literature produced digitally in virtual reality
through binary codes (0 and 1). Studies in e-folklore and electronic folk literature, positioned
within electronic literature shaped by media culture, can be evaluated from two perspectives,
considering their new tools and virtual platforms.

Firstly, folklore and folk literature produced before the 1990s largely rely on sources
derived directly from physical reality. Alison Wray highlights that online users employing
formulaic language primarily belong to the generation born before the 1990s. This generation
prefers the formulaic language structure found in traditional folklore. However, the generation
born after 2000, who grew up directly immersed in digital technologies and media culture,
uses a predominantly visual and technological language. This form of language communicates
through visuals, such as emojis, that carry fixed meanings, resembling the structure of
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traditional formulaic language. Thus, the digital generation socializes through this new visual
and technological language rather than the formulaic language system. Digital culture, media
culture, and visual culture constitute the primary areas of e-folklore studies in virtual reality.

Consequently, within electronic literature, the fundamental difference between genres
existing in physical reality and those existing in virtual reality-namely, e-folklore and
electronic folk literatiire-is primarily language usage. The continuity and reproduction of
traditions through language emphasize the generational differences between digital natives
and earlier generations. Within e-folklore, the relationship between electronic literature and
folk literature reveals differences in language use: The generation relying on physical reality
employs formulaic, verbal language, while the digital generation adopts visual language
associated with digital culture. Therefore, future studies should examine these generational
language differences within their distinct linguistic structures.

Furthermore, within the context of culture and cultural structures, folklore and folk
literature produced across different geographies and shaped by technological advancements
significantly contribute to memory formation and meaning-making processes in these societies.
Digital-age technologies continuously shape folklore and folk literature, transforming them
from verbal to visual languages on online platforms, and creating new genres and expressions.
Parallel to this, the processes of memory creation and meaning construction continue through
two channels: integrating traditional elements and developing entirely new structures. The
interaction between generations that utilize formulaic language and those employing visual
language represents a significant field of observation for e-folklore research.

Giris

Sanat dallarindan olan ve 2000’lerden sonra “sézel medya”lardan (Wolf, 2007: 19) biri
olarak da kabul goren edebiyat, temelde bir dil sanatidir. Tarihsel siire¢ igerisinde edebiya-
tin gelisimsel evriminde ve devrimsel sicramalarinda teknolojik gelismelerin etkisi biiytik
olmustur. Edebiyat sisteminin ve anlam diinyasinin bugiine dek gelismesine katki sunan ve
edebiyatin doniim noktalarini da belirleyen teknolojik gelismeleri su {i¢ olayla aciklamak
miimkiindiir: yazinin icadi, matbaanin icadi, Internet’in icad1 (Oksiiz, 2019: 70). Bu ii¢ tek-
nolojik icat yeni bir donemi, kiilttirel ve dilsel yapilanmay1 da beraberinde getirirken dnceki
doneme ait kiiltiirel unsurlari, sistemleri, dili (s6zl, yazili), folklorik unsurlari biinyesinde
tasimaya, bunlardan yararlanmaya devam etmektedir. 1990°lardan sonra dijital teknolojilerin
yasama dahil edilmesi ve 2000’lerden sonra genis kitlelerin ellerinde bulunan aygitlara do-
niigmesi ile dijital kiiltiir, medya kiiltiirii ya da teknoloji kiiltiirii gibi adlandirmalarla yeni bir
kiiltiirtin dogusu gergeklesmistir. Sonrasinda ise, e-folklor ve dijital platformlarda yer alan
yeni medyalarda kullanilan gorsel, tekno-dilin yaninda sozl1i dil ile iligkilendirilen formiilaik
dilin kullanilmaya devam edilmesi, bu durumun iyi 6rneklerinden biridir. Paralel sekilde
bahsi gecen kiiltiir igerisinde var olan edebiyat alaninin da degisim ve doniisiim siirecinde
yeni platformlarda yeni edebi araglarla, yeni nesil ile elektronik edebiyat gibi adlandirmalar
cercevesinde irlinler ortaya konulmaya baslanmistir. Asina olunan hiper-roman tiirii ve Watt-
pad gibi dijital platformlarda yayimlanan edebi metinlerin yer aldig1 elektronik edebiyat plat-

286
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year):2025, cilt (vol.): 31, sayi (no.): 122- Nurten Bulduk-Recai Bazancir

formu bunlardan biridir. Fiziki gerceklikte var olan folklor ¢alismalar: ve iligkili olan halk
edebiyati caligmalarinin sanal gerceklikte, sanal medyalarda var olup olamayacaklar1 tartig-
masi, elektronik edebiyat ¢cergevesinde e-folklor ve iliskili olarak halk edebiyati konusu bag-
laminda tartisilmakta, incelenmektedir. Bu tartismada e-folklorun ve kapsaminda bulunan
halk edebiyat1 ¢aligmalarinin yeni teknolojik gelismelerle 6zellikle dilin kullanim ve evrim-
lesen Ornegi ozelinde elektronik edebiyat icinde nasil var olabileceklerini gdrmek/
ongormek miimkiindiir. Alison Wray’m (2008: 100-102) isaret ettigi gibi “gevrimigi
konusmacilarin, dili yeni imkanlar esliginde kullanmalari; dili yeniden insa ederek
kullanmak yerine (yeni ifadeler olusturmak gibi) bellekte depolanmis ifadeleri yani
formiilaik dili kullanmalar1” fiziki gergeklikte var olan folklor ve sozlii edebiyatin etkisinin
dijital mecralara tasindiginin gostergesidir. Ote yandan aymi elektronik mecralari kullanan Z
kusag1 (1996-2015 yillart arasinda dogan) ve alfa kusagi (2010 yilindan itibaren doganlar)
Wray’mn iddia ettiginin aksine dili yeni imkéanlar esliginde kullanmakta ve gorsel dil
denilen, tekno-dil denilen yapilanmalarla dili yeniden insa etmektedirler. Bu durum, dilin
sozlii gelenege ve folklora dayanmaya devam ettigini gostermektedir. Ancak ayni zamanda
dijital kiiltiiriin etkisiyle yeni bicimlere biiriindiigiinii de ortaya koymaktadir.

1. Edebiyat ve teknoloji

Dijital Cag, teknolojik gelismelerin hizla ivime kazandig1 bir ddnemdir. Bu déneme ka-
dar edebiyat genellikle “fikir, duygu, diisiince ve hayallerin s6z veya yaziyla giizel ve etkili
bir sekilde ifade edilmesi sanati” olarak tanimlanmistir (Gérkem, 2009: 412). Bu tanimdan
hareketle edebiyat eserlerinin temel aktarici araglarinin s6z ve yazi oldugu sonucu ¢ikaril-
maktadir. Ancak sinema ve sahne gibi edebiyat aktarim araclari, tarihsel siire¢ igerisindeki
farkliliklar1 nedeniyle bu tanimin disinda tutulmaktadir. Ayrica film, gliniimiiz teknolojik ge-
lismelerine dahil edilmesi gereken bir aragtir.

Aktas’a gore edebiyat, dille gerceklestirilen bir giizel sanat etkinligidir ve edebl metin-
ler edebiyat alaninin merkezini olusturmaktadir. Bu nedenle edebiyatla ilgili etkinliklerin
tamam1 edebi metin ¢ercevesinde sekillenmektedir (Aktas, 2009: 188). Dijital teknolojilerin
yayginlagsmastyla birlikte edebiyatin tanimi da sorgulanmaya baslanmistir. Ciinkii medyanin
tiirii, yazan kisinin kimligi ve okuyucunun etkilesim bi¢imleri gibi edebiyati olusturan birgok
unsur degisime ugranustir. Ornegin dijital cagdan 6nce edebi metinler kagit ortaminda iire-
tilirken, giinlimiizde dijital medyada, sanal gerceklik ortamlarinda ve kodlama kullanilarak
olusturulmaktadir.

Elektronik edebiyat kavraminin tanimi, Elektronik Edebiyat Organizasyonu (Electronic
Literature Organization-ELO) tarafindan 1999 yilinda netlestirilmistir. Bu organizasyona
gore elektronik edebiyat, dijital ortamda olusturulan ve bilgisayar ortaminda tiretilmis, ancak
basilt olarak da yayimlanabilen metinleri kapsamaktadir (Hayles, 2007: 27). Dijital ¢agdan
onceki edebiyat tanimlar1 genellikle prototipler tizerinden hareket etmekteydi ve belirli kri-
terlere dayantyordu (Meyer, 1997: 1). Dijital ¢agda ise prototip tanimlar yerine “edebiyat
nedir?” sorusuna odaklanan yeni tanimlar gelistirilmeye baslanmistir.
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Meyer’e gore glinlimiizde edebiyat tanimi, yalnizca kelime anlamina odaklanmak yerine
su ozellikleri de icermektedir: Yazili olmasi, yaratici metaforlar, agik ve etkili ifade, zarif
sozdizimi, kafiye, aliterasyon ve 6l¢ii gibi dil 6zelliklerinin dikkatli kullanimi, estetik amagli
okunma ve tiir olarak siir, dliizyazi veya drama i¢inde yer almasidir (Meyer, 1997: 4). Elekt-
ronik Edebiyat Organizasyonu’nun taniminda da belirtildigi gibi, elektronik edebiyat dijital
cihazlar tizerinde olusturulan eserleri kapsamakta ve etkilesimli bilgisayar metinlerini iger-
mektedir. Boylece 6nceki donemin indirgenmis tanimlari, dijital cagla birlikte genisleyerek
dijital araglar1 ve sosyal medyay1 da kapsamaktadir.

Dijital teknoloji ¢agindan o6nce edebiyat, sozlii ve yazili olarak iki ana kategoriye ay-
rilmaktaydi. Giiniimiizde bu simiflandirmaya elektronik edebiyat adiyla igiincii bir kategori
eklenmistir. Bu durumda farkli kiiltiirlerin edebiyatlar artik elektronik/dijital edebiyattan da
beslenmektedir. Ancak tiim bu tiirlerin ortak noktasi, temel olarak sozli kiiltiirden ve halk
edebiyatindan beslenmeye devam etmeleridir. Dolayisiyla kullanilan dil, ¢cagin teknolojik
gelismeleriyle paralel olarak evrimlesmis ve degigsim gecirmistir.

Edebiyatin farkli dénemlerinde teknolojik gelismelerin etkisi acik¢a goriilmektedir.
Franco Moretti’nin(2006) diinya edebiyatinin gelisimini genel bir ¢ergeveden ele aldig1 ¢a-
lismalarda veya spesifik kiiltiirel baglamlardaki arastirmalarda teknoloji faktoriiniin belirle-
yici oldugu gériilmektedir. Ornegin halk ozanlarinin destanlarini veya siirlerini sozlii olarak
aktarmalari sirasinda, saz veya baglama gibi teknik 6zelliklere sahip miizik aletlerinden ya-
rarlanmalari teknolojinin edebiyat iizerindeki etkisine iyi bir drnektir.

Milletlerin edebiyatlari, tarih boyunca sozlii ve yazili kiiltiir ortamlarinda sekillenmis-
ken, 6zellikle 1990’11 yillardan sonra dijital ve elektronik ortamlarin da bu siirece katildigi
goriilmektedir. Medya kavrami, bilgiyi aktaran her tiirlii arag, kanal ya da ortami ifade etti-
ginden, s6zlii, yazili ve elektronik medyalarin her birinde edebiyatin iiretim, aktarim ve yasa-
tilma bigimleri farklilagsmaktadir. Tiirk edebiyat: alaninda da sozlii ve yazili eserlerin bugiin
elektronik ortamlar aracilifiyla uygulandigi ve yasatildigi sdylenebilmektedir. Tiirkiye’de
dijital teknolojilerin gelismislik diizeyi heniiz yeterince iist seviyede olmasa da elektronik
hiper dykiiler, e-edebiyat dergileri, edebiyat platformlari (hub’lar) ve bu yondeki akademik
calismalarin bagladigini gésteren 6rnekler mevcuttur. Dolayistyla dijital medyalarin, so6zI1i ve
yazili edebiyat tirinlerine olan etkisinin incelenmesi 6nem kazanmaktadir.

Dijital teknolojilerin yazili edebiyat ilizerindeki etkisini belirlemek nispeten kolaydir;
fakat sozlii edebiyat tizerindeki etkisini belirlemek daha giictiir, ¢linkli bu durum kapsamli
saha ¢aligmalarimi gerektirmektedir. Giiniimiizde yapilan akademik aragtirmalara bakildigin-
da daha ¢ok yazili edebiyat alaninda bilimsel ¢alismalarin yogunlastigi, hiper-metinsel edebi
tiirler, 6rnegin hiper-roman gibi tiirlere agirlik verildigi goriilmektedir. Bu noktada sozli,
halk ve yazili edebiyatin ortak temel aktaricisi olan dilin, dijital teknolojilerden nasil etki-
lendigi 6nemlidir. Dijital toplumlarda dilin gegirdigi doniisiimiin, sozlii edebiyat alaninda da
ciddi degisimlere neden olabilecegi ongdriilebilir.

Tiirk edebiyatinin sézIii agsamasini olusturan ve genellikle “Tiirk sdzel edebiyat1” ya da
“Tiirk halk edebiyati” olarak ifade edilen alan, sozlii kiiltiirden beslendigi i¢in yeni teknoloji-
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lerin hayatimiza girmesine ragmen, dncelikle dil araciligryla doniiserek varligini siirdiirmeye
devam etmektedir. Dolayisiyla dijital teknolojilerin getirdigi dilsel degisimlerle birlikte, s6z-
li kiltiiriin dijital toplumlarda dil iizerinden doniisiim yasayarak siirdiiriilebilirlik kazandigi
sOylenebilir. S6zli, yazili ve elektronik edebiyat siniflandirmalarinin tamaminda dil 6nemli
bir unsurdur. Ozellikle halk edebiyat: sahasinda ¢aligmalar yapilirken kullanilan sozlii for-
miil kuramt 1s1ginda ele alinan “formiilaik dil”, dijital kiiltiirde 6ne ¢ikan “gorsel dil” ve
“tekno-dil” ile karsilastirilarak incelenebilir. Bu karsilagtirma sayesinde, sozlii edebiyatin
dilini olusturan “formiilaik dil”in, dijital teknolojiyle sekillenen yeni kiiltiir ortaminda ne
sekilde doniistiigili, edebi gelenek olusturma potansiyelinin olup olmadig1 ve varsa nasil bir
doniisiim gecirdigi konusu tartismaya agilabilir.

Bu baglamda, temel kavramlarin ve arastirma yontemlerinin agiklanmasi gereklidir.
Elektronik edebiyatin gelismekte olan bir alan oldugu diisiiniildiigiinde, bu baglamda asagi-
daki sorular ele alinmalidir:

1. Dijital teknolojilerle sekillenen elektronik edebiyatin, sdzlii ve halk edebiyati teme-
linde bir ayag1 olabilir mi?

2. Eger boyle bir ayagi varsa, bu dijital ortamda halk veya sozlii edebiyatin tarihsel bir
baslangi¢ noktasi mevcut mudur ve giiniimiizde hangi evrede bulunmaktadir?

3. Dijital ortamlarda kullanilan temel arag olan dil nasil bir gelisim ve doniisiim yasa-
maktadir?

Uzmanlar, elektronik edebiyatin heniiz yeni ve gelismekte olan bir alan oldugunu ve aka-
demik calismalar icin daha fazla veriye ihtiya¢ duyuldugunu belirtse de Avrupa’daki giincel
aragtirmalar, bu sorular tizerinden diisiinmenin ve bu sorulara cevap aramanin 6nemini gos-
termektedir (Hayles, 2008; Rettberg, 2019; Funkhouser, 2012). Ozellikle Avrupa merkezli
dijital edebiyat laboratuvarlarinda, s6zlii ve halk anlatilariin dijitallestirilmesi yoniinde ar-
tan bir ilgi gdzlemlenmektedir. Elektronik edebiyatin sozlii kiiltiirle kurdugu iligkinin, sadece
teknik bir aktarim degil, ayn1 zamanda anlat1 bigimlerinin ve dilsel formlarin doniisiimiini
igeren kiiltiirel bir yeniden insa oldugu ileri siiriilmektedir.

Bu ¢ergevede, N. Katherine Hayles, dijital edebiyatin yalnizca metnin dijital bir yilizeye
aktarilmasi olmadigini, aksine kod ile metin arasinda kurulan iligkinin, edebi yapinin teme-
lini degistirdigini belirtmektedir. Hayles’e gore dijital edebiyat, metnin “biricikligini” bo-
zan ama ayni zamanda onu yeniden gogaltilabilir ve etkilesimli kilan bir yapiya sahiptir. Bu
doniigiim, sozli anlatilarin dogasinda bulunan tekrar, varyant ve etkilesim gibi unsurlarla
ortismektedir (Hayles, 2008: 28-42).

Scott Rettberg, elektronik edebiyatin etkilesimli ve ¢cogul anlat1 yapilarina olanak tani-
digin1 vurgulamakta; dijital platformlarin, kullaniciyr anlatinin pasif bir izleyicisi degil, aktif
bir bileseni haline getirdigini ifade etmektedir. Bu 6zellik, halk anlatilarinin ¢ogunlukla din-
leyici katilimina agik olan yapisiyla benzerlik gostermektedir. Rettberg, 6zellikle hiper-metin
yapilari, oyunlastirilmis anlatilar ve ¢oklu zaman c¢izgileriyle sozlii kiiltiiriin cagdas dijital
kargiliklarini analiz etmektedir (Rettberg, 2019: 65-89).
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Christopher T. Funkhouser ise dijital siir alaninda yaptig1 ¢aligmalarla, sozlii kiiltiirde-
ki ritmik yapilarin ve formiilaik tekrarlarin dijital siirlerde yeniden iretilebildigini ortaya
koymaktadir. Funkhouser, 6zellikle ses temelli yapilar, ekranin hareketli kullanimi ve ¢oklu
duyuya hitap eden yapilar sayesinde, sozlii edebiyatin siirsel kodlarinin dijital siire nasil ak-
tarildigint gostermektedir (Funkhouser, 2012: 102-135).

Bu baglamda so6zlii formiilaik anlatilarin dijital ortamdaki varolus bigimlerinin, yeni bir
edebi tiirlin temellerini olusturup olusturmadigi konusu hem dilbilimsel hem de kiiltiirel ¢a-
lismalar agisindan 6nemli bir tartigma alani haline gelmektedir. Dijital edebiyatin dil, anlati
yapisi ve alimlayictyla kurdugu etkilesim iizerinden halk edebiyati unsurlarina dayanan yeni
tiirlerin geligmesi miimkiin gériinmektedir.

Bahsedilen tartismay1 ele almadan dnce konuyla ilgili temel kavramlarin agilimlarina
bakilacak olursa:

1.1. Teknoloji, Tiirk Dil Kurumu, teknolojiyi “herhangi bir sanayi kolunda iiretimde
kullanilan teknik donanim ve bu donanimin isleyisini belirleyen uygulamali bilgi
biitiini” olarak tanimlamaktadir (TDK, 2023: 3024). Bu tanim, teknolojiyi yalnizca
nesnel araglardan ibaret gdrmeyip, ayni zamanda iiretim siireglerini yoneten bilgi
sistemleriyle birlikte ele almaktadir. Benzer sekilde Ilgin (2023), teknolojiyi insanin
maddi ¢evresini doniistiirme ¢abasinda gelistirdigi sistemli bilgi ve teknik araglar
biitiinii olarak yorumlamaktadir. Her iki tanimda da 6ne ¢ikan ortak nokta, teknoloji-
nin yalnizca fiziksel iiriinlerle degil, bu {iriinlerin arkasinda yer alan planlama, isleyis
ve bilgi yapilartyla birlikte degerlendirilmesidir. Teknolojinin ¢agdas yorumlari ise
bu tanimlar1 daha da genisleterek, teknik bilginin toplumsal islevini de kapsayacak
bicimde ele almaktadir. Atabek (2020: 63), teknolojiyi yalnizca iiretimsel etkinlik-
lerin toplami degil, ayni zamanda toplumun ihtiyaglarina yonelik olarak sekillenmis
kiiltiirel bir bilgi alan1 olarak degerlendirmektedir. Bu bakis agisina gore teknoloji,
maddi tiretimle sinirli kalmayan; bilgi tiretimini, toplumsal diizenlemeyi ve kiilttirel
aktarimi da igeren bir doniisiim alanidir. Bu ¢ergevede “her alet teknolojidir” gibi
ylizeysel genellemeler yerine, teknolojinin sistematik bilgi iiretimi ve toplumsal yap1
iizerindeki etkileri vurgulanmalidir. Teknoloji, yalnizca somut tirtinlerin toplami de-
gil; aynt zamanda bu iiriinlerin tasarimi, kullanim1 ve toplumda yarattigi doniistimle
birlikte degerlendirilmesi gereken ¢ok katmanli bir yapidir.

Teknolojinin toplumsal anlam iiretimindeki rolii, Neil Postman’in kiiltiir-teknoloji
iliskisini merkez alan kuramsal yaklasimlariyla daha genig bir baglama oturtulabi-
lir. Postman’a gore teknoloji, yalnizca insan hayatini kolaylastiran aragsal bir gii¢
degildir; ayn1 zamanda bireylerin diinyay1 algilayis bi¢imini, toplumsal kurumlarin
isleyisini ve kiiltlirel normlart kokli bigimde doniistiiren bir ideolojik yapidir. Ya-
zarin ifadesiyle teknoloji, “0zgiirliik, gercek, zeka, olgu, bilgelik, hafiza, tarih gibi
birlikte yasadigimiz kelimeleri yeniden tanimlar ve siirekli bize aktarir” (Postman,
2004: 18). Bu ifade, teknolojinin yalnizca nesneleri doniistiirmedigini, ayni zamanda
kavramlarin anlam alanlarini da yeniden sekillendirdigini ortaya koymaktadir.
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Postman, Teknopolii adli eserinde modern toplumlarin teknolojiye bagimlilik dii-
zeyinin arttik¢a bilgiye yaklasim bigimlerinin da degistigini, 6zellikle sozli ve ya-
zil kiiltiirden gelen bilgi bigimlerinin yerini gorsel ve simgesel bilgi formlarinin
aldigin1 belirtmektedir. Bu noktada, halk edebiyati gibi sozlii geleneklere dayanan
kdiltiirel alanlarin, teknolojik medyumlar araciligiyla nasil evrildigi sorusu 6nem ka-
zanmaktadir. Cilinkii Postman’a gore teknolojik araglar, yalnizca bilgiyi tasimakla
kalmamakta, ayni1 zamanda o bilginin bi¢imini, baglamini ve toplumsal islevini de
doniistiirmektedir (Postman, 2004: 34-36). Bu goriis, halk edebiyatinin dijitalles-
me siirecindeki doniisiimiinii anlamak agisindan kritiktir. Ornegin masallarin sosyal
medyada kisa videolara doniistiiriilmesi, manilerin grafik iceriklere ¢evrilerek pay-
lagilmas1 ya da meddah anlatilariin podcast formatina sokulmasi gibi uygulamalar,
yalnizca aktarimi degil, ayn1 zamanda anlamlandirma bi¢imlerini de degistirmekte-
dir. Postman’1n teknolojiye iliskin bu ideolojik bakis a¢1si, halk edebiyati iiriinlerinin
dijital medyada nasil yeniden anlam kazandigini ¢6ziimlemek i¢in dnemli bir teorik
zemin sunmaktadir.

Postman’in ¢alismalarina bakildiginda teknoloji mevzusundaki doniisiimlere dair
goriislerini su sekilde dile getirir: “Teknoloji; 6zgiirliik, gergek, zeka, olgu, bilgelik,
hafiza, tarih gibi birlikte yasadigimiz kelimeleri yeniden tanimlar ve siirekli bize
aktarir” (Postman, 2004: 18).

Bu tanimin igerdigi anlamlar genisletildiginde, teknolojinin yalnizca iiretimsel de-
&il, ayn1 zamanda kiiltiirel ve bilissel bir islev iistlendigi goriilmektedir. Ozellikle
anlam ve hafiza tiretiminde teknolojik ortamlarin doniistiirticii giicii, sozli kiiltiir
alanlarinin yeniden yapilandirilmasi agisindan kritik dneme sahiptir. Neil Postman
(2004: 17-21), teknolojinin sadece aragsal bir islev gormedigini; ayn1 zamanda top-
lumlarin temel kavramlarini, degerlerini ve anlam yapilarini yeniden tanimladigini
belirtmektedir. Bu ¢ergevede teknoloji, kiiltiirel bellegin olusumunu etkileyen gii¢lii
bir aktarim mekanizmasina doniismektedir.

Walter J. Ong’un (1982: 10-13) sozlii kiiltiir ile yazil kiiltiir arasinda yaptig1 ay-
rim, bu donilisiimii anlamlandirmak i¢in 6nemli bir teorik arka plan sunmaktadir.
Ong’a gore (1982: 31-45) sozli kiiltiirlerde bilgi, bireyler arasinda dogrudan sozli
etkilesimle aktarilirken; yazili kiiltiir, bu bilginin kaliciligini miimkiin kilan yeni bir
ortam sunmaktadir. Gliniimiizde dijital teknolojiler, bu iki kiiltiir tipini bir araya ge-
tirerek “ikincil sozli kiiltiir” (secondary orality) olarak adlandirilan hibrit bir yapinin
ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. iste bu noktada halk edebiyati gibi sozlii anlati
gelenegine dayanan kiiltlirel formlar, dijital teknolojilerin sundugu ¢oklu ortam ola-
naklar1 sayesinde hem bigim hem de igerik diizeyinde yeniden iiretilmekte ve genis
kitlelere ulastirilabilmektedir.

Jan Assmann’m (1995: 125-133) gelistirdigi kiiltiirel hafiza kavrami da bu bag-
lamda yol gostericidir. Assmann’a gore kiiltlirel hafiza, bir toplumun kolektif kim-
ligini insa ettigi uzun stireli bilgi sistemlerini kapsamakta ve bu sistemler biiyiik
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Olciide medya ve teknolojik araglar araciligiyla aktarilmaktadir. Bu baglamda halk
edebiyati triinlerinin dijital ortamlarda yeniden dolagima girmesi, yalnizca gelene-
gin siirdiirilmesini degil, ayn1 zamanda kolektif bellegin giincellenmesini ve yeni
kusaklara aktarilmasini da saglamaktadir.

Dolayistyla teknolojinin halk edebiyati ve s6zlii anlatilar iizerindeki etkisi, yalniz-
ca iiretim ve yayginlastirma araclartyla smirli kalmamakta; ayni zamanda kiiltiirel
anlamlandirma siireglerini bigimlendiren bir ortam olarak islev gérmektedir.

1.2. Dijital, Tiirkge sozliikte “verilerin ekran tizerinde elektronik gosterilmesi” olarak ta-
nimlanmaktadir (TDK Sozliik, 2024: 312). Konuyla ilgili kapsamli caligmalarda ise
dijital kelimesinin “seylerin 1 ve 0’lar seklinde ifade edilmesi” olarak tanimlandigini
gormek de miimkiindiir (Acungil, 2019: 19-20). Internet araciligiyla edinilen veriler
bu rakamlar araciligiyla erisime sunulur. Tiim bu yapilanmaya da dijital denilmekte-
dir (Karagbzoglu’dan aktaran inci, Akpinar ve Kandir, 2017: 495).

1.3. Dijitallesme, “bilginin sayisallastirmasi olarak” tanimlanan bu kavram ile “elde edi-
len verilerin sayisallagtirilarak ¢esitli platformlarda yer edinme siireci” kastedilmek-
tedir (Karakas vd. 2009: 61-62). Ayrica bilgilerin “bilgisayar ortaminda depolanmast
ile sayisallasan bir formatta doniistliriilmesi” seklinde de tanimlandigint (Erséz ve
Ozmen, 2020: 172) gérmek miimkiindiir. Dolay1styla her tiirlii bilginin bilgisayarlar
aracilify ile dijital mecralara aktarilma siirecine dijitallesme denilmektedir. Sozlii
dile ait olanlarin, folklorik eserlerin, e-folklor gibi- bu yolla dijitallesmesi de miim-
kiindiir.

1.4. Elektronik, Lev Manovich’e gore elektronik ortam, yalnizca bilgi liretim ve iletim
stireglerinde elektronik sinyallerin kullanilmasini ifade etmekle kalmayip, ayni za-
manda bu sinyaller araciligryla kiiltiirel tiretimin, temsillerin ve anlati bigimlerinin
bi¢imsel olarak yeniden yapilandirildigi bir medya rejimini tanimlamaktadir. Elekt-
ronik ortamlar, veriyi dijitallestirme, isleme, saklama ve yayma islevleriyle birlikte,
gorsel, isitsel ve metinsel i¢eriklerin modiiler, ¢ok katmanli ve etkilesimli bigimlerde
organize edilmesini miimkiin kilan yapilar olarak degerlendirilmektedir (Manovich,
2001: 48-52). Bu baglamda elektronik ortam, yalnizca teknolojik bir altyap: degil,
ayni zamanda anlatinin yapisini, alimlayicinin konumunu ve estetik formlari belirle-
yen yeni bir kiiltiirel tiretim mantigidir.

1.5. internet, kavraminin Tiirkge karsilig1 “genel ag”dir (Akalm vd., 2008: 178) ve “bir-
cok bilgisayar sisteminin bagl oldugu iletisim agidir.” Uretilen bilginin saklanmas,
paylasilmasi ve ona kolayca ulasilmas: istegiyle ortaya ¢ikan bir teknoloji olan in-
ternet araciligiyla insanlar bir¢ok alana ait bilgiye kolay, hizli, giivenli ve ucuz bir
sekilde erisebilmektedir (Giiveng, 2014: 32).

1.6. Yapay Zeka, “Al” kisaltmasiyla da ifade edilen yapay zeka, gorevleri yerine getir-
mek icin insan zekasim taklit eden ve topladig: bilgilerle kendisini kademeli olarak
gelistirebilen sistemler veya makineler anlamina gelmektedir. Bilgisayarlar aracili-
giyla 6grenebilme, tiretme seklindeki bilissel yetenekler isteyen iglerin yapilabilme
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becerisi olarak kabul edilmektedir. Makinelerin, insanlar gibi kompleks bilissel isle-
ri yapabilme 6zelliklerinin elektronik edebiyat alaninda kullanilmasi bu gelismenin
orneklerini baridirir. WASP, ProWritingAid, Kindle Spy, FORTRAN programlama
dili, NaNoGenMo gibi edebiyatin farkli alanlarinda ve ¢alismalarinda yararlanilabi-
lecek baglica yapay zeka programlaridir.

1.7. Hiper-metin, (Hypertext) dilimize “hiper metin” olarak ge¢mis, kullanicilar tarafin-
dan da yazilabilen metinler, iizerine tiklandiginda belirli bir siteye veya ayn1 belge
tizerinde bagka bir boliime gitmenizi saglayan ag baglantili yapilardir. Hiper metin
World Wide Web’in temel konseptlerinden olup giiniimiiz web sitelerinin ¢ok biiytik
bir cogunlugu Hiper Metin Isaretleme Dili (HTML) kullanmaktadir. Hiper-metinler,
bilgisayar ekrani ya da diger elektronik cihazlarda gosterilen ve sadece yazidan iba-
ret olmayan gelismis 6zelliklere sahip belgelerdir (Conklin, 1987: 17-19).

1.8. Yeni medya, kiiresellesmenin temel dinamiklerinden biri olarak kabul edilen med-
ya, kiiltiiriin iiretiminden tiiketim sistemlerine, kiiltiirel tirtinlerin birey ve toplum
iizerindeki etkilerine kadar genis bir alanda islevsellik kazanmaktadir. Baska bir de-
yisle, giinlimiiz medya sistemleri yalnizca kiiltiirel iletimi saglamakla kalmamakta;
modern, postmodern ve hatta posthuman olarak adlandirilan ¢agdas yasam bigimle-
rinin bir temsili haline gelmektedir. Ozdemir (2012: 9—10), bu baglamda medyanin,
modern insanin kdiltiirel tarihini yeniden diizenleyen bir “meta-kiiltiir arac1” haline
geldigini vurgulamaktadir.

Giirsel Aytag (2002: 9—-11) ise medyanin yasamin her alanina niifuz etmesinin,
bireylerin algi bigimlerinde ve deneyimlerinde koklii degisimlere yol agtigini ve
bu durumun 20. yiizyil edebiyatina da yansidigimi ifade etmektedir. Bu doniisiim
stirecinde one ¢ikan “yeni medya” kavrami, 1970’1i yillarda iletisim biliminde tar-
tisilmaya baglanmis; 1990’11 yillarla birlikte dijitallesmenin etkisiyle sayisallasma,
etkilesim (interaktivite) ve ¢coklu ortam (multimedya) 6zellikleriyle tanimlanir hale
gelmistir. Binark’a (2013: 5-7) gore bilgisayarlar, cep telefonlari, tabletler, taginabi-
lir medya oynaticilart gibi dijital teknolojiler yeni medya araglari kapsaminda deger-
lendirilmektedir.

Lev Manovich (2001: 44), iletisim ortamlarinin tamaminin yeni medya gatisi
altinda toplanabilecegini 6ne siirmektedir. Bilgisayar oyunlari, DVD-ROM, web
siteleri, elektronik posta, mobil uygulamalar, podcast yayinlari, dijital kiosklar ve
hiper-metinsel edebiyat drnekleri, bu medya rejiminin somut 6rnekleri arasinda yer
almaktadir. Van Dijk (2006: 4) ise link yapilarini1 ve yapay hafiza sistemlerini yeni
medyanin temel ogeleri arasinda saymakta; bu medya bigiminin ayirt edici 6zelligi-
nin “multimedya” yapist oldugunu vurgulamaktadir.

Yeni medya, eski analog medyadan farkli olarak, dijital kodlarla ¢alisan ¢cok yonlii
ve kullanici odakli bir yap1 sunmaktadir (Celik, 2018: 82). Bu dijital yap1 sayesinde
sadece gorsel ve isitsel igerikler degil, sozIii kiiltiire ait unsurlar da elektronik ortama
aktarilabilmektedir. Bu noktada 0 ve 1’lerden olusan dijital kodlama sistemlerinin
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farkli medya bicimlerini bir araya getirme kapasitesi sayesinde; sozel dil, sozlii an-
latilar, halk edebiyat1 ve folklorik unsurlarin da dijital ortama tagindig: sdylenebilir.

Bununla birlikte, literatiirde giderek daha fazla karsilagilan “gdrsel dil”, “tekno-
dil”, “e-folklor” gibi kavramlarin tanimlanmasi ve baglama oturtulmasi gerekmek-
tedir. “Gorsel dil”, dijital medya ortamlarinda simgeler, ikonlar, emojiler ve grafik
unsurlarla anlam insa edilmesini ifade ederken; “tekno-dil”, teknolojik platformla-
rin kullanimina bagl olarak gelisen yeni anlatim bigimlerini kapsayan bir terimdir.
“E-folklor” ise halk anlatilarinin dijital ortamlarda yeniden iiretilmesi, paylasilmasi
ve etkilesimli bicimde yeniden insa edilmesi stirecini ifade etmektedir. Bu baglamda
e-folklorla beslenen elektronik bir folklorun olustugu; yani halk kiiltiiriiniin dijital
medya araciligtyla hem bi¢imsel hem iglevsel agidan doniistiigi ileri siiriilebilir.

2. Elektronik edebiyat ve halk edebiyat iliskisinde e-folklor

Elektronik aygitlar araciligiyla ve dijital teknolojilerin O ve 1 kodlamas1 esasina da-
yanan yapisiyla farkli medya tiirlerinin (sinema, miizik, gorsel sanatlar vb.) bir araya
getirilmesi, yeni bir edebi alanin dogmasina zemin hazirlamisgtir. Bu yapilar iginde
ortaya ¢ikan elektronik edebiyat iiriinleri, sadece teknolojik bir yenilik degil; ayni
zamanda kiiltiirel bir aktarim ve doniisiim siirecinin parcasi olarak degerlendirilebi-
lir. Ozellikle sdzel dilin ve sozlii gelenek iiriinlerinin bu dijital ortama aktarilmasi,
halk edebiyati ve folklorun yapisal dgelerinin elektronik formda yeniden insa edil-
mesini mimkiin kilmistir.

Bu doniisiim hem {iretici hem de alimlayici kusaklar arasinda gézlemlenen farkl
yaklasimlarla daha da belirgin hale gelmektedir. Ozellikle dijital dogan jenerasyon
olarak adlandirilan 2000 sonrasi kusak i¢in, iletisim ortamlarinda kullanilan gorsel
dil (ikonlar, simgeler, emojiler vb.) ve tekno-dil (dijital platformlara 6zgii kisaltma-
lar, s6z dizimleri, kodlamalar vb.) giindelik pratiklerin bir parcasi haline gelmistir.
Bu durum, s6z konusu kugagin halk kiiltiiriine dair unsurlari1 sadece miras alan degil,
ayn1 zamanda yeniden bi¢imlendiren ve doniistiiren bir iiretici kimlikle ele aldigint
gostermektedir. Bu baglamda e-folklor, yani dijital ortamlarda tretilen, paylasilan
ve yeniden yorumlanan halk kiiltiirii unsurlari, elektronik halk edebiyatinin hem ige-
rigini hem de aktarim bicimlerini belirleyen temel yapilardan biri haline gelmistir.
E-folklor, bir yandan geleneksel sozlii anlatilarin dijital ortama aktarilmasi islevini
iistlenirken, diger yandan dijital ve medya kiiltiiriiniin sekillendirdigi yeni anlati bi-
¢imlerinin olusmasina zemin hazirlamaktadir. Bu ¢ift yonlii isleyis hem ge¢misin
folklorik birikiminin korunmasini hem de ¢agdas dijital kiiltiirle yeniden tretimini
miimkiin kilmaktadir.

Bu noktada terminolojik bir ayrim yapilmasi gerekmektedir: Elektronik halk ede-
biyati, elektronik edebiyatin altinda yer alan ve halk edebiyat1 tiirlerinin dijital bi-
¢imlerde temsil edildigi alt alandir. E-folklor ise, daha ¢ok bu igeriklerin {iretim ve
dolagim bic¢imini ifade eden kiiltiirel bir yapidir. Baska bir ifadeyle, elektronik halk
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edebiyati icerik diizeyini tanimlarken; e-folklor, bu igeriklerin dijital ortamdaki igle-
yisi ve yeniden iiretim siirecini tanimlamaktadir. Bu baglamda, elektronik halk ede-
biyatinin giincel isleyisi iki yonliidiir: Bir yoniiyle geleneksel anlati sistemlerinin di-
jital ortama taginmasi, diger yoniiyle ise dijital kiiltiiriin estetik kodlariyla bigimlen-
mis yeni anlati formlarinin ortaya ¢ikisidir. Bu durum, halk edebiyatinin artik sadece
aktarilmakla kalmadigini, ayn1 zamanda dijital mecralarda yeniden yorumlanarak
tiretildigini ve boylece ¢agdas bir halk anlati bigimine doniistiiglinii géstermektedir.

Bu doniisiimiin daha iyi anlasilabilmesi i¢in, siireci agiklayan bazi temel kuramci-
larin goriislerine bagvurmak gerekmektedir.

Lev Manovich (2001: 27-48), dijital ortamlarin temel 6zelliklerini “sayisallasma,
modiilerlik, otomasyon, degistirilebilirlik ve ¢oklu medya entegrasyonu” olarak ta-
nmimlamaktadir. Bu bes ilke, halk edebiyati gibi geleneksel anlati tiirlerinin dijital
ortamlarda yeniden kurgulanmasmi miimkiin kilmaktadir. Ornegin maniler veya
fikralar gibi kisa bicimli halk anlatilari, sosyal medya platformlarinda gorsel-isitsel
formatlara dontistiiriilerek Manovich’in tanimladig: dijital medya mantigina uygun
bicimde yeniden iiretilebilmektedir.

Walter J. Ong (1982: 133-137), sozlii kiiltirden yazili kiiltiire gecisin ardindan
dijital cagda “ikincil sozliilik” (secondary orality) adini verdigi bir ara kiiltiir bici-
minden bahsetmektedir. Bu yap1, geleneksel s6zlii anlatimin dijital ortamlarda etki-
lesimli bi¢imlerde siirdiiriilmesini ifade etmektedir. E-folklorun bu baglamda deger-
lendirilmesi, sozlii kiiltliriin sadece aktarilmadigini, ayni zamanda dijital ortamda
yeniden canlandirildigint ve degisken bir bigimde siirdiiriildiigiinii gostermektedir.

Henry Jenkins (2006: 3-16) ise dijital kiiltiird, “katilimer kiiltiir” kavrami tizerin-
den tanimlamaktadir. Bu yaklasima gore, dijital ortamda kullanicilar yalnizca icerik
tiiketicisi degil, ayni zamanda iiretici haline gelmektedir. Bu durum, halk kiiltiiriiniin
pasif bigimde aktarilmasi yerine, bireylerin aktif bi¢cimde katki sundugu, yeniden
diizenledigi ve paylastig1 bir e-folklor sistemine zemin hazirlamaktadir.

Ote yandan Jan Assmann’in (1995: 126-130) kiiltiirel hafiza kuram, halk edebi-
yatinin dijital ortamdaki yeniden iiretimini yalnizca teknolojik degil, ayn1 zamanda
tarihsel ve toplumsal bir hafiza meselesi olarak ele almamiza imkan tanimaktadir.
Dijital ortamlar, ge¢misten gelen anlatilarin unutulmasini degil, yeni bigimlerde ye-
niden hatirlanmasimi ve kusaktan kusaga aktarilmasini saglamaktadir.

2.1. Halk edebiyati (sozel edebiyat), genel olarak “halkin edebi zevkini yansitan, sozli
dile dayal1 bir edebiyat kolu” olarak tanimlanmaktadir. Gelisim siireci i¢erisinde 6n-
celikle s6zlii ve anonim nitelikteki triinlerle varlik gostermistir. Masal, efsane gibi
tiirler bu kapsamda degerlendirilmektedir. Yildirim (1998: 68-69), folklor {riinleri-
nin yalnizca “sozIi”, “anonim”, “geleneksel” ve “kaliplasmis” 6zellikler tasimasinin
otesinde, tiimiiyle sozlii kiiltiiriin tirlinleri olarak halk edebiyati sahasinda incelen-
digini belirtmektedir. Bu edebiyat tiirii yalnizca anlati temelli degil, ayn1 zamanda

sahneleme ve gosteri unsurlar da igermektedir. Meddahlik, seyirlik halk oyunlari ve

295
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year):2025, cilt (vol.): 31, sayi (no.): 122- Nurten Bulduk-Recai Bazancir

asiklik gelenegine ait tiirler, halk edebiyatinin performatif boyutunu temsil etmekte-
dir. Bu ger¢evede so6zlii ve anonim karaktere sahip iiriinler zamanla gorsel-seyirlik
bir nitelik kazanmisg, yazili formlari da gelisim gostermistir (Boratav, 2013: 24).

Folklorun iletigsim islevi, halk edebiyatinin islevsel yonlerinden biri olarak karsi-
miza ¢ikmaktadir. Toplumlarin degerleri, inang sistemleri ve diinya goriisleri 6nce
folklorik baglamda, ardindan da so6zlii gelenek araciligiyla aktarilmaktadir. Yildirim
(1986: 442) ve Gorkem (2000: 4-12) halk edebiyati iirtinlerinin kapsamina yalniz-
ca metinleri degil; soz, sanat¢i ve dinleyici etkilesimini de dahil etmektedir. Ayrica
canli performans ve dogrudan gosterim de bu kapsamda degerlendirilmektedir (Gor-
kem, 2009: 416).

Halk edebiyati ii¢ ana dal altinda incelenmektedir: anonim halk edebiyati, asik
edebiyati ve tekke edebiyati. Bu geleneksel yapilar giiniimiize kadar varhigim siir-
diirmiistlir. Anonim halk edebiyati i¢inde yer alan asik edebiyatinin kdkeni, sdlen,

=199

s1gir ve yug gibi torenlerde icra edilen “Ozan-Baks1 Gelenegi’ne dayanmaktadir. Bu
gelenekte yer alan “asik” adli sanatgilar, hece dlgiisliyle ve zamanla aruz 6l¢iisiiyle
olusturduklart siirleri miizik esliginde icra etmis; bazen meddah tavriyla bedensel

anlatim tekniklerini de kullanmislardir (Cobanoglu, 2000: 124-129).

Halk edebiyati iiriinleri yalnizca estetik haz sunma amaci tagimaz; ayni zamanda
toplumun kiiltiirel degerlerini koruma, egitme ve gelecege aktarma islevlerini de
iistlenmektedir. Bascom (2007: 7-28) ve Basgoz (1996: 1), bu islevleri “hos vakit
gecirme, eglenme, eglendirme, degerlerin korunmasi ve kiiltiiriin yasatilmasi” ola-
rak siralamaktadir. Bu baglamda folklor, sosyal hayati yansitan; baslangigta anonim
ve s0zlii bigimde ortaya ¢ikan; geleneksel kiiltiirii ise kaliplasmis ifade bigimleri
iizerinden tastyan bir yapiya sahiptir.

Bu geleneksel yapilarin, giiniimiizde dijital medya ve online platformlarda var-
ligim siirdiirdiigii goriilmektedir. Halk edebiyatinin temel islevleri, bigimsel olarak
doniisiime ugrasa da ozellikle yeni nesil halk edebiyati formlarinda varligini koru-
maktadir. Bu doniisiim siireci hem igerik hem de aktarim bi¢imi agisindan yeniden
yapilanmay1 beraberinde getirmektedir.

Ozellikle asik edebiyati baglaminda, teknolojiye bagl olarak degisen calg1 alet-
lerinin kullanim bigimleri ve yazi teknolojilerindeki gelismeler, bu edebiyatin ak-
tarimint giiclendirmistir. Geleneksel anlatilarin dijital platformlarda icra edilmesi,
sesli-gorsel kayitlarla yayginlastirilmast ve sosyal medya ortamlarinda dolasima
girmesi; halk edebiyat1 iiriinlerinin yalnizca korunmasina degil, ayn1 zamanda ¢ag-
daslastirilmasina da olanak saglamaktadir. Bu durum, halk edebiyatinin dijital ¢agda
da doniiserek yasamaya devam ettigini ortaya koymaktadir.

2.2. Yazih edebiyat, yazili edebiyatin tarihi, yazinin icadiyla birlikte baslamis ve bu
gelisme, insanlik tarihinde edebiyat agisindan bir teknolojik devrim olarak kabul
edilmistir. Yazi, yalnizca bir iletisim arac1 degil; ayn1 zamanda bilgiyi kalic1 hale
getiren, yeniden iiretilebilir kilan ve kiiltiirel aktarim1 kurumsallastiran bir sistemdir.
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Bu baglamda yazinin icadi, yazili edebiyatin baslangi¢ noktasini da olusturmaktadir.

Walter J. Ong, Sozlii ve Yazili Kiiltiir: Soziin Teknolojilesmesi adl1 eserinde, sozli
kiiltiiriin yapisini yazil kiiltiirle karsilastirmali olarak ele almaktadir. Ong’a gore
yazidan dnceki donem, “birincil s6zlii kiiltiir” olarak adlandirilmaktadir. Bu kiiltiirel
asamada yaz1 ve matbaa heniiz bulunmadigi icin, iletisim ve bilgi tiretimi esas olarak
konugma dili araciligiyla saglanmaktadir. Bu donemde kiiltiirel aktarim, “ezberleme,
hafizaya yerlestirme ve sozlii bigimde doniistiirme” gibi yontemlerle gerceklesmek-
tedir (Ong, 1995: 23-24).

Yazinin yayginlagmasiyla birlikte baslayan ikincil agama olan yazili kiiltiirde, bi-
rincil sozIi kiiltlir iirtinleri metin haline getirilmis ve zamanla tekrar sozlii anlatim
bicimlerine doniistiirilmistiir. Bu gecis siirecinde, folklor {iriinlerinin sézlii asama-
dan yazili forma aktarilirken farkli varyantlarla yeniden iiretildigi bilinmektedir (Sa-
kaoglu, 1985: 60-68).

Osmanli edebiyatinda bu gegise dair dnemli bir 6rnek, merkez sehirlerde yazili
kiltiiriin 6n planda olmasi sebebiyle, ¢evre sehirlerde yasayan asiklarin zamanla
“kalem sairi” kimligine biirinmeleridir. Kopriili (1986: 165-193), bu doniisiimi,
s6zIi edebiyatin tamamen ortadan kalkmadan, yazil kiiltiiriin yapisina uyum sagla-
yarak doniismesi seklinde degerlendirmistir. Bu durum, kiiltiirel tiretim bigimlerinin
baskin teknolojik ortama gore evrildigini gostermektedir.

Benzer bir doniisiim giinlimiizde dijital teknolojilerle birlikte gézlemlenmektedir.
Elektronik edebiyatin gelisimi ¢ergevesinde, folklorik anlatilarin ve halk edebiyati
iiriinlerinin dijital ortama aktarilmasi, yalnizca teknik bir aktarim degil; ayn1 zaman-
da bu unsurlarin elektronik formda yeniden yapilandirilmasi anlamina gelmektedir.
Geleneksel halk edebiyati irtinlerinin, dijital medyanin anlati olanaklari dogrultu-
sunda yeniden iiretildigi bu siireg, halk kiiltiiriiniin bigimsel ve islevsel agidan donii-
stim gegirdigini gostermektedir.

2.3. Elektronik edebiyat, Elektronik Edebiyat Organizasyonu (ELO) tarafindan, diji-
tal teknolojilerin sundugu olanaklarla bilgisayar temelli olarak tiretilen ve tiiketilen
edebi iiriinler biitiinii olarak tanimlanmaktadir. Bu alan, yalnizca bilgisayarlar degil;
tabletler, akilli telefonlar ve diger dijital cihazlar {izerinden okunabilen ya da etkile-
simli bigimde deneyimlenebilen metinleri kapsamaktadir. Elektronik edebiyatin te-
mel 6zelligi, yalnizca dijital ortamda var olabilmesi degil, ayn1 zamanda bu ortamin
yapisal mantigini da igerik tiretiminde etkin bigimde kullanmasidir.

Bu edebiyat tiirti, Web teknolojilerinin evrimiyle dogrudan baglantilidir. Christian
Fuchs’un kuramsal ¢ergevesine gore, Web 1.0 donemi kullanicilarin yalnizea igerik
tiikkettigi pasif bir yapiya sahiptir. Web 2.0, kullanicilarin igerik tiretici ve dagitict
héline geldigi, sosyal medya platformlarinin yiikselise gectigi bir donemi temsil et-
mektedir. Web 3.0, verilerin anlamsal olarak iglenebildigi, makineler aras1 baglamin
kuruldugu semantik web yapisina karsilik gelirken; Web 4.0, yapay zeka tabanli
kisisellestirilmis deneyimlerin ve 6ngoriisel algoritmalarin baskin oldugu yeni ne-
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sil bir web anlayisin1 tanimlamaktadir. Elektronik edebiyat da bu doniisiime paralel
olarak bigim, tiir ve erisim bigimleri agisindan 6nemli degisimler gegirmistir (Fuchs,
2017: 37-45).

Alan yazininda “etkilesimli bilgisayar metinleri” olarak da anilan elektronik ede-
biyat, yalnizca dijital cihazlar tizerinden iretilebilen ve tiiketilebilen metinleri ifade
etmektedir. Bu yoniiyle yalnizca bir “ortam” degil, ayn1 zamanda hipermetin, dijital
oyun anlatilari, gérsel romanlar ve g¢oklu ortam anlat1 sistemleri gibi alt tiirleri de
kapsayan ¢ok katmanli bir edebi form olarak degerlendirilir. Ayn: zamanda bu alan,
kendine 6zgii terimler, tiirler, kurumlar ve kuramlar etrafinda gelisen dinamik bir
bilgi alan1 haline gelmistir.

Elektronik edebiyat, bilgisayar ve internet teknolojilerinin sundugu olanaklarla
yeni yazin tiirlerinin gelistirildigi yaratict bir edebi alan olarak degerlendirilmek-
tedir. E-kitaplar, listmetin kurgular, flash uygulamalari, etkilesimli kurgu metinleri,
e-posta/sms/blog tizerinden yiiriitiilen anlatilar, ¢evrimici siir ve ortak yazi platform-
lar1 bu tiirlin drnekleri arasinda yer almaktadir.

Bu baglamda N. Katherine Hayles’in 2002 yilinda UCLA’de diizenlenen Elektro-
nik Edebiyat: Sanatin Durumu Sempozyumu’ndaki agilis konusmasi alandaki doniim
noktalarindan biridir. Hayles, elektronik edebiyat1 yalnizca dijital ortama taginmis
geleneksel metinlerle sinirli gérmeyerek, dijital olarak dogmus (born-digital) metin-
lerin bu kategoriye dahil edilmesi gerektigini vurgulamaktadir (Hayles, 2008: 7-12).

Scott Rettberg ise elektronik edebiyat teriminin kapsayiciligini, 6zellikle 1990’1
yillardan itibaren ortaya ¢ikan ve daha 6nce edebi kategorilere dahil edilmemis an-
lat1 tiirlerini igerebilmesi agisindan 6nemli bir avantaj olarak degerlendirmektedir
(Rettberg, 2019: 1-5).

Elektronik edebiyat iiriinlerinin interaktif ve coklu medya destekli yapilari, cagdas
teknolojilerle daha da ¢esitlenmistir. E-ink teknolojisi, sesli kitap uygulamalari, pod-
cast yayinciligi, ¢evrimici kitap kuliipleri, Spotify ve Storytel gibi ¢oklu platformlar
bu doniisiimiin araglar1 arasinda yer almaktadir. Bu araglar, edebi tiretimi daha erigi-
lebilir, esnek ve ¢ok yonlii hale getirmektedir.

Tiim bu &zellikler géz oniine alindiginda elektronik edebiyat; genis kitlelere ula-
sabilme, metinleri glincelleyebilme, yeniden iiretim kolayligi, ekran temelli kisa bi-
¢imler iiretme, yazarlik-yayincilik birlesimi ve yazar-okuyucu etkilesimine olanak
saglamasi gibi 6zellikleriyle one ¢ikmaktadir (Lopez & Conde, 2012: 18). Bu bag-
lamda, yalnizca bir teknolojik doniisiim degil, ayn1 zamanda edebi iiretim ve okuma
bi¢imlerinde koklii bir paradigma degisikligi olarak degerlendirilmelidir.

2.4. E-folklor, E-folklor ve kiiltiir, birbirini izleyen bir siire¢ igerisinde sozlii, yazili ve
giinlimiizde elektronik olarak tanimlanan mecralarda varlik gostermektedir. Yazili
edebiyat iiriinleri her ne kadar bireysel bir iiretim bicimi olarak degerlendirilse de
s0zlii kiiltlir icerisinde dogmus olmalart nedeniyle bu kiiltiirel zeminden beslenme-
leri kagimilmazdir (Gorkem, 2009: 412). Elektronik ortamlarda iiretilen metinlerin,
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sozlii kiiltiiriin yasatilmast amaciyla folklorik unsurlara yer vermesi ve halk edebi-
yat1 baglaminda iiretim ve sunum bigimlerinin doniistiirtilmesi, e-folklor kavraminin
akademik giindeme taginmasina neden olmustur.

Giiveng (2014: 31), 21. ylizyilin baslarinda internet temelli 6zel bir folklor tiirii-
nlin olustuguna dikkat ¢ekmektedir. Bugilin “elektronik ortamlar” olarak adlandi-
rilan dijital sistemler, gecmiste kahvehane gibi mekanlarda gergeklesen yiiz yiize
sosyallesme bi¢imlerinin yerini almig; yeni nesil kullanicilar igin sanal, artirilmig
ve karma gergeklik diizlemlerinde sosyallesme imkani1 sunmustur. Bu dijital yapilar,
sosyal medya platformlari izerinden diinyanin farkli yerlerindeki bireyler arasinda
es zamanli ve etkilegimli iletisim kurulmasina olanak saglamaktadir.

Bu baglamda, dijital ¢agin iletisim bi¢imlerinden biri olan “chat” (sohbet), ¢cevri-
mi¢i oyunlar, bilgi paylasimi gibi pratikler yeni nesil sozli kiiltiir formlarinin olus-
masina katki sunmaktadir (Gliveng, 2014: 32). Genis kitlelere hizli erisim olanagi
sunan bu dijital diizen, Ocal Oguz’un (2009: 88) da belirttigi iizere, yerel imgelerin
ve simgelerin kitle iletisim araglar1 aracilifiyla taginmasini miimkiin kilmaktadir.
Ayni zamanda bu siireg, “kiiltiir endiistrileri” ad1 verilen yapilari da beraberinde ge-
tirmektedir.

Yerel kiiltiirlerin sosyal medya araclari yoluyla kiiresel ortama agilmasi, yerelli-
gin doniisiimiine neden olmakta ve halk kiiltiiriiniin evrensel baglamda goriiniirlik
kazanmasini saglamaktadir. Cobanoglu (2002: 22), halkbiliminin “yerellikten evren-
sellige” uzanan katkisini vurgularken, bu siirecin e-folklor araciligiyla gergeklesebi-
lecegine dikkat ¢ekmektedir. Oguz (2002: 63) da Nasreddin Hoca ve Mevlana gibi
kdltiirel degerlerin evrensel mirasa taginmasinin, ulusal kimlik ekseninde koruma
bilinciyle yiiriitiilebilecegini ve bunun da e-folklor baglaminda siirdiiriilebilecegini
belirtmektedir.

Ayrica halkbilim ¢alismalarinin dijital ortamlarda, internet araciligiyla genis kitle-
lere ulastirilabilmesi hem ¢agdas kiiltiir iiretim bigimlerinin hem de dnceki kiiltiirel
donemlere ait iiriinlerin bir arada yasatilabilmesini miimkiin kilmaktadir (Ozdemir,
2008: 290). Bu durum, farkli cografyalarin ve medeniyetlerin folklorik {irtinlerinin,
cesitli dijital gergekliklerde yayginlastirilmasi agisindan olumlu bir gelisme olarak
degerlendirilebilir. Ancak bu gelisme, yerel folklorun korunmasi ve 6zgiinliigiini
yitirmemesi gerekliligini de beraberinde getirmektedir.

Oguz (2002: 61), yeni medya ortamlarinin yerel kiilttirleri dis etkilerle doniistii-
rebilecegine dikkat gekerek, yerel imgelerin korunmasinda halkbiliminin 6ncii bir
rol iistlenmesi gerektigini savunmaktadir. Ozdemir (2008: 290), sézlii kiiltiiriin in-
ternet aracilifiyla kiiresel dlgekte yayginlasmasinin, kiiltiirel ekonominin etkisiyle
metalagma ve yozlagma gibi olumsuz sonuglar dogurabilecegi konusunda uyarida
bulunmaktadir.

Tiim bu veriler gostermektedir ki, dijital teknolojiler kiiltiirel iiretim ve aktarim bi-
¢imlerinde gesitli riskleri barindirmakla birlikte; s6zlii, yerel ve folklorik kiiltiirlerin
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dijital araglar aracilifiyla yeni mecralara taginmasina ve doniiserek yasatilmasina da
olanak sunmaktadir. Ozellikle 2000°li yillardan itibaren yerel kiiltiirlerin dijital ka-
nallar lizerinden yeniden yapilandirilmasi, hem ge¢misten gliniimiize aktarilan s6zli
kiiltliriin, hem de dijital cagda olusan yeni sozIii anlati formlariin temel kaynagini
olusturmaktadir.

Dijital medya ortamlarinda iiretilen kiiltiir bicimleri, sozlii kiiltiirden beslenmekte
ve bu gelenegi yeni teknolojik kodlarla yeniden tiretmektedir. Bu doniigiim, Walter J.
Ong’un (2007: 160) “ikincil sozli kiiltiir” olarak tanimladigi siirecin dijital cagdaki
yansimasidir. Benzer sekilde, Bronner (2009: 25), bireysel ya da bolgesel diizeydeki
duygularin, diislincelerin ve yasam tarzlarinin dijital araclarla internette temsil edil-
mesini ¢gagin zorunlulugu olarak gérmektedir. Wasilewska ise sozli, yazili ve gorsel
halk kiiltiirii tirlinlerinin evrensel bir diizleme taginmasinin kaginilmaz bir doniisiim
stireci oldugunu vurgulamaktadir. Bu baglamda, kiiltiirel ve folklorik unsurlarin zo-
runlu bir zemin degistirerek dijital ortama gegisi, e-folklor olarak adlandirilmaktadir
(Giiveng, 2014: 36)

3. Elektronik edebiyat ve e-folklor iliskisinde formiilaik dil-gorsel dil tartismasi

Dil, iletisim araglarindan ve yeteneklerinden biri olarak, “insanlarin diisiindiiklerini ve
duyduklarini bildirmek igin kelimelerle veya isaretlerle yaptiklari anlagma; lisan, zeban; dii-
stince ve duygular1 bildirmeye yarayan herhangi bir anlatim arac1” seklinde tanimlanmakta-
dir (TDK, 2024). Kiiltiir tastyicis1 olarak dil ise, “insanlar arasinda karsilikli haberlesme araci
olarak kullanilan; duygu, diisiince ve isteklerin ses, sekil ve anlam bakimindan her toplumun
kendi deger yargilarina gore bigimlenmis ortak kurallar1 yardimiyla baskalarina aktariimasini
saglayan, seslerden olusan ¢ok yonlii ve gelismis bir sistem” olarak ifade edilmektedir (Ko-
caman, Ozsoy, imer, 2019: 53).

Elektronik edebiyat tartismalarinda, yalnizca dijital teknolojilerle veya dogrudan elekt-
ronik ortamlarda iiretilen edebi metinleri elektronik edebiyat kapsaminda degerlendiren yak-
lagimlar bulunmaktadir. Buna karsilik, fiziki gergeklikte tiretilmis olmakla birlikte elektronik
ortama aktarilmis edebi eserlerin de bu alana dahil edilmesi gerektigini savunan goriisler de
mevcuttur (Hayles, 2007: 4-6). Benzer bigimde, dijital ¢agda medya eksenli ve gorsel kiiltiire
dayali bir folklor yapisinin; sanal ger¢eklikte zaman gegiren topluluklar tarafindan tiretildigi
gerekcesiyle dijital folklor baglaminda degerlendirilmesine yonelik egilimler s6z konusudur.
Ancak ge¢misten giiniimiize aktarilan ve fiziksel gergeklikte temellenen folklor tiriinlerinin
de elektronik ortama aktarilmasi durumunda e-folklor kapsamina alinabilecegi yoniinde yak-
lagimlar bulunmaktadir (Giiveng, 2014: 33-34).

Bu ¢ergevede, hem geleneksel halk kiiltiirii unsurlarinin ve halk edebiyati birikiminin
dijital ortama aktarimi, hem de dogrudan dijital araglarla sanal ortamlarda iiretilen yeni me-
tinlerin elektronik edebiyat biinyesinde degerlendirilmesi miimkiindiir. Bu kapsamda yapilan
calismalarda, formiilaik dile dayali geleneksel sozlii anlatim bigimleri ile gorsel dile dayali
yeni medya tretimleri arasinda kuramsal bir tartigma alani1 olugmaktadir. Bu tartisma bag-
laminda, Wray ve Lewis’in (1997) gorsel anlatim, metinlerarasilik ve yeni medya okurya-
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zarlig1 iizerine gelistirdikleri kuramsal yaklagimlar, dijital kiiltirde ortaya ¢ikan e-folklor
tiirlerinin ¢6ziimlenmesinde 6nemli bir referans ¢ergevesi sunmaktadir.

3.1.1 Formiilaik dil ve gorsel dil

Dilsel s6z varliklarina bakildiginda, yalnizca sozciiklerden degil; ayn1 zamanda kalip-
lasmis dil birimlerinden de olustugu goriilmektedir. Atasozleri, ikilemeler, birlesik sdzler
ve sabit dil yapilar1 bu tiir birimlerin baslica drneklerindendir. Wray (2002: 231), giindelik
dil  kullannmmin  6nemli bir boliminin  “formiilsel” yapilardan  olustugunu
vurgulamaktadir. “Formiilaik dil” (formulaic language) olarak adlandirilan bu yapi, halk
edebiyatinin, sozlii anlatilarin ve folklor ¢calismalarinin temel aktarim araglarindan biridir.

Bu dil yapis1 bigimsel olarak 6ngoriilebilir niteliktedir; deyimsel dzellikler tasir ve sabit
ya da yar1 sabit parcalar halinde bir araya gelir. Kaliplasmis dil birimleri, fiziki gergeklikte
kullanilan dogal iletisim ortamlarmin temel Ogeleri arasinda yer almaktadir. Bireylerin
anadili edinim siire¢lerinde bu dil bi¢ciminin énemli bir destek sagladigi da belirtilmektedir
(Wray, 2002: 271). Kalip sozlerin yani sira duraklama dolduruculart ve gesitli konusma
formiillerini de igeren bu yapu, iletisim sirasinda zihinsel sozliikten ¢agrilan hazir birimler
araciligiyla hizli ve etkili dil kullanimma imkan tanimaktadir. Wray (2008: 101-126),
“formulaic language” Ttzerine gergeklestirdigi Formulaic Language: Pushing the
Boundaries adli g¢alismasinda, bu kaliplasmis séz gruplarinin yalnizca dil edinimini
kolaylagtirmakla kalmadigini; ayn1 zaman-da dijital ortamlarda gerceklestirilen otomatik
ceviri sistemleri ve uygulama temelli iletisim bigimleri agisindan da vazgecilmez islevlere
sahip oldugunu belirtmektedir. Wray’e goére bireylerin kaliplagmis ifadeleri tercih
etmelerinin temel nedenlerinden biri, bu tiir yapilarin ihtiya¢ temelli ve pratik bir dil tiretimi
saglamasidir. Konusmaci, yalnizca zorunluluk halinde bu yapilart daha kii¢iik birimlere

ayirmaya ¢aligmaktadir.
Bu dogrultuda, formiilaik dilin giindelik yasamda kullanim bigimleri bireylerin

yasamsal ihtiyaglarina gore sekillenmekte; dolayisiyla dijital ¢agin yasam pratikleri
dogrultusunda da yeniden bicimlenmektedir. Ornegin, elektronik ortamlarda bir metnin
uzun siire okunmast ya da g¢evrim i¢i sohbetlerin uzamasi fiziksel ve biligsel agidan
zorlayici olabilmektedir. Bu nedenle gorsel dgelerin on plana ¢iktigi; kod tabanli, simgesel
yapilar igeren “tekno-dil”in yiikselise gegtigi gézlemlenmektedir. Bu noktada, formiilsel ve
formiilsel olmayan dil bi¢im-leri arasindaki farklar géz dniinde bulundurularak, gorsel dilin
de kendine 0zgii kaliplasmis birimlere sahip olup olamayacagi sorusu giindeme
gelmektedir. Gorsel dilin yazili ve sozli dil yapilariyla olan iligkisi, kaliplasmis dilin
sekillenme siirecleri izerinden kuramsal diizlemde analiz edilebilecek bir diger boyuttur.
Okuryazar olmayan toplumlarda, s6zlii anlati tiirlerinin-destan, anlat1 tiiriindeki sarkilar,
masallar gibi-olusturulmasinda formiilaik yapilarin ne 6l¢iide rol oynadigs; sozIi anlatimdan
yazili kiiltiire gegisin bu dil yapilarmi nasil etkiledigi dnemli bir arastirma alani olusturmak-
tadir. Elektronik ortamda yiikselen gorsel dilin, dijital okuryazarlik ve medya okuryazarligi
gibi yeni okuryazarlik bicimleriyle nasil iligkilendigi de ayrica irdelenmelidir (Wray, 2008:
101-126). Gorsel dil, bireylerin gorsel dgeler araciligiyla bilgi aktarimi gerceklestirmesine
olanak tantyan, algilama ve anlamlandirma siireglerine dayali ¢ok yonlii bir iletisim sistemi-
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dir. Bu sistem, 6zellikle ¢agdas iletisim ortamlarinda sozlii ya da yazili ifadeye gerek kal-
maksizin, gorsel isaretlerin dogrudan anlam {iretme islevini tistlenmesiyle dne ¢ikmaktadir.
Gorsel dil, yalnizca sanat veya grafik tasarim gibi estetik alanlara 6zgii olmayip, egitimden
medyaya, reklamdan dijital icerik tiretimine kadar genis bir kullanim alanina sahiptir.

Gorsel dilin tanimlanmasinda algi ve anlamlandirma stirecleri merkezi bir konumda-
dir. Birey, ¢evresinden gelen gorsel uyaricilart yalnizea algilamakla kalmaz; ayn1 zamanda
bu uyaricilara zihinsel bir baglam kazandirarak onlar1 anlamli yapilar haline getirmektedir.
Bu siiregte gorsel isaretlerin beynin ilgili merkezleri tarafindan yorumlanmasiyla tekil ve
kolektif anlam alanlar1 olusturulmaktadir. Bu nedenle, gorsel iletisim yalnizca gorsel bir
uyarana maruz kalmakla sinirli degildir; ayni zamanda bu uyarana yonelik kiiltiirel, bilissel
ve deneyimsel bilgi birikimini de harekete gecirmektedir. Gorsellerin iletisimde kullanimi,
Ozellikle konusma sirasinda destekleyici bir unsur olarak iglev gérmektedir. Konusma esna-
sinda grafikler, simgeler, yliz ifadeleri, beden dili ve isaretler gibi gorsel unsurlarin eszamanl
kullanimu, iletisimin ¢ok modlu hale gelmesini saglamaktadir. Bu durum, sozli iletisimle
birlikte isleyen gorsel kodlarin mesajin alimlanmasimi ve hatirlanmasini kolaylastirdigina
isaret etmektedir. Boylece tek kanalli bir anlatimdan ziyade, ¢oklu kanal tizerinden etkilesim
kurulmus olmaktadir.

Gorsel dil, “gormeyle iliskili biligsel dil” olarak da tanimlanmakta olup, bireylerin yal-
nizca sozel degil, ayn1 zamanda gorsel olarak da diistinebildigini ve bu diisiinceleri anlaml
sistemlere doniistiirebildigini gdstermektedir. Insanlar nasil ki fikirlerini sozlii olarak ifade
edebiliyorsa, ayn1 zamanda gorsellestirme becerileriyle de bu fikirleri sembolik ve grafiksel
araglar yoluyla ifade edebilmektedir. Dolayistyla, gorsellestirme yalnizca estetik bir eylem
degil, ayn1 zamanda diistince bi¢imidir.

Haritalar, diyagramlar, tablolar, infografikler, simgeler ve piktogramlar gibi gorsel arag-
lar, gorsel dilin en yaygin drnekleri arasinda yer almaktadir. Bu araglar, bilginin hizli ve etkili
bir bicimde sunulmasii saglamakla kalmaz; ayn1 zamanda karmagik verilerin daha kolay
anlagilir hale getirilmesine katkida bulunmaktadir. Gorsel dile ait yapisal birimler arasinda
cizgi, sekil, renk, doku, hareket, bicim, desen, yon ve mekan gibi unsurlar yer almaktadir.
Bu birimler, sozel dildeki kelimelere benzer bigimde anlam iiretmekte; ancak dogrusal degil,
mekansal bir baglam igerisinde islerlik kazanmaktadirlar.

Konusma dili ile gorsel dil arasinda kurulan iligki, bilgi aktariminin etkinligini artirmak-
ta ve bu iki dil bigimi ¢ogunlukla birbirini tamamlayici islev gormektedir. Gorsel birimlerin
anlamli sekillere doniistiirilmesiyle olusturulan mesajlar, yazili ya da sozlii anlatima gore
daha evrensel bir anlama ulasma potansiyeline sahiptir. Ozellikle dijital platformlarda me-
tinler, gorseller ve ses gibi dgelerin biitiinlesik olarak kullanilmasi, gorsel dilin gliniimiiz
iletisiminde neden bu denli etkili bir ara¢ oldugunu gostermektedir.

Bu degerlendirmeler 15181nda, gorsel dilin yalnizca iletisimde destekleyici bir unsur de-
gil; biligsel temsil sistemlerinin ve kiiltiirel aktarim mekanizmalarinin merkezinde yer alan
temel bir yap1 oldugu goriilmektedir. Hem geleneksel hem de dijital baglamlarda, anlam
tiretimini yonlendiren gorsel unsurlar; bireyin kavramsal gergevesini sekillendirmekte ve
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coklu ortamlar {izerinden ytiriitiilen iletisimin etkinligini artirmaktadir. Erwig, Smeltzer ve
Wang’in (2016: 1) da ifade ettigi gibi, gorsel isaretler bilgi aktariminda yalnizca tamamlayici
degil; cogu zaman birincil kaynak olarak da degerlendirilmektedir. Bu ¢ergevede, gorsel di-
lin sadece algisal degil; ayni1 zamanda disiinsel, egitsel ve kiiltiirel boyutlartyla ele alinmasi
gerekliligi agik bicimde ortaya ¢ikmaktadir.

3.2. Sozlii formiil kuram ve gorsel dil kurami
Sozli formil kuraminin ortaya ¢ikist ve kuramsal ¢ergevesi, Milman Parry ve Albert B.
Lord’un ¢aligmalarina dayanmaktadir (Lord, 1964). Kuram, literatiirde “sozlii teori” (oral
theory) (Finnegan, 1992: 41) ya da “soézli kompozisyon teorisi” (the theory of oral com-
position) (Foley, 1988: 1) adlartyla da anilmaktadir. Bu teorik yapi, 6zellikle Homeros’un
Ilyada ve Odysseia adli eserlerinin sozlii kiiltiir ortaminin iiriinii olup olmadigini tartismaya
acan “Homer Meselesi” (Homeric Question) baslig1 altinda gelismistir.

Bu baglamda arastirmacilar, su temel soruya yamit aramaktadir: /lyada ve Odysseia, an-
tik donemlerde tek bir sair tarafindan m1 yazilmistir, yoksa sozlii kiiltiirde yiizyillar boyunca
aktarilan anlatilar daha sonra m1 yaziya gegirilmistir?

20.yiizyilda “s6zlii kompozisyon teorisi”’nin temel paradigma alanini; “sozli kiltiir”,
“geleneksel sozlii formiil”, “tema” ve “s6zlii kompozisyon” gibi kavramlarin agiklanmasi ve
bu yapilarin glinlimiiz halkbilimi ¢alismalarina olan etkilerinin ortaya konmasi olusturmakta-
dir. Bu teorinin temel bilesenlerinden biri olan formiil, bir satirin yapi ve kaliplar bakimindan
diger satirlarla olan baglantisini ifade etmektedir. Ulanti, dizeler arasindaki gecisleri sagla-
yan baglayici ifadeleri; tema ise, sozlii gelenekte tekrarlanan ve sabit bir bicimde kullanilan,
anlatinin ¢ekirdegini olusturan yapisal birimleri tanimlamaktadir (Foley, 1988: 1-3).

Homeros’un siirlerinin s6zli kiiltiir ortaminda kompoze edildigine yonelik ilk tartisma-
lar, Milman Parry’nin 1923 yilinda kaleme aldig1 ¢aligmalariyla baslamistir. Bu ilk metinle-
rinde Homeros’u siirlerini yazili olarak kaleme almis bir sair olarak degerlendirmistir. Ancak
1928 yilinda Paris’te hazirladig1 doktora tezinde Homeros un, epik anlati gelenegine bagl
kalarak eserlerini sozlii kiiltiir cergevesinde olusturan bir sair oldugunu savunmustur. Parry,
sozli kiiltiir baglaminda epik siir sdyleyen sanatgilara iliskin olarak “asiklarin” iki temel
niteligini vurgulamaktadir: Bunlar ¢gogunlukla okuryazar degildirler ve buna ragmen yiiksek
diizeyde destan anlatma becerisine sahiptirler.

Bu baglamda uzun soluklu s6zlii anlatilarin, yiizyillar boyunca formiil, ulant1 ve tema
gibi yapilar araciligiyla kaliplasarak kusaktan kusaga aktarildigi goriilmektedir. Yaziya
gegirildikten sonra da bu kaliplagmis yapilarin kullanilmaya devam ettigi anlasilmaktadir.
Wray’1in (2008: 101-126) galismalarinda da belirtildigi tizere, formiilaik dilin nérolinguistik
diizeyde beyinde islenme bigimi, bu yapilarin iletisimdeki islevselligini desteklemektedir.
Beyin, dil iiretiminde ihtiya¢ duydugunda bu kaliplasmis yapilara hizla bagvurarak, iletisimi
kolaylagtirmakta ve verimlilestirmektedir. Bu nedenle formiilaik dilin, yalnizca geleneksel
s0zlii edebiyat tiriinlerinde degil, gliniimiiz elektronik halk edebiyati ve e-folklor ¢aligmala-
rinda da etkin bi¢imde kullanilmas1 kagiilmazdir.
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Benzer sekilde, elektronik edebiyat kapsaminda degerlendirilen diger tiirlerde de formiila-
ik dilin gerektiginde islevsel bir yap1 sundugu goriilmektedir. Ancak &zellikle 2000 sonrasi do-
gan dijital nesil baglaminda, iletisimin gorsel dil ve tekno-dil araciligiyla yiirtitildigii dikkate
alindiginda, bu alanlara yonelik ¢aligmalarin da formiilaik dil aragtirmalaria paralel bigimde
gelistirilmesi gerektigi goriilmektedir. Gorsel ya da dijital araglarla olusturulan metinlerde, ka-
liplagmis yapilarm nasil yeniden iiretildigi ve dijital baglamda nasil islevsellestirildigi tizerine
yapilacak aragtirmalar, cagdas halkbilimi ¢alismalarina énemli katkilar saglayacaktir.

Gorsel dil teorisi, dilbilim ile biligsel bilimin ortak ¢aligma alanlarindan biridir (Cohn,
2013: 65-90). Bu iki alanin iirettigi arastirmalardan elde edilen 6nemli sonuglardan biri, sdzli
dil, isaret dili ve ¢izgi roman gibi gorsel anlati igeren metinlerde kullanilan siralt goriintii dili-
nin, benzer biligsel ilkeler gergevesinde isledigidir. Dolayisiyla, fiziki gerceklikte halk edebi-
yatinin ve sozIii kiiltiir tiriinlerinin basat iletisim araci olan sozlii dil, degisen medya, teknoloji
ve toplumsal ihtiyaglara paralel olarak farkli mecralarda yeniden sekillense de temel bilissel
isleyis bakimindan bir stireklilik arz etmektedir. Bu durum, dogrudan beynin dilsel organizas-
yonuyla iligkilidir. Bu nedenle, gliniimiizde yiiriitiilen e-folklor ¢alismalarinda gorsel dil teori-
sinden yararlanmak hem kuramsal hem de metodolojik agidan 6nem kazanmaktadir.

Nitekim e-folklor kapsaminda iiretilen dijital anlat1 tiirlerinde kullanilan gorsel ogeler,
teknolojiye 6zgii ifade bicimleri (tekno-dil) ve dijital mecralara aktarilmis sozlii anlatim un-
surlarinin ¢éziimlemelerinde yalnizca s6zlii formiil kuramina degil, ayn1 zamanda gorsel dil
teorisine de basvurulmasi gerektigi goriilmektedir.

3.3. Tekno dil, Dijitallesmenin etkisiyle yasamin hemen her alanina niifuz eden tekno-
loji, yeni bir dilsel yapilanmanin da ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Teknolojinin,
kendi basina bir iletisim sistemi olusturma potansiyeline sahip oldugu, dijital or-
tamlarda giinliik yasamin bir pargasi haline gelen kullanict deneyimleriyle agik¢a
gozlemlenebilmektedir. Giinliik yasantida ger¢eklesen birgok etkilesim artik fiziksel
degil, dijital mecralarda—akill telefonlar, bilgisayarlar ve diger mobil cihazlar ara-
ciligiyla—gerceklesmekte; bu ortamlarda sozli iletisimden ¢ok, sembolik ve gorsel
isaretlerin yogunluk kazandigi alternatif bir dilsel sistem kullanilmaktadir.

Teknoloji kiiltiiriiyle bigimlenen bu yeni iletigim bi¢imi—tekno-dil—geleneksel s6z-
li dilde zaman zaman neden olabilen anlam belirsizlikleri ve yanlis anlasilmalar gibi
sorunlar1 ortadan kaldirarak; belli semboller, gorseller veya isaretler iizerinden daha
sade, evrensel ve ¢oklu baglamlarda anlagilabilir bir iletisim formuna doniismektedir.

Elif Akcay, Bir Tekno-Dil Analizi: Emoji Ornegi baslikli ¢alismasinda bu konuya
iliskin olarak su sorular1 giindeme getirmektedir: “Internet ve teknolojide kullanilan
kisaltma ve simgeler bir dil olarak degerlendirilebilir mi?” ve “Teknolojinin olustur-
dugu bu dil, yani emoji, meta-dil arayisina son verebilir mi?” (Akgay, 2021: 2003).
Akcay’1n aragtirmasinda ulastig1 sonuglardan biri, teknoloji kaynakli iletisimin hiz,
ekonomi ve maksimum enformasyon iletimi gibi 6zellikleri sayesinde her ne kadar
halen tist-dil niteligi tagimiyor olsa da bu arayiga cevap verebilecek potansiyele sa-
hip oldugudur.
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Bu ¢ikarimlara dayanarak ifade edilebilir ki, tekno-dil dijital kiiltiiriin bir gereksi-
nimi olarak ortaya ¢ikmis ve evrilerek gelisen yapisiyla, iist dil olma y6niinde ilerle-
yen dinamik bir iletisim sistemi haline gelmistir.

4. E-folklor-dil iliskisinde anlam ve hafiza olusturmada teknolojinin yeri

Teknolojik gelismeler ¢ercevesinde folklor baglaminda, deneyim, duygu, dil ve hafiza
iliskilerinin 6nceki donemlere kiyasla farklilastigi gozlemlenmektedir. Bu doniigiim, anlam
kavramimin da yeniden ele alinmasini gerektirmektedir. Anlam, Tirk Dil Kurumu’na gore
“bir kelimeden, bir sd6zden, bir davranis veya olgudan anlasilan sey, diisiince, nesne, mana,
meal” seklinde tanimlanmaktadir (TDK, 2019: 178). Sozciiklerin anlamlari, iginde dogduk-
lar tarihsel baglamla birlikte, kiiltiirel yapi, toplumsal dinamikler ve teknolojik gelismeler
gibi etkenlerle sekillenmektedir.

Anlamin olusumunda etkili olan faktorlerden biri de iletisimde kullanilan diyalog,
kod, baglam ve simge gibi dgelerdir (Bulduk, 2022: 64-65). 1990’11 yillardan itibaren diji-
tal teknolojilerin gelismesiyle ortaya ¢ikan olusan kiiltiirel yapilar igerisinde anlam konusu,
ozellikle medya ve teknoloji merkezli baglamlarda 6n plana gikan baglica meselelerden biri
haline gelmistir. Yeni medya araglari ve dijital gergeklik diizlemlerinde ortaya ¢ikan kelime-
ler, kavramlar ve sembolik sistemler; edebi anlatimlarin anlam evrenini doniistiirmekte, boy-
lece bu doniisiim halkbilimsel ¢alismalar agisindan da dikkate deger bir konu haline gelmistir
(Thurlow, 2015: 619).

Degisen sosyal yapi, kiiltiirel doku ve dijitallesmeyle birlikte yeniden sekillenen folk-
lorik unsurlar, edebi tirtinlerdeki anlam tiretiminde de 6nemli farkliliklar yaratmaktadir. Bu
noktada, folklor tiirleri arasinda yer alan sozlii edebiyat {irlinlerinin dijital, teknolojik ve
medya merkezli ortamlarda nasil sekillendigi, hangi niteliksel doniisiimleri gegirdigi sorulari
6nem kazanmaktadir. En belirgin degisimlerden biri, dil ile kurulan iliskide gézlemlenmek-
tedir. Glinlimiiz dijital yasam bi¢iminde ve kiiltiiriinde ortaya ¢ikan yeni folklor unsurlarinin
anlam yapisi, dogrudan dijital teknolojilerin belirleyiciligi altinda bigimlenmektedir. Hizli
tiiketim kiltiirii ve dijital ortamlarin gerektirdigi zaman kisiti, geleneksel sozlii anlatimin
uzun yapilarindan uzaklasarak; kisaltilmis ifadeler, simgeler, isaretler ve gorsel bilesenler
aracilifiyla yeni bir anlatim bi¢imi tiretmektedir.

Walter J. Ong’un tanimladig1 “birincil sozlii kiiltiir” doneminde, anlatilarin ezberleme,
bellekte saklama, kaliplastirma ve doniistiirme gibi zihinsel siireglerle aktarilmasi gerekiyor-
du (Ong, 2007: 160). Ancak giiniimiizde dijitallesmenin etkisiyle bu siire¢lerin ¢oguna artik
ihtiya¢ duyulmamakta, folklor iiriinlerine tek bir dijital erisim eylemiyle ulasmak miimkiin
hale gelmektedir. Bu durum, kolektif hafizanin da gorsel dil aracilifiyla yeniden yapilandi-
rilmasina zemin hazirlamaktadir.

Cobanoglu’na gore sozlii kiiltlir ortami tirtinlerinin aktarimi, iki temel kategori altinda
degerlendirilebilir: Birincisi, iletisim amaciyla kullanilan araglar yoluyla, icracidan bagim-
sizlastirilarak aktarilan “yazili kiiltiir ortam1”, ikincisi ise teknolojik araglarin belirleyici ol-
dugu elektronik kiiltiir ortamlaridir (Cobanoglu, 1999: 247; 2000: 197-259). Dolayisiyla,
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elektronik kiiltiir ortamlarinda gelistirilen e-folklor ¢aligmalarinda, gorsel dile dayali anla-
timlarin kullanilmas1 ve dijital hafizanin bu anlatimlarla birlikte yapilandiriimas: dikkatle
degerlendirilmelidir.

Bu dijital bellekte, kisa siireli hafiza (¢alisma bellegi) ile uzun siireli hafiza arasinda-
ki gecis teknolojik destekle saglanmakta; folklor tirtinleri 6nce hizli erisim bellegine kay-
dedilmekte, ardindan dijital arsivler sayesinde uzun vadeli hatirlanabilirlik kazanmaktadir.
E-folklor baglaminda, dijital mecralarda yer alan kiiltiirel iceriklerin, yillar sonra bile erisi-
lebilir ve hatirlanabilir héle gelmesi, dijital hafizanin kolektif bellege nasil entegre edildigini
ortaya koymaktadir.

Sonuc¢

Yirmi birinci ylizyila girerken yasanan teknolojik gelismeler; sanal, karma ve artirilmisg
gerceklik algilarini, teknoloji ve medya temelli yeni bir kiiltiiri ve bu kiiltiire 6zgii yeni bir
dilsel yapilanmay1 beraberinde getirmistir. Dil sisteminin, bu gelismelerle dogrudan iliskili
oldugu diistiniildiigiinde, dilin teknolojik doniisimden etkilenmesi kaginilmazdir. Bu durum,
dil araciligiyla insa edilen edebiyat alanin1 da dogrudan etkilemekte; edebi iiretim bigimleri,
anlam evrenleri ve iletisim kodlar1 bu doniisiim ¢ercevesinde yeniden sekillenmektedir.

Dijital platformlarda dijital araclar araciligiyla tiretilen elektronik edebiyat bir yandan
kendi dinamikleri dogrultusunda gelisimini siirdiiriirken, diger yandan fiziksel gergeklige
dayanan geleneksel matbaa iiriinlerinden ve sozlii/halk edebiyati bigimlerinden de beslen-
meye devam etmektedir. Bu durumun 6rneklerinden biri, fiziksel ortamda tiretilmis eserlerin
dijital ortama tasinmasi yoniindeki giincel arsivleme ve dijitallestirme girisimleridir. Folklor
ve halk edebiyati alanindaki dijital arsivler, elektronik edebiyatin kapsami icerisinde deger-
lendirildiginden, e-folklor yaninda e-halk edebiyat: (elektronik halk edebiyati) kavrami da
gecerlilik kazanmaktadir.

Elektronik edebiyat ve e-folklor iliskisi, 6zellikle kullanilan dil diizleminde jenerasyon-
lar aras1 farklilasmalar1 da yansitmaktadir. Katilimeilarin bir boliimii ¢evrim i¢i platformlarda
geleneksel formiilaik dil yapilarini tercih ederken, bir diger grup ise teknolojiye 6zgli yeni
bir dil evreni igerisinde iletisim kurmaktadir. Bu baglamda, dijitallesme siirecinden gegen
toplumlarda bu tiir kaliplagsmis anlatim bi¢imlerinin yalnizca sozli iletisimde degil, gorsel
dil baglaminda da islevsellik kazandig1 goriilmektedir. Nitekim, bu yapilar beynin dilsel isle-
yisinde ihtiyag¢ temelli olarak devreye girdiginden, ayni sistemin gorsel dil i¢inde de benzer
sekilde kullanilabilecegine isaret eden bulgular mevcuttur.

Gorsel dil teorisi gergevesinde yapilan galismalar, gorsel dilin sézli ve yazili dil sis-
temleriyle bilissel agidan benzer yapilar barindirdigini gostermektedir. Bu noktada, yalnizca
gorsel dil degil, ayn1 zamanda teknoloji temelli yeni bir iletisim bigimi olarak tanimlanan
tekno-dil de dikkate alinmalidir. Teknolojinin kendi i¢ dinamikleriyle yarattig1 bu dilsel sis-
tem, zamanla geleneksel dil modelleriyle biitiinlesmekte ve dilin evriminde 6nemli bir rol
iistlenmektedir. Norolinguistik arastirmalar ilerledikge, formiilaik yapinin gorsel ve tekno-dil
cergevesinde nasil igledigi daha net bigimde ortaya konabilecektir.
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Bununla birlikte, giiniimiizde hald ¢6ziim bekleyen sorunlardan biri olan basili sézliik-
lerin formiilaik dil birimlerini yeterince yansitamama sorunu, dijital olanaklar sayesinde
asilabilecektir. Ozellikle elektronik sozliiklerin iiretimi ve yayginlasmast ile, bu birimlerin
aciklanmasi ve kullanimlarmin gosterilmesi daha kolay héle gelecektir. Elektronik edebiyat
alani, dijitallesmenin etkisiyle gecissel bir evrede bulundugundan hem formiilaik dil hem de
gorsel dil calismalarinin kuramsal gergevede degerlendirilmesi, bu yeni alanin saglam temel-
ler izerinde yiikselmesini saglayacaktir.

Arastirma ve yayin etigi beyan1: Bu makale tamamiyla 6zgiin bir arastirma olarak planlanmis, yii-
riitiilmiis ve sonuglari ile raporlastirildiktan sonra ilgili dergiye gonderilmistir. Arastirma herhangi bir
sempozyum, kongre vb. sunulmamis ya da bagka bir dergiye degerlendirilmek tizere gonderilmemistir.
Yazar, aragtirma stirecinde etik ilke ve kurallara uymustur.

Yazarlarin makaleye katki oranlari: Birinci yazar %50, ikinci yazar %50.
Etik komite onay1: Calismada etik kurul iznine gerek yoktur.

Finansal destek: Caliymada finansal destek alinmamistir.

Cikar catismasi: Calismada potansiyel cikar catismasi bulunmamaktadar.
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