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). Baudrillard'in Simiilasyon Kurami Baglaminda
Halkbilimi Uriinlerinin Yeniden Yaratim

Re-Creation of Folkloric Products in the Context of
J. Baudrillard’s Simulation Theory

Mehmet Emin Bars’

Oz

Ozellikle XX. yiizyilin ortalarindan itibaren sosyal ve beseri bilimlerde meydana
gelen gelismeler yeni paradigmalarin ve bunlara bagli yeni kuramlarin olugsmasini
saglamustir. Yeni bir disiplin olarak son iki asirda ortaya ¢ikan halkbilimi de bu
degisim ve gelismelerden nasibini almistir. Bu donemde ortaya ¢ikan, sosyal ve
beseri bilimlerin birgok dalinda etkin olarak kullanilan kuramlardan biri de Fransiz
filozof Jean Baudrillard’in simiilasyon kuramidir. Baudrillard, kurami araciligiyla
ozellikle postmodern Bat1 diinyasinin sistemini gergeklik kavrami iizerinden tar-
tismaya agar. Geleneksel kiiltiir ile gerceklik arasindaki iliskiye dair yeni fikirler
getiren simiilasyon kurami kiiltiir bilimi olarak da adlandirilan halkbiliminde genis
bir kullanim alanina sahiptir. Giizel sanatlardan felsefeye kadar hemen her sosyal
ve beseri bilimde uygulanan ve biiyiik tartigmalara yol agan kurama kars1 halk bi-
limcilerin sessiz kaldiklart goriilmektedir. Halbuki simiilasyon kurami geleneksel
halkbilimi tiriinlerinin ve uygulamalarinin yaratim, aktarim ve degisim siiregleri-
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nin anlagilmasi ve degerlendirilmesinde 6nemli bilgiler sunmaktadir. Bu nedenle
bu caligmada simiilasyon kuramina gére halkbilimi iirlinlerinin ve uygulamalarinin
yaratimi ve aktarimi sirasinda yasanan degisim ve doniigiimler ile yeni yaratilan
kiiltiirel trtinlerin geleneksel firtinlerle ve gerceklikle olan iliskileri ele alinmis-
tir. Bu baglamda ¢esitli kiiltiir ortamlarinda geleneksel olma iddiasiyla yeniden
yaratilan halkbilimi dirtinleri simiilakr kavrami etrafinda degerlendirilmistir. Ca-
lisma sonucunda halkbilimi tirtinlerinin farkli kiiltiirel ortamlarda geleneksel bag-
lamlarindan koparilarak yeniden kurgulanip gostergelere doniistiirtildiikleri, ticari
bir meta olarak kiiltiir endiistrisinin bir aparat: haline getirildikleri goriilmiistiir.
Ozellikle elektronik kiiltiir ortaminda yeniden iiretilip aktarilan halkbilimi {iriinleri
simiilakrlarla oriilii hipergercek bir evren yaratmistir.

Anahtar sozciikler: halkbilimi, simiilasyon kurami, simiilakr, Jean Baudrillard

Abstract

Particularly since the mid-20th century, developments in social and human sciences
have led to the formation of new paradigms and new theories related to them.
Folklore, which emerged as a new discipline in the last two centuries, has had its
share of these changes and developments. One of the theories that emerged in this
period and was used effectively in many branches of the social and human sciences
was the “simulation theory” of the French philosopher Jean Baudrillard. Through
his theory, Baudrillard opens up discussions on the system of the postmodern
Western world, especially through the concept of reality. Simulation theory, which
brings new ideas about the relationship between traditional culture and reality, has
a wide area of use in folklore, also called cultural science. It is seen that folklorists
remain silent against the theory that is applied in almost every social and human
science from fine arts to philosophy and that has caused great controversy. However,
simulation theory provides important information in understanding and evaluating
the creation, transmission and change processes of traditional folklore products and
practices. Therefore, in this study, according to the simulation theory, the changes
and transformations experienced during the creation and transmission of folklore
products and practices and the relationships of newly created cultural products with
traditional products and reality are discussed. In this context, folklore products that
are recreated with the claim of being traditional in various cultural environments
have been evaluated around the concept of simulacrum. As a result of the study,
it was seen that folklore products were detached from their traditional contexts
in different cultural environments, reconstructed and transformed into signs, and
turned into an ap paratus of the culture industry as a commercial commodity.
The products of folklore, especially reproduced and transmitted in the electronic
cultural environment, have created a hyperreal universe woven with simulacra.

Keywords: folklore, simulation theory, simulacrum, Jean Baudrillard
Extended summary
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Since the 19th century, there have been great changes and developments in both natural
sciences, social and human sciences. During this period, many new disciplines such as folklore
were born; new theories and critical thoughts emerged in many fields of social sciences.
Epistemological transformations seen in social and human sciences, especially since the
second half of the 20th century, have also created radical changes in folklore. The purpose,
scope, function and limitations of folklore have been redefined; text-centered paradigms
have given way to context-centered paradigms. One of the most important theories to emerge
in the social and human sciences during this period is the “simulation theory” put forward by
the famous French philosopher Jean Baudrillard in the last quarter of the century. Baudrillard
criticizes the postmodern Western world system through simulation theory. According to
the thinker, the whole life of people in the postmodern era is surrounded by simulacra.
Today’s world directs individuals to consume certain artificially created, unreal/natural needs
motivated by certain tools.

The concepts of simulacrum and simulation are a way of thinking that has been influential
in many areas of human life. In many fields, from art to technology, simulacrum has become
a key concept in understanding, explaining and thinking about today’s world. Simulation
theory focuses particularly on the phenomena and problems that arise when today’s culture
loses touch with reality. In this respect, it has also deeply influenced the discipline of folklore.
Simulation theory provides important information in understanding the creation, change,
transformation and disappearance of folklore products.

In this study, the relationship between simulation theory, which is a subject of intense
debate in many disciplines and used as one of the methods of examination/interpretation, and
folklore products and practices, whether these products can be considered as simulacra, and to
what extent their ties with tradition are preserved, were sought. Although simulation theory has
been discussed and applied in a wide range of fields from fine arts to technology, it has not yet
been evaluated in folklore. Utilizing different theoretical approaches in understanding the past
and present of folklore, which is considered among the new branches of science, and in shaping
its future will make significant contributions to the development of this branch of science. In
today’s world where interdisciplinary studies are becoming more and more important day by
day, folklore should also benefit from approaches that emerge within different disciplines and
provide new data in interpreting and evaluating its products. In this respect, simulation theory
is one of the approaches that should be discussed in folklore studies. In particular, the electronic
cultural environment, where traditional products are recreated and included in different forms
and contents, should be re-evaluated through the concept of simulacrum. The products of
folklore undergo a constant transformation according to time, place and sociocultural structure.
Each new cultural environment has a positive or negative impact on the traditional product. The
rapprochement between folklore products and simulacra occurs as a natural consequence of this
phenomenon of change, transformation and differentiation.

The process of transforming elements of folklore into simulacra accelerated especially
in the early 20th century with the introduction of electronic cultural tools such as cinema,
radio, television and the internet into social life. The media industry has created a new reality
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by weakening the ties between tradition and its origins through the changes it has made in
folklore products, turning the products into commercial commodities and simulacra. In the
context of folklore, any product that is taken out of its traditional environment, made to
resemble the real thing and presented in different places as if it were real is a simulacrum,
and a display is a simulation. While the folklore products, which were recreated in a manner
different from the performance tradition, were on the one hand alienated from their reality
with various exaggerations, embellishments and distortions that did not actually exist, on the
other hand, they created the illusion of reality in the audience/listeners. The electronic world
has created a world of illusion in which all the simulacra of folklore products are intertwined.
In this world, traditional folklore products have been recreated in an imaginary way and
miniaturized folklore has been exhibited. Folklore elements have become widespread through
advertisements, cartoons, feature films, documentary productions, etc.

In today’s world where science and technology prevail, simulation emerges according
to the supply and demand relationship. A simulacrum can only be perceived as hyperreality
within a society that believes/wants to believe in it. In the world of science and technology,
traditional products have become objects of spectacle that dominate their audiences. In
the simulation universe, the emptied realities are woven with new realities. The removal
of folklore products from their traditional contexts, their reconstruction and transformation
into signs have made them seemingly polysemic simulacra, but in reality, meaningless. By
its nature, every truth is flawed. Each performance of folklore products carries within itself
various shortcom ings/flaws. Cultural products that are offered for consumption through
simulated models have become distant from reality with their flawless form and content.
Simulacra created around the products of folklore have created new cultural forms and
social codes. Having lost their meaning and messages in traditional creation/transmission
environments, folklore simulacra have been transformed into objects of consumption and
become apparatus of the culture industry.

“Gergege bir son veren sey, ger¢ekten daha da gergek gibi goriinen seydir.”
(Baudrillard, 2024: 124)

Giris
XIX.-XX. yiizyillar fen bilimlerinde oldugu gibi sosyal ve beseri bilimlerde de biiyiik
degisim ve gelismelerin yagandigi donemdir. Bu dénemde halkbilimi gibi bir¢ok yeni disip-
lin dogmaya baslamis; sosyal bilimlerin bir¢ok alaninda yeni kuramlar ortaya ¢ikmistir. XX.
yuzyilin 6zellikle ikinci yarisindan sonra sosyal bilimlerde epistemolojik doniistimler yasan-
mustir. Ornegin bu siirecte halkbiliminin basta “halk” teriminde olmak {izere amag, kapsam,
islev ve smirhliklart yeniden belirlenmis; metin merkezli paradigmalardan baglam merkezli
paradigmalara gegilmistir. XV.-XVI. ylizyillarda meydana gelen Ronesans ve reform hare-
ketleri, XVIIL.-XIX. yiizyillarda ortaya ¢ikan aydinlanma felsefesi, Fransiz ihtilali ve Sanayi
Devrimi gibi toplumsal gelismeler XX.-XXI. ylizyil bilgi kuramlarinda asil meyvelerini ver-
mistir. XX. yiizyilda sosyal ve beseri bilimler alaninda ortaya ¢ikan en énemli kuramlardan
biri de iinlii Fransiz distintirii Jean Baudrillard’in yiizyilin son ¢eyreginde ortaya koydu-

644
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year): 2026, cilt (vol.): 32, sayi (no.): 127- Mehmet Emin Bars

gu simiilasyon kuramidir. Kuramiyla “simulakrum” adli antik kavrami yeniden kesfedip 6n
plana ¢ikararak cagdas tiiketim ve medya toplumunun siireglerine yonelik elestiriyi tarihsel
ve felsefi bir temele oturtan Baudrillard’in ger¢egin giiniimiizde yeniden iiretilmesine, onun
zorla dayatilan hipergercekligine ve sosyal iligkilerin, anlamin ve bagliligin ortadan kaldiril-
masina dair degerlendirmeleri etkisini stirdiirmektedir (Scott, 2007: 15-16). Diigiiniir, kurami1
araciligryla ozellikle postmodern Bati diinyas1 sisteminin elestirisini yapar. Nitekim Baud-
rillard, Bat1 Avrupa ve ABD’nin kendi yarattiklar1 “gergeklik ilkesi”ni yitirdiklerini, bunun
sonucunda da sonsuza kadar siirecek bir simiilasyon evreninde yasamaya basladiklarini iddia
eder (Baudrillard’dan akt. Gtizel, 2015: 81). Tiim yasami simiilakrlar tarafindan ¢evrilen
postmodern dénemin insanlari, kendi ve gevrelerini ¢esitli imaj ve sembollerle anlamaya,
haz/arzu temelli psikolojik gereksinimlerle hareket etmeye baslamis; “kapitalizm mutasyona
ugramis ve rasyonel tiretim siireci yerini irrasyonel tiikketim siirecine birakmistir” (Giinay,
2021: 105). Giiniimiiz diinyasi, bireyleri dogal ihtiyaglarina gore bir tiiketime degil; belirli
araglar tarafindan giidiilenmis, yapay bigimde olusturulmus, gercek/tabii olmayan birtakim
ihtiyaglari tilketmeye yonlendirmektedir.

Simiilakr ve simiilasyon kavramlari insan yasaminin birgok alaninda etkili olmus bir
diistince bicimidir. “Sanattan felsefeye, bilimden teknolojiye, giinliik yasamdan ideolojiye
bir¢ok alanda simiilakr giiniimiiz diinyasin1 anlamanin, anlatmanin ve diisiinmenin bir anah-
tar kavrami haline gelmistir” (Yilmaz, 2023: 167). Simiilasyon kurami 6zellikle “giliniimiiz
kiiltiirtiniin gergeklikle baginin koptugu noktada ortaya ¢ikan olgu ve problemler” (Boztepe,
2021: 94) tizerinde yogunlagsmaktadir. Bu bakimdan giiniimiizde halkbilimi disiplinini de
derinden etkileyen kuramlardan biridir. Halkbilimi diriinlerinin yaratim, degisim, doniisiim,
ortadan kalkma durumlarini anlamakta her gegen giin etkinligi artan simiilasyon kurami
6nemli veriler sunmaktadir. Biiyiik sosyokiiltirel degisimlerin meydana geldigi giiniimiiz
diinyasinda yeniden yaratilan/giincellenen bazen geleneksel yapisindan ¢ok farkli gekillerde
goriinmeye devam eden halkbilimi tirtinleri gergeklik degerine sartlarak varligini siirdiirmeyi
denemektedir. Her yapisal degisim ve doniisiimiin anlamsal dizgede de yeni degerler yaratti-
81, yeni temsillerin zaman zaman anlami ortadan kaldirdig1 goriilmektedir.

Bu ¢alismada birgok disiplinde yogun tartismalara konu olan ve inceleme/yorumlama
yontemlerinden biri olarak kullanilan simiilasyon kuraminin farkli kiiltiirel ortamlarda ye-
niden yaratilan/glincellenen halkbilimi iiriin ve uygulamalar ile iliskileri, bu iiriinlerin si-
miilakr olarak degerlendirilip degerlendirilmeyecegi, gelenekselle baglarinin ne diizeyde
korundugu sorularina cevap aranmistir. Simiilasyon kurami giizel sanatlardan teknolojiye
kadar ¢ok genis bir sahada tartisma ve uygulama imkani bulmasina ragmen halkbilimin-
de heniiz kendisinden s6z edilmemesi bir eksiklik olarak goriilmelidir. Yeni bilim dallari
arasinda kabul edilen halkbiliminin diiniinii ve bugiiniinii anlamada, gelecegini bi¢imlen-
dirmede farkli kuramsal yaklasimlardan yararlanmak bu bilim dalinin gelisimini saglamada
onemli katkilar saglayacaktir. Disiplinler arasi ¢aligmalarin her gegen giin daha da 6nemli
hale geldigi giinlimiizde halkbilimi de farkli disiplinler igerisinde ortaya ¢ikan, {iriinlerini
yorumlama ve degerlendirmede yeni veriler saglayacak yaklagimlardan yararlanmalidir. Bu
bakimdan simiilasyon kurami da halkbilimi ¢alismalarinda kullanilmasi/tartisilmasi gereken
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yaklagimlardan biridir. Ozellikle geleneksel iiriinlerin yeniden yaratildigi, farkli bicim ve
iceriklerle yer aldig: dijital kiiltiir ortam1 simiilakr kavrami {izerinden yeniden degerlendiril-
melidir. Calismada 6nce Baudrillard’in simiilasyon kurami hakkinda kisaca bilgi verilmis,
ardindan cesitli degisim ve doniisiimlerle yeniden yaratilan halkbilimi iriinleri bu kurama
gore degerlendirilmistir.

Hipergerceklikler evreninde hakikat arayisi: Simiilakr ve simiilasyon

Webster’s Encyclopedic Dictionary of The English Language’te Latince “taklit” anlami-
na gelen simulacrum “bagska bir seye benzeyecek sekilde yapilmis bir sey, asagi veya aldatict
bir benzerlik”; simulate “sahte bir gorliniim almak, sahipmis gibi davranmak”; simulation
“yiizeysel bir benzerlik; bir tiriiniin, durumun veya siirecin farkli bir ortamda (bilgisayar,
istatistiksel grafik, maket) analiz amaciyla temsili” (t.y.: 927) seklinde tanimlanmaktadir.
Baudrillard ise Petit Robert S6zIligili’ne atfen simiilakr1 “bir gerceklik olarak algilanmak is-
teyen goriinlim”; simiile etmegi “gercek olmayan bir seyi gercekmis gibi sunmak, goster-
meye ¢aligmak”™; simiilasyonu da “bir arag, bir makine, bir sistem, bir olguya 6zgii isleyis
bi¢iminin incelenme, gosterilme ya da agiklanma amaciyla bir maket ya da bir bilgisayar
programui aracilifiyla yapay bir sekilde yeniden iiretilmesi” (2024: 9) olarak tanimlar. Simii-
lakr ya hig orijinali olmayan ya da artik bir orijinali kalmamis seylerin kopyalari, simiilasyon
ise gercekligin yerini alan kopya ya da taklittir (Antony-Tramboo, 2020: 3315). Baudrillard
simiilasyonu hipergercek olarak adlandirir ve onu “bir kdken ya da bir gergeklikten yoksun
gercegin modeller araciligiyla tiiretilmesi” (2024: 15-16) seklinde acgiklar. Hipergergeklik
gergek ile temsili arasindaki ayrimin silinmesiyle baslar. Ger¢ek bagka bir ortamda yeniden
tiretilir ancak ortamdan ortama gegerken eski goriiniimii buharlasir, haliisinasyona donisiir.
Temsil krizinden dogan hipergergek, gercekligin yeniden iiretilebilirligi sayesinde asliyla
baglarint koparir (Gane, 2003: 101-102). Baudrillard, hipergerceklik ne kadar miikemmel-
lesirse o kadar tam ve felaket niteliginde bir ¢okiise maruz kalma ihtimalinin arttigini 6ne
stirer (Baudrillard’dan akt. Lane, 2006: 23). Gergegin yerini alan her tiirlii varlik da simiilakr
olarak tanimlanir.

Simiilakr gercegi yeniden bigimlendirir, ortaya yeni bir gergek (hipergercek) cikarir. Hi-
pergerceklikte bir nesnenin orijinal versiyonu artik gercek bir 6nem tagimaz. O farkli bir
alana aittir, bu nedenle gonderimde bulundugu gerceklikle olan baglarint kaybeder. Toplum-
larin gergegi tek ve tutarlt bir biitiin halinde sunmaya baslamalariyla bu biitiin giivensiz ve
istikrarsiz goriinmeye baslar, boylece gerceklik giderek ortadan kalkar (Wolny, 2017: 77).
Simiilakrlar sayesinde bir gercegin sonsuz sayida yeniden iiretimi yapilabilir. Islemsel bir
stiregten gegen gercegin akilcl bir goriiniime sahip olmasina da gerek yoktur. Bir hiperu-
zamda modeller araciligiyla sentetik bi¢imde liretilen gercek, hakikatle iligkisi kalmayan bir
simiilasyondur. Bu simiilasyon gdsterge sistemleri tarafindan yapay bi¢cimde yasatilmaya
calisilir. Gergegi manipiile eden simiilakr bir taklit, suret veya parodi degildir. Aslinin ye-
rini gergeklerin, gergek suretlerin ikizlerinin aldig1 bir gostergeler diinyasidir. Bu kusursuz,
programlanabilen makine bir daha donmemek {izere gergekleri uzaklastirir. Boylece gergek
ile diigselin birbirine karistig1, birbirinden ayirt edilemedigi, kendisini ¢esitli modeller araci-
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ligiyla yeniden tireten bir hipergeke¢eklik yaratilir (Baudrillard, 2010: 2-3; Baudrillard, 2024:
17). Gergegin hipergergeklik kazanmasinda var olan bir durumun/nesnenin gizlenmesinden
ziyade var olmayanin varmis gibi gosterilmesi sdz konusudur. Bu durumu hastalik iizerinden
ornekleyen Baudrillard (2010: 3; 2024: 18) simiile etmenin “-mis” gibi yapmak olmadigimni
sOyler. Bir hastalig1 simiile eden kisi kendisinde hastaligin semptomlarini gdsteren kisidir.
Bu durumda disaridan her sey, kisinin hasta oldugunu gostermektedir. Ancak kisi gercekte
hasta degildir. Gergek ile sahte/diigsel birbirinden fark edilememektedir. Hastaliga dair biitiin
semptomlar iiretilmis ancak bu semptomlar dogal birer olgu degillerdir. Simiile edilen hasta-
lik 6rneginde oldugu gibi iiretilen yeni gercekligin maskesini indirmek, yapay bir durumun
yaratildigimi kanitlamak miimkiin degildir. Bu durumda simiilator ger¢egin/hakikatin yerini
almaktadir. Giinlimiiz diinyasinda biitiin sistemler simiilakrlara doniistiiriilebilmektedir.

Baudrillard ii¢ simiilakr diizeninden s6z eder: Birincisi uyumlu, iyimser ve Tanri’nin ya-
rattig1 ideal doganin aynisini/ikizini olusturmay1 amaglayan taklit ve kopyalamaya dayali do-
galc1 simiilakrlardir. ikinci simiilakr diizeni iiretim siireclerini kapsayan enerji ve giice dayali
makinelerle somutlagan iiretken simiilakrlarken; {iglincii diizen simiilakrlar bilgi, model ve
sibernetik oyunlardan olusan, tamamen islemsel, hipergergek ve mutlak denetimi hedefleyen
simiilasyon simiilakrlardir (Baudrillard, 2010: 121; Baudrillard, 2024: 172). [lki Rénesans
ile Sanayi Devrimi arasindaki donemde simiilakrin dogal deger yasasi tarafindan belirlendigi
“kopyalama/taklit”, ikincisi sanayilesme doneminde simiilakrin ticari deger yasasi tarafin-
dan belirlendigi “iiretim” ve sonuncusu da sanayi sonrasi donemde simiilakrin yapisal deger
yasasl tarafindan belirlendigi “simiilasyon” diizenidir (Lechte, 2008: 304; Baudrillard, 2016:
87). Simiilasyon diizenini belirleyen tek baglanti noktasi, kullanim diinyasindan kaynakla-
nan herhangi bir iglev veya amagtan bagimsiz hale gelen modelin kendisidir. Yapisal deger
yasasinin diinyasinda basit kitlesel iiretimden tamamen farkli yeni bir anlam tiretilir. Model
gercegin yerini alir (Gane, 2003: 97). Gostergelerin talep/siparis iizerine iiretimi, 6zgiirce
iiretilen gostergelerin kopya edilmesiyle elde edilir. Yeni gosterge eski/dogal gostergeye ben-
zemeye ¢alisir, bir simiilakr olarak onun yerini alir. Bundan dolay1 Baudrillard sahte ile aslin
birlikte dogumunu Ronesans’a baglar. Ronesans dogalin iginin bosaltilarak yapay gosterge-
lerle arz-1 endam ettigi bir donemdir.

Birinci basamak simiilakrda asil ile kopya arasinda belirli farkliliklar vardir. ikinci ba-
samakta kopyalarin asli emmesi, yok etmesi, yeni bir gercek yaratimi sdz konusudur. Yeni-
den-iiretim doga yasalarinda degisiklikler meydana getirir. “Onlarin [birinci ve ikinci simii-
lakrlar] arasindaki iligki asilla kopyasi arasindakine benzeyen, analoji, yansima tiiriinden bir
iliski degil, esdegerlik, aynilik tizerine oturtulmus bir iligki bi¢cimidir” (Baudrillard, 2016:
96). Seri iiretilen nesneler sonsuz sayida simiilakr ortaya ¢ikarir. Bu simiilakrlar 6zgiinliikten
uzak, birbirinin benzeridir. Ugiincii basamak simiilakrlarda ise ne aslin kopya edilmesi ne
de esdeger seri tiretim vardir. Gergek 6lmiistiir, artik onun yerini alan hipergerceklik vardir.
Baudrillard’in ifadesiyle “modellere dayali, farkli tonlamalar iistiine oturtulan her tiirlii bi-
cimle” (2016: 98) karsilasma donemi baglamistir. Birinci dereceden simiilasyon gercek ile
kopya arasinda ayrim yapar, ikinci dereceden simiilasyon gergek ile kopya arasindaki sinir-
lar1 bulaniklastirir, iglincii dereceden simiilasyon ise tiim bu ikili karsitligi “hipergercek’ adi

647
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year): 2026, cilt (vol.): 32, sayi (no.): 127- Mehmet Emin Bars

verilen tek bir durumla degistirir (Lane, 2006: 22). Doga yasalarinin bigimlendirdigi evren,
dijital ve genetik kodlamalarla yeni bir goriiniim kazanir. Gostergelerin sekilleriyle birlikte
anlamlart da 6nceden tretilmektedir. Simiilakr diizeninin ti¢iincii basamagi olan simiilasyon
diizeni ikinci basamaktaki bilimsel tiretim ile gergeklestirilir. Bir diizenden digerine gegerken
diissel ile gergek arasindaki mesafe kisalmaktadir. Gegmisin yasanmisliklari {izerine kurulu
bir modele dayanan simiilakrlarda yeniden tiretilmis bir gergeklikle karsilasilir. Tézlerinden
koparilmis bu gergeklikler birer simiilasyon/haliisinasyondur. Boylece dogal yasama parelel
iretilen yeni bir gerceklikle karsi karsiya kalinmaktadir.

Dijital diinya en giiclii simiilakrlar1 yaratarak gercegi temelinden sarsmis/degistirmistir.
Dijitallesme giinliik yagantinin hemen her alaninda yer almis, insan yasaminin ayrilmaz bir
parcasina doniismiistiir. Tiim mesaj ve gostergeler dijital bigimde iginden ¢ikilmaz bir simii-
lasyon evreni yaratmistir. Dijital evren simiilakrlar1 anlik bilgi/anlam iiretmekte, toplum bir
bilgi/anlam {izerinde tam diisiinemeden yerine yenisi eklenmektedir. Suni bigimde yaratilan
her yeni talep, buna cevap verecek yeni bir simiilakr1 devreye sokmakta, evren simiilakrlarla
cevrili hipergekgeklikler yaratmaktadir. Onceden tasarlanmis soru(n)lar ¢dziimlerini iclerin-
de tagimaktadir. Soru(n)lar bireyleri bilingli bi¢imde yapilandirilan simiilakrlar tarafindan
programlanan diistince ve davraniglara yonlendirmektedir.

Yaratilan simiilasyon evreni haliisinasyonlardan olusan bir diinyadir. Baudrillard toplumsal
gereekligi bir kurgu olarak goriir ve onu simiilakr olarak adlandirir. Simiilakr sembolik deger-
ler diizenidir. Simiilakrlar gergekligi yeniden kurgulayarak gercekle iliskisi kalmamis kodlar
yaratmaktadir. Kod, toplumsal yasam i¢in buyurgan bir diizenin tizerine kuruldugu temeldir.
Kod bir kez belirlendiginde, toplumsal ve siyasal diizenler onun suretine gore sekillendirilir
(Koch-Elmore, 2006: 558-562). Dogal nesnenin artik inandiricihigini yitirdigi bir ¢agda kod,
simiilasyonu toplumsal yasamda esi benzeri goriilmemis bir dneme yiikseltir. Simiilasyon ve
modeller, saf yeniden tiretimin 6rnekleridir. Kod, tiretim ¢aginda anlasildig: sekliyle gercekli-
gin atlanmasina imkan tanidig1 i¢in ilging bir potansiyel ortaya ¢ikar. Baudrillard buna “tersine
cevrilebilirlik” adin1 verir (Baudrillard’dan akt. Lechte, 2008: 304). Kendi ikizini yaratan her
durum/nesne yeni bir anlamla donatilmakta, bu anlam da hi¢bir zaman eskinin aynisi olama-
maktadir. “Tekno-1siklandirilmis-kinetik mekan ile dinamiklestirilmis mekana dayanan total
bir tiyatro gortiniimiine biirtinmiis biiyiik bir dokunsal iletigim kiiltiirtine dogru gid[en]” (Baud-
rillard, 2016: 127) yeni diinya, ger¢eklerin yerini alan simiilakrlarla ¢evrelenmistir. Tiim evren
coklu simiilasyonlarla yiikliidiir. Bu simiilasyonlar gereksinim ve arzu kavramlari etrafinda se-
killendirilmektedir. Gergeklerin farkli araglarla yeniden sunumlart kendisini buharlastirmakta/
yok etmekte, diisselle aralarindaki smirlart belirsizlegtirmektedir.

Halkbiliminin tersine ¢evrilen gerceklikleri: Simiilakrlar evreni

Halkbilimi iirtinleri degisen zamana, zemine, sosyokiiltiirel yapiya gore siirekli bir donii-
siim yasamaktadir. Kiiltiir ortamlarindaki degisimlere bagli olarak ortaya ¢ikan doniisiimlere
kendisini uyarlayabilenler yeni form ve muhtevalarla varligint siirdiiriirken bunu basarama-
yanlar yok olup gitmektedir. Her yeni kiiltiir ortam1 geleneksel {irtin izerinde olumlu veya
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olumsuz bicimde etkide bulunmaktadir. Ornegin Diizgiin “bir 4sik hikiyecinin kahvehane
ortaminda icra ettigi hikayeyi stiidyo ortamindaki plak, kaset, CD hazirlama sirasinda, bir
radyo veya televizyon programinda yahut sosyal medyadaki sunusu sirasinda birbirinden
farkli icralarin ortaya ¢ik[tigini] (...) ayni1 sekilde hikayelerin fiziki yazili ortam ile elektronik
yazili ortamda sunuluslari[nin] da farkli” (2023: 6) oldugunu sdyler. Halkbilimi tirtinleri ile
simiilakrlar arasindaki yakinlagmalar da bu degisim, doniisiim ve farklilasma olgusunun do-
gal sonucunda meydana gelmektedir. Bu bakimdan halkbilimi iirinlerinin degisim, doniisiim
stireclerinin bilinmesi bu iiriinlerin simiilasyon kuramiyla iligkisinin belirlenmesinde 6nemli
ve gereklidir.

Yildirim (1998: 68-69) folklor (halkbilimi) lirtinlerinden s6z ederken simiilakr ve simii-
lasyon kavramlariyla iligkili olan su i¢ 6zelligine de deginir: Gelenege baglilik, ¢esitlenme
ve kaliplasma. Halkbilimi {irinlerinin her tiirii bir gelenek etrafinda icra edilir. Ancak bu ge-
lenek donmus kaliplardan olusan bir yapidan ziyade ihtiyaglara gore kendisini degistiren bir
nitelige sahiptir. Yayilimlar1 esnasinda birtakim degisimlere ugrayan halkbilimi iirtinlerinin
varyantlari/versiyonlart meydana gelir. Bir tirliniin ¢esitlenmeleri ortaya ¢ikmasina ragmen
her iiriiniin gelenege uygun bir iskeleti, ¢atist vardir.

Ekici (2008) ise halk bilgisi tirlinlerinin varligini devam ettirmesinin yollarindan biri
olarak “glincelleme” kavramini ortaya atar. Ona gore giincelleme “herhangi bir yaratma-
nin, i¢inde bulunulan zamana, dar veya genis anlamda mekana ve mevcut sosyoekonomik
yapilara uygun hale getirilmesidir” (2008: 36). Ekici (2008) geleneksel yaratmalarin sekil,
yap, igerik, islev, yaratma ve aktarma gibi 6zelliklerinden biri veya birkacinda yapilacak de-
gisikliklerin giincellemeyi sagladigini ifade eder. Karagdz perdesinin ahsaptan aliiminyuma
doniistimiinii veya aydinlatma mumundan halojen lambaya geg¢isini; masallarda eski mekéan
isimlerinin yeni ¢evreye uyarlanmasini; tiirkiilerin tiirkii barlarda okunmasini, hikdye metin-
lerinin farkli mekanlarda, televizyonlarda anlatimini ve kiyafetlerdeki yenilikleri giincelleme
olarak kabul eder ve bunlar1 gelenegin devamui icin kendi dogal akisi i¢inde yapilan miida-
haleler olarak goriir (Ekici, 2008: 37-38). Ekici bu noktada halkbilimi uzmanlarina da diisen
gorevi hatirlatir: “Halkbilimi uzmaninin yapacagi is, ¢alisma konusu olarak sectigi halk bil-
gisi unsurunun nasil bir giincellemeye izin verdigini belirlemek ve bu konudaki onerilerini
gelenegin tastyicisi konumundakilere aktarmak, onlarla bunu tartisip, bir sonuca baglamak
olmalidir” (2008: 38). Buna gore gelenek tastyicilart halkbilimi uzmanlarmin &nerileri dog-
rultusunda nerelerde ve nasil glincelleme yapacaklarina karar vereceklerdir. Halkbilimi iiriin-
lerinin yeni baglamlara gore uyarlanmalari, yeni {irlinlerin igerisinde ¢esitli degisim/donii-
siimlerle yer almalar1 onlarin birer siimilakra doniip donmedigi sorusunu akla getirmektedir.

Yukarida ifade edildigi tizere Latincede “taklit” anlamina gelen simulakr, bir gseyi baska
bir seye -onun yerine gecebilecek kadar- benzetmektir. Simiilasyonda gercegin yerine yeni
bir gercek yaratilmaktadir. Buna goére bir varligin simiilasyonu sadece elektronik ortamda bir
maket ya da bir bilgisayar programi araciligiyla yapay bir sekilde yeniden iiretilmesi olarak
anlagilmamalidir. Simiilakrlarin ve simiilasyonun en yaygin kullanim alani sanal diinya ol-
makla beraber ger¢ek diinyada da bir¢ok 6rnegine rastlamak miimkiindiir. Bir seyin gercege
benzetilerek yeniden sunuldugu her tiirlii ara¢ veya kiiltiirel ortam bir simiilasyon evrenidir.
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Baudrillard modellerden birer kopya tiretme olan simiilasyonun kiiltiirii diiz bir yilizeye do-
niistiirdiiglinii, onu radikal bigimde tiirdeslestirdigini ve tarihselliginden kopardigini diisii-
niir (Antonio, 2008: 164). Kasza (2016) ise gliniimiizde kiiresellesmenin ti¢iincii dalgasiyla
baglantili olan bilgi ve iletisim devriminden s6z eder. Bu devrim ekonomik, toplumsal ve
kiiltiirel alanlar1 koklii bir bigimde doniistiirmekte; bdylece 6ngoriilmesi gili¢ olan sinerji ve
etkilesim ortaya ¢ikarmaktadir. Yeni bir gelisim paradigmasina gecilmistir. Bu paradigma ile
insanlik tarihinde ilk kez zaman ve mekanin fiziksel sinirlart agilmistir. Bu yeni diizende fi-
ziksel mekan kismen iletisim mekani tarafindan yer degistirmekte kismen de onunla genisle-
tilmektedir. Bu iletisim mekani sembolik ve sanal bir nitelik tasimaktadir. Paradigma degisi-
minin etkiledigi alanlarin basinda da kiiltiir gelmektedir. Kiiltiirtin roliinde koklii bir degisim
yasanmis ve yeniden anlamlandirilmistir (Kasza, 2016: 178). Bundan dolay1 da Baudrillard
geleneksel yasam bigimlerinin birer simiilakra doniisiim siirecini Tasadayli ilkellerin kiiltiirel
uygulamalari iizerinden anlatir. Unlii diisiiniir, 1971 yilinda Filipin hiikiimetinin sémiirgeci-
lerin, turistlerin ve etnologlarin ulasamayacaklari bir bélgede yasayan bir avug Tasadaylilarin
ilkel yagamlarina donmesini saglayan yasal bir diizenlemesinden s6z eder. Ona gore camdan,
saydam bir sandukaya benzeyen vahsi ormanlarina geri gonderilen yerliler, etnoloji disiplini
Oncesinde yasayan yerlilere 6zgii bir simiilasyon modeline doniistiiriilmislerdir (2010: 7-8;
2024: 23-25). Bu durumda belli bir alanda gesitli 6nlemlerle korunmaya galisilan kabile ve
geleneksel uygulamalar birer simiilakrdir. Dogal/geleneksel yasam kosullarindan kopartilan
kiiltiirler -sonradan kendi dogal yagsam alanlarina donseler bile- birer simiilakra donmekten
kurtulamazlar.

Filipinlilerin Tasadaylilar1 vahsi ormanlarina hapsetmelerine benzer bir durumla
Fransa’nin Creusot bolgesinde de karsilasilir. Tarihin belli bir déneminde ortaya ¢ikip bu
doneme taniklik eden is¢i mahalleleri birer agik hava miizesine doniistiiriiliir. Bu insanlarin
yasamlar1 belgesel bir film ¢ekimi gibi fosillestirilir. Her yer miizeye doniistiiriilerek yasa-
min bir pargast olur (Baudrillard, 2010: 8; Baudrillard, 2024: 25). Burada da 6zel bigimde
korunmaya ¢alisilan bir yasam tarzi, yapay bi¢imde yasatilmaya caligilan bir simiilasyon ola-
rak karsimiza ¢ikar. Baudrillard orijinalini koruma bahanesiyle Fransa’nin glineybatisindaki
Dordogne ilindeki Montignac koyii yakinlarinda bulunan Lascaux Magarasi’nin ziyaretinin
yasaklandigini sdyler. Magaranin bes metre 6tesine aynist yapilarak ziyarete acilir. Bu durum
orijinal magaray1 insanlarin belleginden silip atar, yapilan bir kopya ile ikisi de yapaylastirilir
(Baudrillard, 2010: 9; Baudrillard, 2024: 27). Bu 6rnekte de kopya, referansinin yerini almis;
gercekligi bulaniklastirmistir. Yeniden tiretimle gercekler birer metaya doniistiirtilmiistiir.

Bu aciklamalara gore halkbilimi baglaminda geleneksel ortamindan koparilarak, ger-
cegine benzetilip gergekmis gibi farkli mekanlarda (ger¢ek veya sanal) ortaya konulan her
tiirlii iiriin ve gosterim birer simiilakr, ortaya ¢ikan birer simiilasyondur. icra toresinden fark-
I1 bicimde yeniden yaratilan halkbilimi {iriinleri aslinda olmayan ¢esitli abartma, siisleme
ve carpitmalarla bir taraftan gercekliklerinden uzaklastirilirken diger taraftan seyircilerde/
dinleyicilerde ger¢ekmis yanilsamasi olustururlar. Bir 4s181n geleneksel icra ortami disinda
bir eglence merkezinde geleneksel yapiya sahip olmayan bir izleyici kitlesi karsisinda bu
kitlenin isteklerine gore halk edebiyati iiriinlerinin tiir ve sekillerinden, ezgilerinden farkli
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iiriinler ortaya koymasi bir simiilasyon olarak degerlendirilebilir. Hatta yapay bigimde yara-
tilan bir kiiltiir ortaminda geleneksel izleyici kitlesinin yerine gelenekten haberdar olmayan
insanlarla doldurulan bir stiidyoda bir asigin halkbilimi tiir ve sekillerinde {iriin icrasi da bir
simiilasyondur. Digaridan gergekten bir kopma yokmus gibi goriinmesine ragmen bu tiir bir
gosteride gelenegi yansitan birgok nitelik kaybolmustur. Boyle bir gosterinin bir asik gds-
terisi olarak sunulmasi asiklik geleneginin yap1 ve icra toresinden kiigiik izler tasimasindan
baska bir anlam tasimamakta, yapay bigimde iiretilen bir tiriin asliymig gibi gosterilmekte, bu
goriiniim gerceklik hissi olusturmaktadir. Bu tiir bir gosteri hipergergek yapisiyla sadece bir
simiilasyon evreni yaratmaktadir. Simiilasyonun olugmasinin sartlarindan biri hipergercegin
gercege benzetilerek, ondan izler tastyarak onunmus gibi gériinmesidir. Bu bakimdan fizik-
sel diinyadan sanal diinyaya kadar farkli agsamalarda ve etkide simiilakrlar yaratilmaktadir.
Siiphesiz bilgi ile meydana gelen teknolojik gelismeler, sanal diinyada daha ¢ok ve gergege
daha yakin simiilakrlarin olusmasini saglamaktadir.

Halkbilimi unsurlarmin simiilakra doniigiim siireci 6zellikle XX. yiizyilin baslarinda si-
nema ve radyonun, ortalarinda televizyonun, sonlarinda ise tiim medya araglarini kendisinde
birlestiren internetin toplum hayatina girigiyle hizlanmistir. Ger¢ek¢i medya teknolojilerinin
(fotograf, sinema, ses kayitlari, televizyon ve dijital medya) gelismesiyle birlikte simiilasyon
kavrami, gercekte temsil ettigi seyle dogrudan bir baglantis1 bulunmayan ancak onu ustalikla
taklit eden gorsel ve isitsel deneyimleri de ifade etmeye baslamistir (Wernick, 2010: 199).
Medya endiistrisi -digsardan geleneksel kiiltiir tiriinlerinin uyarlandigi, yeniden yaratildigi, ak-
tarildig1 birer glincelleme araci olarak goriilmesine ragmen- hakikatte halkbilimi tirinlerinde
yaptig1 degisimlerle gelenegin asliyla baglarint zayiflatarak yeni bir gerceklik yaratmakta,
iirtinleri birer simiilakra doniistiirmektedir. Radyo, televizyon ve internette halkbilimi iiriin-
leri yaraticisinda, icra yerinde, dinleyici tipinde, iiriinde iiretim araglarinin amaglarina uygun
bicimde yapilan degisimlerle birer ticari meta haline getirilmektedir.

Konu ile ilgili yapilan bir¢ok ¢aligmada geleneksel tirtinlerin elektronik kiiltiir araclarin-
da giincellenerek yeniden kullanima sokulmasi bu tiriinlerin varliklarint stirdiirmenin, ulusa-
li/yereli uluslararasina/kiiresele tasimanin etkin bir yolu olarak kabul edilmektedir. Bununla
birlikte giincellemeler sonucunda geleneksele ait hangi unsurlarin geriye kaldig1 iizerinde
fazlaca durulmamaktadir. Giincellenen halkbilimi iirtiniiniin asliyla bagini ne kadar muhafa-
za ettigi incelenmesi gereken bir husustur. Ornegin asiklik geleneginin televizyonda icrasini
degerlendiren Fidan “bu durum[un] goriiniirliik ve genel kitleye ulagma agisindan olumlu
gibi goriinse de geleneksel {irliniin birgok islevden siyrilip sadece eglendirme islevini yerine
getirmesi[ni], Uiriin ve icra agisindan olumsuz bir sonug olarak” (2016: 341-342) goriir. Bu-
nunla birlikte ona gore tim olumsuzluklarina ragmen gelenegin ekrana taginmasi olumludur.
Burada iizerinde durulmasi gereken husus birgok islevinden styrilan halkbilimi iiriinlerinden
arta kalanin ne oldugudur.

Baudrillard simiilakrlarin g¢ogalmasini insanlarin tiim gergekleri tiikketmesine baglar.
Biitiin iitopyalarini gerceklestiren insan, simiilasyonlar i¢inde onlart hipergerceklestirmekte-
dir. Artik higbir sey dliimle yok olmamakta; hizla ¢ogalarak, simiilasyona aktarilarak, frak-
tal bicimde dagilarak yok olmaktadir (Baudrillard, 1995: 10-11). Halkbilimi {irinlerinde
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de benzer bir siiregten séz etmek miimkiindiir. Bu siirecin en etkin ve yaygin bigimde ya-
sand1g1 ara¢ gliniimiiziin yeni kiiltiir yaratmalariin ve degismelerinin temel dinamigi olan
medyadir. Baudrillard’in simiilalasyon kuraminin dncelikle bir medya kurami olarak goriil-
mesi de (Hyssen, 1989: 8) medya ile yakin iligkisini ortaya koymasi bakimindan énemlidir.
Baudrillard’a gore hipergerceklik 6zellikle medya araciligryla topluma zarar vermektedir.
Sinema filmlerinden reklamlara, ¢izgi filmlerden haberlere kadar bir¢ok medya iiriinii hiper-
gerceklik lizerinden kurgulanmaktadir (Baudrillard’dan akt. Antony-Tramboo, 2020: 3316).
Medya kiiltiir yaratim ve degisimlerini gerceklestirirken temel kaynak olarak sozlii ve yazili
kiiltiir bellegine dayanmaktadir. Burada dikkat ¢ceken husus “medya[nin], geleneksel bellek-
ten yararlanmakla birlikte kendi Giriliniinii yayimla[digi]dir. Medyanin doniistiiriictliigi [de]
burada ortaya ¢ikmaktadir” (Ozdemir, 2017: 187). Medya geleneksel iiriinlerin gergeklikle-
rini sanallastiran/simiile eden araglarin basinda gelmektedir. Medya tarafindan yaratilan si-
miilakrlar, en direngli yapilar bile degistirmekte/ortadan kaldirmaktadir. Medya gercekligin
dogasini doniistiirmenin etkin araglarindan biridir. Kaneva (2018: 633), simiilasyonun ¢agdas
toplumlarda gercekligin yerini aldigint ifade ederken ortaya ¢ikan hipergercekligin boyutlari-
n1 da gozler Oniine serer. Kosova benzeri uluslarin markalagmasi 6rneginden hareketle simii-
lasyonun medya teknolojilerinin isleyis bicimleriyle baglantili ve kiiresel kapitalizmin man-
tigiyla kesisen ulus gergekliklerinin yeniden insa edilerek uluslari markalastirdigina dikkat
¢eker. Ulus markalar yeni meta-isaretlerin yaratilmasi, dolagimi1 ve tiiketimi i¢in ulusdtesi bir
medya sistemi i¢inde var olan simiilakrlardir. Ulus markalagsmasi yoluyla milletler ticariles-
tirilerek medya merkezli yeniden {iretilir. Kaneva (2018: 640) varliklarinit medyanin isleyisi
icinde, medyanin araciligtyla ve medyanin sayesinde siirdiiren uluslari “simiilasyon uluslar”
(simulation nations) seklinde adlandirir. Medyanin trettigi yeni gercekler (simiilakrlar) bir
toplumu yonlendirmenin, idare etmenin de yolunu agar.

Gergek hayatta yasama imkanini kaybeden birgok halkbilimi iiriinii ve uygulamasi varli-
gin1 devam ettirecek yeni/sanal mekanlar bulmustur. Bu durum ¢ogu zaman bir tercihten 6te
zorunluluk olarak ortaya ¢ikmaktadir. Medya destekli elektronik diinya yarattigi sembol ve
imajlarla gelencksel toplumun ihtiyaglarina cevap verecek liriin ve gosteriler yerine ticari bir
mal gibi alinip satilan, fiziksel ve psikolojik ihtiyaglari cevaplamaktan ziyade cesitli arzulari
tatmin etmeye yonelik ve kisa siirede tiiketilen simiilakrlar yaratmaktadir. Bu simiilakrlar
geleneksel kiiltiiriin kendisi olarak sunulmaktadir. Sahip olmanin ihtiyact gidermenin yerini
aldig1 simiilasyon evreninde kiiltiir de bir tiikketim aracina donistiiriilmektedir. Kiiltiir ile asil
tiiketilen insanin kendisidir. Thtiyaglarmn arzularla yer degistirmesi akilc1 davramslari da yok
etmektedir. Gosteri caginda artik her sey siislii birer gostergeden ibarettir.

Baudrillard simiilasyonun yeniden canlandirma olmadigina dikkat ¢eker. Yeniden can-
landirma gosterge ile gerceklik arasindaki esdegerlilik ilkesine dayanirken; simiilasyon
esdeger bir gostergeyi reddetmekte, onu her tiirlii géndergeyi ters yiiz eden bir sey olarak
gormektedir. Baudrillard gercekligi simiilakra gotiiren dort agamali/basamakli imge kul-
lanimindan s6z eder: Buna gore derin bir gergekligin yansimasi olan imge, bu gercekligi
degistiren/saklayan imge, gercekligin yoklugunu gizleyen imge ve gercekligin hicbir gesi-
diyle iligkisi olmayan imge. Dordiincii asamada imge simiilakra doniismiistiir (Baudrillard,
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2010: 6; Baudrillard, 2024: 22). imgeden simiilakra doniisiim asamalarinda éncelikle imge-
ler gergekligin benzerliginden yola ¢ikmisg, son agsamada ise gergekle tiim baglarint koparip
yeni bir ger¢eklik yaratacak yapiya kavusmustur. Medyanin geleneksel kiiltiirii simiilakrlara
dontistiirme siireci de Baulrillard’in agiklamalaria uygun bigimde birdenbire olmamakta,
tedricen gerceklestirilmektedir. Sanal diinyada yaratilan eskiye ait birtakim unsurlar tagryan
yeni halkbilimi {riinleri yavas yavas geleneksel {riiniin yapi, igerik ve hitap ettigi kitlede
degisimler yaratmaktadir.

Gegmiste toplumun biitlin kitlelerine -6zellikle de yetiskinlere- hitap eden geleneksel
gosterimlerin yapi, igerik ve hitap ettigi kitlede meydana gelen degisimler geleneksel im-
gelerin simiilakrlara doniisiim siirecini 6rneklemektedir. Ozdemir (2017) geleneksel tiyatro
gosterilerinin televizyon kanallarinda genellikle cocuk programlari igerisinde yer almasina
dikkat ¢eker ve “yeni rakipleriyle miicadele edemeyerek i¢i bosalan, etkisizlesen, yetiskin
yasamindan diglanan biitiin kiiltiirel gelenekler gibi, halk tiyatrosu gelenekleri[nin] de, yetis-
kin yasamindan ¢ikip ¢ocuklara ait hale gel[digini]” (2017: 187) sdyler. Nitekim televizyon-
lardaki ¢ocuk programlari geleneksellesmis halk tiyatrosundan ziyade ¢ocuklara hitap eden
degistirilmis, donistiiriilmiis, gelenekselligi unutturulmus birer tirin haline getirilerek su-
nulmaktadir. Yeni kiiltiir ortaminda “geleneklerin ve geleneksel imgelerin farkli alanlarda ve
degisik bicim, icerik ve islevlerle” (Ozdemir, 2017: 191) kullanimlari, ortaya ¢ikan iiriinlerin
gelenckselle iliskisini tartismaya agmaktadir. Eskinin kisvesi altinda yaratilan yeni, sadece
eskiden bazi izler tasimaktadir. Yeni, eskinin sekline biiriindiiriilerek yeni bir gerceklik yara-
tilmaktadir. Bu yeni gergeklik, eski endamla var olmaya ¢aligmaktadir. Yaratilan simiilakrlar
yeninin eski olduguna dair diisiinceyi giliclendirmektedir. Cogu zaman goriildiigii tizere yine
“yeni, var olabilmek, taninabilmek, tutunabilmek ve tutulabilmek i¢in hor gordiigii eskiyi
kullan[maktadir]” (Ozdemir, 2017: 190). Bir siimiilakrin ¢ogu zaman ortaya ¢ikis1 da eski
olmayanin eski bir goriiniimle, gercekmis gibi yaratimi/sunumu seklinde gergeklesmektedir.

Halkbilimi {irtinleri sinema ve televizyonun beslendigi en 6énemli kaynaklardandir. Si-
nema ve televizyon sahip olduklart kurgu, ses, 151k, montaj, fon gibi tekniklerle gerceklerin
etkin bi¢gimde simiile edildigi alanlarin basinda gelmektedir. Cok sayida halk geleneginin
birer uyarlamasi ve yeniden bigimlendirilen birer simiilakri niteligindeki sinema ve televiz-
yon yapimlari, tarihi birtakim olay veya kisilerden yola ¢iksa da ¢ogu zaman diigsel icerik-
lerle yaratilan birer simiilasyondur. Ge¢miste insanlarin dogal yasamlarinin sonucu olusmus
hikayeler, kahramanlar, geleneksel uygulamalar sinema ve televizyon tarafindan yapay bi-
¢imde yeniden canlandirilmaktadir. Simiilakrlar evreni olan sinema ile televizyon, 6lmiis
varliklarin kurgulandigi, gergekligin birer yanilsamasinin olusturuldugu araglardir. Her ye-
niden kurgulama/canlandirma yeni bir gerceklik (hipergekceklik) meydana getirmektedir.
Baudrillard 1950°li yillarin bazi tarihi filmlerini degerlendirirken bunlarin hipergercekei
bir yeniden sunum, cilalanip parlatilmis, kusursuz birer retro filmler oldugunu ifade eder.
Unlii felsefeciye gore bu filmler “kusursuz, olaganiistii ‘artefactlar’, sinemay1 sinema yapan
haliisinasyon ve diis giiclinden baska eksikleri olmayan dahice simiilakrlardir” (2024: 78).
Ozellikle son dénemlerde bilim ve teknolojide yasanan biiyiik gelismeler gergegin kusur-
suz goriintiilerinin sunumunu olanakli héle getirmistir. Sinema ve televizyon, izleyicilerine
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gercek diinyayr sunma iddiasinda bulunmalarinin tersine onlart hakikatten koparmaktadir.
Bu araglar geleneklerin, halkbilimi iiriinlerinin/icralarmin islemsel bir simiilasyonla yeni bir
gerceklige tasindigi, zaman kavraminin siliklestigi mekanlar yaratmaktadir.

Sinema ve televizyon gibi elektronik araglarin geleneksel kiiltiir yaratici/aktaricilariin
yerini aldig1 gortlmektedir. Halk kiiltiirti aktorleri, popiiler kiiltiiriin aktdrii medyaya yer-
lerini birakmislardir. Medya kiiltiirel bellegi yeni yorum ve degerlendirmelerle aslindan
uzaklastirmig, birer simiilakra doniigtirmiistiir. Geleneksel Tiirk kiiltiiriiniin bilici, bulucu,
miigkiil halledici, danisici bilgeleri Ulug Tiirk, Irkil Ata ve Dede Korkut yerlerini televizyon
dizilerinin postmodern bilgeleri Kuscu’ya, Omer Baba’ya, Sahin Aga’ya (Bars, 2018: 126);
konargdcer yasam tarzinin kahramanlar:t Oguz Kagan, Manas, Bamsi1 Beyrek, Koroglu yerle-
rini yerlesik hayatin delikanl tipleri Yusuf Miroglu’na, Polat Alemdar’a, Hizir Cakirbeyli’ye
(Bars, 2020: 129); Osmanli sehir hayatinin hikaye anlatict komikleri meddahlar yerlerini
Ekmek Teknesi’nin Heredot Cevdet’ine veya modern diinyanin Yilmaz Erdogan, Cem Yil-
maz gibi stand-upgilarina birakirken eskiye ait bircok sey unutulup gitmistir. Artik geleneksel
kiiltliriin bilge, kahraman ve komedyenlerinden geriye pek bir sey kalmamistir.

Ozdemir (2017), ikincil sozlii kiiltiir baglaminda meddahligi degerlendirirken klasik
meddahlik ile elektronik kiiltiir ortamiin aktorleri arasinda gosterim teknigi bakimindan
benzerlikler goriilmesine ragmen her déonemin kendi s6zel anlatim ve gdsterim aktoriinii ya-
rattigini ifade eder. Bununla beraber 1990’11 yillarda radyoda yetisen, sonrasinda “Ekmek
Teknesi” dizisinde ekranlara taginan Kadir Copdemir’in “Gergegin Ta Kendisi” adli progra-
mindaki kendine has iislubuyla basarili olmus ¢agdas bir (meddah) anlatim ve gosterim ustasi
oldugunu belirtir (2017: 251-252). Bir gelenegin kendinden 6nceki gelenekten etkilenmesi,
onun kiiltiirel kodlar: iizerinde gekillenmesi eskinin devami/siirdiiriiciisii oldugu anlamina
gelmemektedir. Ornegin ozan-baks1 gelenegi lizerine inga edilen asiklik gelenegi eskiye ok
sey borglu olmasina ragmen o artik yeni bir gelenektir. Ozellikle “medyanin sozlii kiiltiir 6ge-
lerini devralma, yeniden isleme ve sunma agamasinda folklorun islevi oldugu yadsinamaz bir
gercektir. Ancak bu islev, folklorun kullanilmasindan degil kullaniliyormus gibi gosterilme-
sinden ileri gelir” (Baser Coban, 2011: 36). Tam da burada simiilakr dedigimiz yapay/sahte
triinler ortaya ¢ikmaktadir. Artik icra edildigi donemde birgok sosyokiiltiirel isleve sahip her
bir geleneksel iiriin, basaril bir pazarlama stratejisiyle bir eglence aracina doniistiiriilmiistiir.
Bager Coban’in (2011) halk hikayesi ve hikaye anlaticist ile medya arasinda kurulan iliskiden
s0z ederken ifade ettigi “kurulan yeni yapida [medyada haber sunumu] ise ne hikayenin ne de
hikaye anlaticisinin kokenini animsatacak izler bulmak miimkiindiir. Var oldugu iddia edilen
izler, popiiler kiiltiiriin modern tortularidir” (2011: 40) diisiincesi, geleneksel kiiltiirtin birer
simiilakra doniigiimiinii agiklayici niteliktedir.

Geleneksel iiriinlerin en yaygin gosterim alanlarindan birini reklamlar olugturmaktadir.
Kisa, etkili ve yaygin kullanima sahip olan reklamlar her tiirli elektronik ve gorsel alan-
da islevsel olarak kullanilmaktadir. Reklamlar “seylerin iiretim ve kullanim asamalarinda
dogrudan higbir rol iistlenmemesine kargin nesneler sisteminin ayrilmaz bir pargasi haline
gelebilmektedir” (Baudrillard, 2011: 201). Reklam nesnesini ¢ekici kilmak, pazarlayabilmek
icin geleneksel kiiltiir iiriinlerinden yararlanmakta, onlar1 tiikketim nesnesine dontistiirmek-
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tedir. Bu 6zelligiyle kiiltlir endiistrisinin 6nemli ikna etme yollarindan biridir. Satilan iiriinii
akilcilastirmaya g¢alisan reklam bunu yapmak icin halkin yasamini bigimlendiren diistiniis
ve davranig bigimlerini kullanmaktadir. insanlar kendi yasamlarinin bir parcasi olarak gor-
diikleri tiriinlere daha ¢ok ilgi duymaktadir. Bir reklamda kullanilan kiiltiirel kahraman veya
geleneksel bir motif insanlarin {irtinii kabullenmelerini, onunla duygusal bag kurmalarini
saglayan en etkili ikna araglarindan biridir.

Baudrillard reklamlarin nesnelerden sdz etmesine ragmen onlarin hangi amagla kulla-
nilacaga dair bilgi vermediginden veya ¢ok az bilgi verdiginden s6z ederken “aslinda bu
gostergeler[in] sahip olduklar gergek referanslara karsin gercekte var olmayan bir diinya
goster[diklerini]” (2011: 215) iddia eder. Gergekte var olmayan bu diinya simiilakrlarin evre-
nidir. Bu evrenin gergek diinyanin yerini almas1 miimkiin degildir. Eti biskiivileri reklaminda
bilmece; Danone yogurtlart reklaminda Nasrettin Hoca; Evin margarin reklaminda yoresel
yemekler; Pringles cips reklaminda kukla ve ramazan davulcusu; Anadolu Hayat Sigortasi
ve Kristal kola reklamlarinda Hacivat ile Karagdz; Falim ve Fikra sakizi reklamlarinda fal ve
fikra; Nazar sakizi reklaminda nazar inanci; Molfix ve Libero bezleri, Pinar sucuk, Yedigiin
mesrubat gibi ¢ok sayida reklamda masal unsurlarinin kullaniminda (Boyraz, 2001: 96-104)
geleneksel unsurlar gergekliklerini kaybederek birer simiilakra doniistiirtilmiistiir. Temel ola-
rak bir halkbilimi {irtinii baglamindan koparilarak pazarlama aracina doniistiiriildiigiinde ger-
ceklikle de iligkisini koparmaktadir. Reklamlarla bir senaryoya donistiiriilen kiiltiirel iirtinler
derinliklerini kaybetmektedir. Artik kiltiir bir yasam sekli olmaktan ¢ok, tiiketilmesi gereken
bir gosteri nesnesidir.

Elektronik diinya halkbilimi iirtinlerinin biitiin simiilakrlarinin i¢ i¢e gectigi illiizyon
diinyasidir. Bu diinyada geleneksel halkbilimi iiriinleri diissel bicimde yeniden yaratilmakta,
minyatiirlestirilmis halkbilimi sergilenmektedir. Halkbilimi unsurlar1 reklamlar, ¢izgi-dizi
filmler, sinema filmleri, belgesel yapimlar vb. aracilifiyla ¢ogaltilarak yayginlagsmaktadir.
Benzer ve kopya tirlinler gergekmis gibi sunulmakta, boylece hipergercek, simiilasyon evreni
olusturulmaktadir. Eskiye yeni sekiller verilerek veya benzetilerek ortaya konan bu iiriinler
birer simiilakrdan 6teye gecememektedir. Bir simiilakr varligini1 ger¢ege saldirarak, onu yok
ederek elde eder. Bu yiizden simiilakrin oldugu yerde gergeklikten soz edilemez. Gergegin
yerini alan simiilasyon ona sasilacak derecede benzemektedir. Bir varligin kopyasinin iiretil-
digi bir yerde gergek ile kopya birbirine karigsmakta, aralarindaki ¢izgi muglaklagsmaktadir.
Bir gergeklik simiile edildikten sonra kendisiyle baglarini koparmaktadir. Her yeniden kurgu
yeni bir gergeklik anlamia gelmekte, boylece eskisinden farkl bir iiriin ortaya ¢ikmaktadir.

Internet teknolojisi sosyal hayatla birlikte kiiltiirel hayat1 da yeniden bigimlendiren ge-
lismeler saglanustir. Internetle kiiltiir sanallasmaya baslamis; ayrintilarindan armdirilmas,
Ozetlenmis kdiltiir iirtinlerinin yaratildigi, aktarildigi bir mecra haline gelmistir. Her donem
kendi insanini, gelenegini, sanatgisint yaratmaktadir. Cesitli zorlamalarla bir gelenegi siir-
diirmek miimkiin degildir. Her seyin simiile edildigi giinlimiiz diinyasinda geleneksel kiiltiir
unsurlart da igleri/anlamlar1 bosaltilarak simiile edilmektedir. Kiiltiir ticari mal gdstergesine
dontstiiriilerek alinip satilmaktadir. Moda gostergesi altinda tiim kiiltiirler birer simiilakra
dontigmektedir (Baudrillard, 2016: 153). Halkbiliminin geleneksel yapitlart yaratilan simii-
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lakrlarla gercekten daha gercek iirlinlere doniistiiriilerek asil kimliklerinden uzaklagtirilmak-
tadir. Dogal gelenekleri igerisinde 6zne tarafindan yaratilan nesneler/iiriinler, simiilasyon ev-
reninde tersine donmiistiir. Simiilakrlardan olusan nesneler, 6zneyi hakimiyeti altina almistir.
Genis kalabaliklara gore yeniden sekillenen kiiltiirel 6geler, yaratilan yeni imgeler tarafindan
bi¢imlendirilmektedir.

Internet teknolojisinin ortaya koydugu gelismelerden biri de metaverse tiir. insan ile ma-
kinenin i¢ i¢e gegtigi metaverse, tamamen simiilakrlardan meydana getirilen sanal/hiperger-
¢ek bir diinya yaratmistir. Artirilmig gergeklik ortamiyla gergek ile sanal/kurmaca, orijinal/
asil ile taklit/kopya arasindaki sinirlar bulaniklasmistir. Metaverse, fiziksel diinyaya paralel
bir evren olusturmustur. Bu evren sinirlarin ortadan kaldirildigi, zaman ve mekanin anlamini
yitirdigi, fiziksel diinyanin bir kopyasidir (Cigdem, 2022: 1167-1168). Cobanoglu (2023)
metaverse’lin tiim diinyada yeni bir kiiltlirel ergonomi siireci baslatacagini iddia eder. Ona
gore yeni dijital diinya metaverse’te kiiltiir icerikli evrenler tasarlayacaktir. Evrenlerarasi kiil-
tiirel baglantilart olusturacak olanlar da halk bilimci/kiiltlir bilimcilerdir (Cobanoglu, 2023:
150-151). Metaverse her toplulugun kendi geleneksel kiiltiir evrenini yaratacagi, kiiltiirel
tasarim modellerini gelistirecegi, etik kodlart dogrultusunda kiiltlir prototiplerini iiretecegi
yeni bir diinyadir. Bu sanal diinyada gelenek adina ortaya konulan tiim yaratimlarin birer
simiilakr, ortaya ¢ikan gercegin hipergercek, deneyimlerin de birer simiilasyon oldugu unu-
tulmamalidir.

Aksoy (2023), ChatGPT yapay zeka programi ve yapay zeka teknolojilerinin yeni halk-
bilimi Grtinleri -masal 6rneginde- olusturdugundan s6z ederken yapay zeka motorlarinin ge-
lenek tastyicist olup olmadigi sorusuna cevap arar. Aksoy’a gore (2023) ChatGPT yapay
zekd programinin verilen komutlara gore iirettikleri masal metinleri, masalin baglamsal
ozelliklerini yansitmamaktadir. Calismada “ChatGPT ve diger yapay zeka motorlari[nin] bu
baglamda yalnizca bu bilginin taklitlerini ortaya koy[dugu]” (2023: 534) sonucuna varilmis-
tir. Tung tarafindan yapilan baska bir arastirmada ise yapay zekanim modern Tiirk dykiicii-
liglinde iz birakmig bir yazari ne kadar basarili bir sekilde taklit ettigi arastirilmig, modern
Tiirk edebiyatinda dnemli bir yere sahip dykiiciilerin yazdigi metinlerle yapay zekanin olus-
turdugu dykiilerin ayirt edilip edilmedikleri belirlenmeye calisilmistir. Ikinci diizlemde ise
ChatGPT-4.5’in Oykii yazimi konusundaki diizeyi ¢esitli acilardan incelenmis, yapay zeka
tarafindan tretilen anlatilarin edebi deger tastyip tasimadigi degerlendirilmistir. Caligmada
dikkat ¢ekici sonuglara ulasiimistir. Buna gore yapay zekanimn yazdigi dykiiler modern Tiirk
oykiiciiliigliniin 6nemli isimlerinden daha ¢ok insan yazara 6zgili bulunmus, 6ykiilerin yapay
zeka tarafindan m1 sanatcilar tarafindan m1 yazildigi ayirt edilememis, yapay zeka yazarla-
r1 basarili bigimde taklit ederek daha fazla begenilmis ancak 6zgiin bir metin iiretmemistir
(Tung, 2026: 479-480). Bu sonu¢ Aksoy’un yukarida ifade ettigi yapay zeka motorlarinin sa-
dece bilginin taklitlerini ortaya koydugu, kopyasini iirettigi diisiincesini de desteklemektedir.

Buna gore ChatGPT ve benzeri yapay zeka programlari birer simiilakrdan baska bir sey
degildir. Geleneksel halk kiiltiiriiniin icrasinda anlatict ve dinleyiciler arasinda karsilikli et-
kilesim sonucunda meydana gelen iiriinler, yapay zeka programlari tarafindan biiylik oranda
etkisiz hale getirilmektedir. Baudrillard (1995: 11-12) simiilakrlarin ti¢ diizenine karsin ii¢
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deger yazgisinin oldugunu ifade eder: Dogal bir evre (kullanim degeri), ticari bir evre (degi-
sim degeri) ve yapisal bir evre (gosterge degeri). Buna gore de degerin dogal yasasi, ticari ya-
sasi ile yapisal yasasi ortaya ¢ikar. Bu degerler ayrimi1 bigimseldir, varsayimsal bir dizi iginde
art arda gelir. Baudrillard bu degerlere bir dordiinciisiinii daha ekler: fraktal evresi. Bu evrede
hicbir gonderme ve gercek anlamda s6zii edilebilecek bir deger yasasi yoktur. Verilen birta-
kim komutlarla yapay zeka programlari ile tiretilen halkbilimi tirtinleri simiilakrlarin fraktal
evresini olusturur. Clinkii masal 6rneginde oldugu gibi dogal bir siireg igerisinde kendi bag-
laminda belli islevlerle yaratilan, bu baglam igerisinde hayatiyetini siirdiiren halkbilimi {iriin-
leri/geleneksel uygulamalar tamamen yapay bir mekanda gelenegin ne oldugundan habersiz
elektronik araclar tarafindan gergeklik algisi lizerinden yeniden yaratilmaktadir. Yapay zeka
programlari sorulan her soruya cevap verme egiliminde olduklarindan verdikleri cevaplarin
dogrulugundan, gercekliginden siiphe uyandirmaktadir. Nitekim ChatGPT’ye “Manas ile tek
boynuzlu at destan1 hakkinda bilgi verir misin?” gibi ger¢ekte olmayan bir destan hakkinda
soru soruldugunda buna da cevap verdigi; konugma devam ettirilip “Gergekten Manas ve tek
boynuzlu at destan1 var midir?” sorusu yoneltildiginde ise “ChatGPT yaptig1 hatali ekleme-
den otiirii 6ziir dileyip gelenekte gergekte var olan Manas destani hakkindaki bilginin dogru
oldugunu, onun tek boynuzlu at1 hakkinda bir bilgisi olmadigini sdy[ler]” (Aksoy, 2023: 528-
529). Gelenekte olmayan bir durumun gergekmis gibi kabul edilip olmayan bir anlatidan s6z
etmek hicbir deger yasasinin bulunmadigi bir devreye girildigini gostermektedir. Halkbilimi
iriinlerinin radyo, televizyon, internet gibi elektronik mecralarda ticari bir meta olarak pazar-
lanma donemi bitmis; deger yasalarinin ortadan kalktig1 elektronik diinyanin simtilakrlarla
oriilii yeni bir evresi olan yapisal yasa agamasi baslamigtir.

Gegmiste gesitli ihtiyaclar sonucunda ortaya ¢ikan halkbilimi triinleri yaratilip icra
edildigi toplumlarin yagam bigimini sekillendirirken simiilasyon evreninde yeniden iiretilen
benzer {iriinler yeni toplumsal yapinin bugiiniiyle beraber gelecegini de sekillendirmektedir.
Simiilasyon evreninin simiilakrlari tarafindan sunulan iiriinler 6zgiin bir gerceklige sahip de-
gillerdir. Dogal icra ortaminin disina ¢ikarilan her iiriinde oldugu gibi bunlarda da aslindan,
gercgek islevinden uzaklasildigi goriilmektedir. Toplumsal yasam ve diislinceler artik simii-
lakrlar tarafindan yeniden iiretilmektedir. Kendilerini toplumun bir pargasi olarak sunan bu
yalanci gelenekler bilingli bicimde dnce toplumu pargalamakta, sonrasinda pargalari yeni
bi¢imde bir araya getirerek yeni bir toplum yapis1 yaratmaktadir. Onlardanmis izlenimi veri-
len gelenekler kiigiik bir simiilakrin i¢erisinde modern diinyay1 bicimlendirmekte; gelenekle
iliskileri kalmamis yeni uygulamalar ortaya ¢ikarmaktadir. Simiilasyon evreninin simiilakr-
lar1 gelenekleri islevsizlestirmektedir. Dogal toplumsal yasamin geleneksel uygulamalarinin
tiim iglevlerini ayn1 anda sergilemek amacinda oldugunu iddia eden bu yeni diinyada aslinda
hicbir islevden sz edilememektedir.

Baudrillard bir nesnenin bagka bir nesnenin tipatip aynisi olamayacagini diistiniir.

Ciinkii bir nesne bir bagka nesnenin tipatip aynisi ise bu o nesnenin bir benzeri oldugu
anlamina degil ondan daha da kusursuz bir sey oldugu anlamina gelir. Asla benzerlik
diye bir sey olamayacagi gibi, tipkisinin aynisi gibi bir seyden de s6z edilemez. Tipkisi-
nin aynist olan zaten benzerlik &tesi bir seydir, yalnizca hakikate benzeyip de hakikatin

657
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year): 2026, cilt (vol.): 32, sayi (no.): 127- Mehmet Emin Bars

kendisi oldugunu iddia etmeyenler konusunda kesin benzerlikten s6z edilebilir. (2024:
157-158)
Giinlimiiz diinyasinda geleneksel baglamlarindan koparilarak yeniden yaratilan halkbi-

limi iiriin ve uygulamalarinin ¢esitli alanlarda yasatilmaya ¢aligilmasit gelenegin asli oldugu
iddiasini tasimaktadir. Yeniden gilincellenerek yaratilan halkbilimi tirtinlerindeki sorun ken-
dilerini gercek olarak gdsterme temayiiliinde bulunmalaridir. Bu gdsteri bi¢imi/iddiasi onla-
11 gercege yaklastirmaktan ziyade ger¢ekmis gibi algilanan simiilakrlara doniistiirmektedir.
Birbirinin tipatip aynisi olan iki nesneden soz edilemeyecegi gibi bir ger¢egin aynisinin yeni-
den yaratimindan da s6z edilemez. Bundan dolay1 ger¢egin ash olma iddiasiyla ortaya konu-
lan her sey gercekten uzaklagmakta, hipergergeklik yaratmaktadir. Hipergerceklikler hicbir
zaman hakikat degerine sahip olmayan birer simiilasyondan ibarettir. Bir sey hipergergeklige
doniismeye, ikizlesmeye bagladiginda artik asli/orijinali kalmamistir.

Biyuk Oksiiz (2023), Istanbul’un ticari, tarihi ve kiiltiirel bakimdan 6nemli kentsel odak-
larindan Ordu Caddesi’nin tasidig1 gerceklik kalintilarini simiilasyon kurami gergevesinde
tartismaya acarken bazen modern toplumlarin simiilasyon evreninde tiiketim toplumunun
kodlarimni kullandigini bazen de bu kodlar1 kullanmadan yere 6zgii gergeklikler kurdugunu
belirtir. Bir mekan modern toplum kodlartyla ¢ok sayida simiilakr iiretebilmektedir (Biyuk
Oksiiz, 2023: 230-231). Bir mekana ait gerceklik, kendi geleneksel baglamindan koparilarak
farkli baglamlarda kullanilmaya baslandiginda hiperger¢egi ifade eden bir simiilakra donii-
siir. Oguz “Paldir Kiiltiir Kentlesmeler” (2019) adli eserinde hizli ve kontrolsiiz kentlesme
stireglerinde ihmal edilen kiiltiir unsurlarini ele alir. Oguz genel itibariyle Tiirkiye’de yeni
kentlerin geleneksel kiiltiirii yasatma ve aktarma amacina uygun olarak kurgulanmamasindan
yakinarak kentlerin ingasinda geleneklerin siirekliligini saglayacak kiiltiir mekanlarinin yer
aldigi alternatif ¢6ziimler 6nerir. Baudrillard’in simiilasyon kurami ¢er¢evesinde bakildiginda
Oguz tarafindan yeni kentlerin geleneksel kiiltiir unsurlarinin yaratilip yasatildigi mekanlar
olarak tasarlanmasi da beraberinde ¢ok sayida simiilakri ortaya ¢ikaracaktir. Oguz’un hizli
ve kontrolsiiz kentlesme siireclerinde kiiltiirel unsurlarin ihmal edildigine dair diislincesine
katilmamak miimkiin degildir. Ancak her ne kadar en etkin ve yaygin simiilakrlar elektronik
kiiltiir ortaminda yaratilmakta olsa da ger¢cek olmadig halde gergegin yerini tutan her {iriiniin
birer simiilakr oldugunu unutmamak gerekir. Bu bakimdan yeni bilgi ve teknolojik gelisme-
lere ve bunun sonucunda olugacak yeni yasam kosullarina gore planlanan kentlerin igerisinde
eskinin yasanacagi mekanlarin tasarimi bu iriinleri birer simiilakra doniistiirecektir. Yeninin
icerisinde eski oldugu gibi yasatilamaz. Eski kendisini yeniye uyarlayarak yasayabilir ki bu
durumda eskinin gelenekselliginden bahsetmek miimkiin degildir. Her giin hizla degisen ve
gelisen bilgi ve teknolojiyle i¢ ice yasayan postmodern diinyanin bireyi, modern ve dncesine
ait evrenin kiiltiirel geleneklerini oldugu gibi yasayamaz. Eskiye ait birer simiilasyon evreni
yaratmaktansa yeni donemin bilgi ve teknolojilerine uygun yeni geleneksel uygulamalarin
yaratimi daha siirdiiriilebilir gibi gériinmektedir.

Bu agiklamalar 15181nda ¢esitli imaj ve sembollerle kendi ve ¢evrelerini anlamaya ca-
lisan, haz/arzu temelinde hareket eden, gerceklikle bagini koparan, yapay bicimde olustu-
rulmug tiiketime yonlendirilen, dijital ve genetik kodlamalarla yeni bir gériiniime doniis-
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tiiriilen glinimiiz diinyasinda, gercek hayatta yasama imkanini kaybeden bir¢cok halkbilimi
iriinliniin/uygulamasinin varligini devam ettirecek yeni icra mekanlar1 gerekmektedir. Bu
durum bir tercih degil, zorunluluktur. Yeninin var olabilmek i¢in eskiye ihtiyaci oldugu gibi
eskinin de tutunabilmek/unutulmamak i¢in yeniye ihtiyaci vardir. Eskiye yeni sekiller veri-
lerek veya benzetilerek ortaya konan simiilakrlar, halkbilimi iiriinlerinin yeniden yaratilma/
yasatilma aracidir. Her seyin simiile edildigi giiniimiiz diinyasinda geleneksel kiiltiir unsurla-
r1 da bundan paymi almaktadir. Yaratilan/giincellenen ve ¢ogu zaman geleneksel yapisindan
farkli sekillerle birer simiilakra donistiiriilen halkbilimi tiriinleri, simiilasyon evreninde yeni
bir gergeklik degerine/hipergergeklige sarilarak varligini stirdiirmeyi denemektedir. Ancak
bu gergeklik eskisinin aynisi degildir. Birer simiilakra doniisen halkbilimi iriinleri anlamsal
dizgede yeni degerler yiiklenmektedir. Halkbilimi iiriinlerinin yeni yaratim/yasam mekanlari
diigselle aralarindaki sinirlart da ortadan kaldirmaktadir. Korunmaya ¢alisilan bir halkbilimi
iirtiniiniin simiilakra dénligmekten bagka bir yolu gériinmemektedir. Simiilakra doniisen bir
halkbilimi {irliniiniin ashiyla bagini saglayan bir¢ok islevini kaybetmesi -olumsuz bir durum
gibi goriilse de- her seye ragmen genis kalabaliklara hitap etmesini saglamasi bakimindan
6nemli ve gereklidir. Bu bakimdan simiilakrlarla ¢evrili yeni diinyada halkbilimi iriinleri ya
yok olacak ya da birer simiilakra doniiserek yeni bir imgeyle yasamaya ¢alisacaktir. Bizce bu
iki yoldan en makulu -gesitli olumsuzluklarina ragmen- ikincisidir.

Sonuc¢

Bugiin her alanda simiile edilmis hipergergek bir diinyada yasanmaktadir. Halkbiliminin
geleneksel iirlinleri de yeniden yasama dondiiriilme adina bu simiilakrlarin yogun bigimde
kullanildig1 sahalardan birini olusturmaktadir. Bilim ve teknolojinin hiikiim siirdiigii giinii-
miiz diinyasinda simiilasyon arz talep iligkisine gore ortaya ¢ikmaktadir. Bir simiilakr ancak
ona inanan/inanmak isteyen bir toplum icerisinde hipergerceklik olarak algilanabilir. Ozel-
likle televizyon, bilgisayar gibi elektronik araglar halkbilimi tirtinlerini gergeklikten hiper-
gercgeklige tasiyan/doniistiiren simiilakrlar yaratmaktadir.

Geleneksel iriinler, izleyenlerini egemenligi altina alan birer gosteri nesnesine doniis-
migtiir. Simiilasyon evreninde i¢i bosaltilan gercekler, yeni gercekliklerle oriilmektedir. Bu
evrende higbir gergek eskisi gibi degildir. Teknolojik cihazlar, iletisim araglari icra ortaminda
anlamli olan geleneklerin igeriklerini bosaltmaktadir. Gergek diinyanin gostergeleri yeni bi-
¢im ve igeriklerle doldurulmaktadir. Cesitli teknolojik araglarla yeniden yaratilan halkbilimi
iirtinlerinin icerik ve mesajlart buharlastirilirken ortada bir gergeklik kalmamaktadir. Kurgu
ve yapaylik gergegin dniine gegerek hipergergeklik yaratmaktadir.

Halkbilimi iiriinlerinin geleneksel baglamlarindan koparilarak yeniden kurgulanip birer
gostergeye doniistiiriilmesi onlari birer simiilakr haline getirmistir. Ger¢egin kusurlu olmast
tabiatinin bir geregidir. Halkbilimi tiriinlerinin her bir icrasi da kendi igerisinde ¢esitli eksik-
likler/kusurlar tasir. Simiile modellerle yeniden tiiketime sunulan kiiltiir iirtinleri sahip ol-
duklar1 kusursuz bigim ve igerikleriyle de gergeklikten uzaklasmaktadir. Halkbilimi {irtinleri
etrafinda yaratilan simiilakrlar yeni kiiltiir bigimleri, toplumsal kodlar yaratmaktadir. Gele-
neksel yaratim/aktarim ortamlarindaki anlam ve mesajlarini yitiren halkbilimi simiilakrlari,
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birer tiiketim nesnesine dontistiiriilerek kiiltiir endiistrisinin birer aparati haline getirilmekte-
dir. Tiim olumsuzluklarina ragmen halkbilimi tiriinlerinin -farkli sekil ve igeriklerle de olsa-
yasamlarint slirdiirmek i¢in simiilakra donligmekten baska bir yolu da gériinmemektedir.

Not

*  Aragtirmacilar arasinda “halkbilimi” teriminin yazimiyla ilgili bir birlik bulunmamaktadir. TDK tarafindan ya-
zimt1 “ halk bilimi” seklinde kabul edilen terim, bu ¢aligmada derginin yaygin kullanima bagli olarak “halkbili-
mi” seklinde kullanilmistir.

Arastirma ve yayin etigi beyani: Bu makale, orijinal veriler temelinde hazirlanmis 6zgiin bir aragtirma
makalesidir. Yazar, arastirma ve yayim siirecinde etik ilkelere ve kurallara uymustur.
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