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Transformation of Literary Narratives through Social Media

Feysel Tagcier*

Oz

Bu makale, dijital folklorun 21. yiizyilda egitim ve edebiyat lizerindeki etkilerini
kapsamli bir bigimde ele almaktadir. Dijitallesme siireci, geleneksel folklor anlati-
larmin doniisiimiine zemin hazirlamig; sosyal medya, memler, bloglar, dijital hikaye
anlatim1 ve mikro-anlatilar gibi dijital platformlar araciligiyla hem Kkiiltiirel akta-
rim pratiklerini hem de edebi ifade big¢imlerini radikal bigimde degistirmistir. Bu
baglamda ¢alisma, dijital folklorun yalnizca kiiltiirel bir fenomen olarak degil, ayn1
zamanda ¢agdas egitimde gii¢lii bir pedagojik ara¢ olarak da iglev gordiigiint savun-
maktadir. Analitik cercevede Michel Foucault’nun bilgi-iktidar iligkileri kurami, Pa-
ulo Freire’nin elestirel pedagoji yaklasimi ve Jean Baudrillard’in simiilasyon teorisi
temel alinarak ¢ok katmanl bir ¢dziimleme gergeklestirilmistir. Calismada, dijital
folklorun hem bireysel kimlik ingast hem de kolektif hafiza siire¢leri tizerindeki etkisi
detayli bigimde analiz edilmistir. Ayrica bu siiregte dijital aglarin hiz, erisilebilirlik ve
etkilesim kapasitesi {izerinden anlam iiretimini yeniden yapilandirdigs; kullanicilarm
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yalnizca tiiketici degil, ayn1 zamanda icerik iireticisi haline geldigi vurgulanmaktadir.
Elde edilen bulgular, dijital folklorun medya okuryazarligy, elestirel diistinme, kiiltii-
rel farkindalik ve yaratici ifade becerilerini gelistirmek i¢in egitimde doniistiiriicii bir
potansiyele sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Bu durum, dijital kiiltiiriin eglence
ya da iletisim alani olmaktan ¢ikarak elestirel diisinmeyi destekleyen dinamik bir
6grenme ortamina doniistiigiinii gostermektedir.

Anahtar sozciikler: dijital folklor, edebiyat, sosyal medya, egitim, kiiltiirel donii-
siim, elestirel pedagoji

Abstract

This article comprehensively examines the impact of digital folklore on education and
literature in the 21st century. The process of digitalization has laid the groundwork
for the transformation of traditional folklore narratives; through digital platforms
such as social media, memes, blogs, digital storytelling, and micro-narratives, it has
radically altered both cultural transmission practices and literary expression forms.
In this context, the study argues that digital folklore functions not only as a cultural
phenomenon but also as a powerful pedagogical tool in contemporary education.
The analytical framework is based on Michel Foucault’s theory of knowledge-power
relations, Paulo Freire’s approach to critical pedagogy, and Jean Baudrillard’s theory
of simulation, providing a multi-layered analysis. The study thoroughly analyzes the
influence of digital folklore on both individual identity construction and collective
memory processes. The findings reveal that digital folklore holds transformative
potential in education by enhancing media literacy, critical thinking, cultural
awareness, and creative expression skills. This demonstrates how digital culture has
evolved beyond being merely a space for entertainment or communication to become
a dynamic learning environment that actively supports critical thinking.

Keywords: digital folklore, literature, social media, education, cultural

transformation, critical pedagogy

Extended summary

In the 21st century, digital folklore has emerged as a transformative force in education and
literature, reshaping traditional narrative structures through social media. The transition to digital
platforms has profoundly altered cultural transmission, literary production, and storytelling
methods, introducing new narrative forms such as memes, blogs, micro-narratives, and digital
storytelling. These interactive and dynamic structures transcend conventional literary forms,
offering multimodal and participatory storytelling experiences. This study argues that digital
folklore serves not only as a cultural phenomenon but also as a pedagogical tool, enhancing
critical thinking, media literacy, and cultural awareness in education.

The pedagogical role of digital folklore is closely tied to critical media literacy,
participatory culture, and creative thinking. While traditional educational models emphasize
one-way knowledge transmission, digital folklore fosters a participatory environment
where students actively contribute to cultural narratives. Paulo Freire’s critical pedagogy
underscores the necessity of transforming learners into active participants in knowledge
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production. Digital folklore, in this context, empowers students to critically engage with
social issues, construct alternative narratives, and navigate complex digital ecosystems.

This paper integrates Michel Foucault’s power-knowledge theory, Jean Baudrillard’s
simulation theory, and Henry Jenkins’ participatory culture concept to examine the intersection
of digital folklore, education, and literature. Foucault’s framework highlights how digital
folklore operates as both a creative space and a mechanism for reinforcing ideological
structures. Algorithm-driven content circulation dictates what information becomes visible,
how it is framed, and how it influences collective discourse. Shoshana Zuboff’s surveillance
capitalism further elucidates how corporate-controlled data algorithms shape user behavior and
cultural consumption patterns. While digital folklore promotes individual creativity and cultural
participation, it also exists within a system of corporate control and content moderation.

Baudrillard’s concept of hyperreality provides critical insight into how digital folklore
blurs the boundaries between reality and fiction. Unlike traditional literary forms, social media
narratives are fluid, continuously evolving, and subject to reinterpretation. Memes and viral
stories, for instance, reshape historical memory, often replacing factual events with subjective
or fictionalized versions. This interactive and decentralized approach to storytelling aligns with
Roland Barthes’ idea of the “death of the author”, where meaning is no longer dictated by a
single authority but is collectively constructed and continuously reshaped.

Within education, digital folklore fosters critical media literacy, allowing students to
become active creators rather than passive consumers of cultural content. Digital storytelling
encourages students to engage in creative content production, cultural critique, and
knowledge construction. Jenkins’ participatory culture model suggests that digital folklore
empowers individuals to co-create narratives, challenge dominant discourses, and develop
new modes of communication. This shift from passive learning to interactive engagement
offers significant pedagogical benefits.

However, digital folklore in education also presents challenges. Filter bubbles and echo
chambers reinforce cognitive biases by exposing users only to content that aligns with their
existing beliefs, limiting intellectual diversity and critical thinking. To effectively integrate digital
folklore into education, students must develop skills to identify misinformation, detect bias, and
critically analyze online narratives. Neil Postman warns that the overproduction of information
can overwhelm individuals, leading to superficial engagement rather than deep analysis.

Therefore, educators must focus on fostering digital literacy and critical thinking skills
to ensure students can navigate and evaluate digital folklore responsibly. The rise of digital
folklore also challenges conventional definitions of literature. Traditional literary forms are
now reinterpreted through memes, interactive storytelling, and micro-fiction, expanding
literature beyond printed texts into dynamic, co-created digital narratives. This transformation
raises fundamental questions:

e Is literature still confined to books, or can digital narratives such as memes, tweets,
and TikTok videos be considered literary forms?
* How does interactivity redefine the author-reader relationship in contemporary
storytelling?
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These questions necessitate new theoretical frameworks to analyze the evolving nature
of literary production. In digital environments, literary texts are no longer fixed entities;
they are continuously modified, adapted, and reinterpreted by audiences. For example,
a poem posted on social media can be transformed through user comments, adaptations,
and multimedia enhancements, illustrating how digital folklore enables collaborative and
evolving storytelling. Multimodal storytelling in digital folklore further transforms reader
engagement with literature. Unlike static texts, digital narratives incorporate visual, auditory,
and hyperlinked elements, creating immersive and participatory storytelling experiences.
Younger generations, in particular, consume literature through interactive and visually rich
formats, necessitating a reevaluation of how literature is taught and understood.

From a globalization perspective, digital folklore shapes cultural exchanges and identity
formation. Arjun Appadurai’s cultural flows theory (ethnoscapes, mediascapes, technoscapes,
financescapes, ideoscapes) explains how local folklore is globalized through digital platforms.
While digital folklore preserves and disseminates local traditions, it also raises concerns about
cultural homogenization, where dominant cultural forms overshadow local narratives. Despite
its potential for cultural diversity and participatory learning, digital folklore is also subject to
corporate control and algorithmic bias, shaping what stories gain visibility and how they are
circulated. This raises critical questions: Does digital folklore represent a democratized cultural
space, or is it manipulated by corporate and algorithmic interests?

Postman argues that excessive information consumption does not necessarily lead to
deeper understanding but often results in information overload and fragmented attention.
Thus, educators must guide students in critically engaging with digital folklore, ensuring they
recognize both its creative potential and its embedded power structures.

Results and conclusions

Digital folklore is a transformative force in cultural production, education, and literature.
While it facilitates creativity, identity construction, and participatory storytelling, it also poses
challenges related to misinformation, algorithmic control, and digital surveillance. The integration
of critical media literacy, cultural awareness, and ethical storytelling is essential to maximize its
educational benefits. Ultimately, digital folklore is not merely a reflection of cultural traditions it is
an active space where individuals construct, reinterpret, and share narratives that shape collective
memory and cultural identity. However, its impact depends on how critically individuals navigate
digital spaces, challenge dominant narratives, and engage in ethical digital storytelling. Studying
digital folklore is not just an academic exercise; it is essential for understanding the cultural,
political, and educational transformations of the digital age.

Giris

Geleneksel folklor, yiizyillar boyunca sozli, yazili ve gorsel anlatilar araciligryla nesilden
nesile aktarilan bir kiiltiirel miras niteligi tagirken, dijital cagin getirdigi yeni iletisim ortamlart
bu aktarim siireglerinde koklii degisimlere yol agmistir. Ozellikle sosyal medya platformlarmm
yayginlagmastyla birlikte, folklorik anlatilar yalnizca korunup aktarilmakla kalmamakta, ayn1 za-
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manda siirekli yeniden iiretilip sekillenen dinamik dijital yapilar haline gelmektedir. Bu doniistim,
edebiyat ve egitim gibi alanlarda da kendini gostermektedir. Dijital folklor, hem kiiltiirel iiretimin
yeni bi¢imlerini ortaya ¢ikaran bir arag hem de bireylerin bilgiye erisim, elestirel diislinme ve
yaratici ifade becerilerini gelistiren bir 6grenme pratigi olarak énemli bir rol {istlenmektedir.

Bu ¢alismada, dijital folklorun egitim ve edebiyat {izerindeki etkileri incelenmektedir.
Geleneksel anlati bigimlerinin sosyal medya araciligiyla nasil doniistiigii analiz edilirken,
dijitallesmenin edebi ve pedagojik alanlarda yarattig1 degisimler ele alinacaktir. Ayrica, di-
jital folklorun kiiltiirel bir olgu olmanin 6tesinde, bireylerin becerilerini gelistiren ve 6gren-
me siireglerine katki saglayan bir unsur olarak nasil islev gordiigii degerlendirilecektir. Bu
dogrultuda, oncelikle dijital folklorun temel kavramsal ¢ergevesi ¢izilecek, ardindan sosyal
medya ve dijitallesmenin bu olgu iizerindeki etkileri incelenecek ve son olarak, edebiyat ve
egitim alanlarindaki yansimalari tartisilacaktir.

Insanlik tarihi boyunca kiiltiirel anlatilar, bireylerin diinyay1 anlama, anlamlandirma ve
kimlik edinme siireglerinde temel bir rol oynamistir. S6zlii gelenekten yazili edebiyata, mit-
lerden destanlara kadar uzanan anlati bigimleri, yalnizca birer hikaye degil; ayn1 zaman-
da topluluklarin degerlerini, inanglarini ve toplumsal hafizalarini kusaktan kusaga aktaran
onemli araglar olmustur.

Geleneksel olarak halk kiiltiiriiniin s6zlii anlatilar, efsaneler, masallar, mitler ve ritiieller
aracilifiyla yasatilmasi olarak tanimlanan folklor, kiiltiirel kimligin korunmasinda ve top-
lumsal bellegin insasinda kritik bir rol iistlenmistir. Bu anlatilar, belirli bir cografya ya da
toplulukla siirlt kalmadan, zaman i¢inde doniiserek farkli bigimlerde varligint siirdiirmiis-
tiir. Nitekim Alan Dundes, folkloru yalnizca ge¢misten gelen bir kiiltiirel miras olarak degil,
bireylerin ve topluluklarin kimliklerini siirekli olarak yeniden insa ettikleri dinamik bir siireg
olarak tanimlamaktadir (Dundes, 2007: 45). Bu bakis agis1, folklorun sadece tarihsel bir ka-
lint1 olmadigini, giiniimiiz kiiltiirel pratiklerinde de canli bir sekilde varligini siirdiirdiigiini
ortaya koymaktadir. Bu baglamda, dijital ¢agda folklor, bireylerin yalnizca miras aldiklari
bir unsur olmaktan ¢ikmis, dijital platformlar araciligryla aktif olarak trettikleri, yeniden
sekillendirdikleri ve paylastiklar1 dinamik bir yap1 haline gelmistir.

Bussiireg, bireysel kimliklerin, toplumsal hafizanin ve kiiltiirel anlatilarin yeniden insa edilme-
sini saglayan siirekli degisen bir yapiya sahiptir. Folklor, yalmzca gegmisin bir mirasi degil, top-
lumlarm inanglarini, duygu ve diigiincelerini, yasam big¢imlerini ve kiiltiirel pratiklerini yansitan
bir tiir ayna islevi gormektedir. Dolayistyla, folklor yalnizca anlatilar, mitler ve halk hikayeleriyle
sinirl olmay1p, ayn1 zamanda toplumsal degerlerin, ritiiellerin ve geleneklerin bir yansimasidir.

Ayrica, folklorun bu yansitict islevi, sadece gegmisin izlerini degil, ayni zamanda giinii-
miiz toplumlariin sosyal yapisini ve kiiltiirel doniisiimlerini de gdzler oniine sermektedir.
Bu agidan bakildiginda, folklor sadece korunmasi gereken bir gelenek degil, ayn1 zamanda
siirekli olarak yeniden sekillenen ve toplumsal degisimi anlamlandiran bir kiiltiirel pratik
olarak degerlendirilebilir.

Klasik anlat1 formlari, dijital medyanmn sundugu hiz, etkilesim ve gorsel ¢esitlilikle birlikte
doniiserek, daha esnek, dinamik ve ¢ok sesli yapilar haline gelmistir. Artik edebi anlatilar yalnizca
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kitap sayfalarma sikismig durumda degil; sosyal medya gonderilerinde, dijital hikdye platformla-
rinda ve gevrimigi topluluklarda yasayip gelisen birer organizmaya doniismiistiir. Bu baglamda,
bireylerin dijital platformlarda iirettikleri ve paylastiklar kiiltiirel icerikler, sadece kisisel ifade
bigimleri degil, ayn1 zamanda kolektif hafizanin ve kiiltiirel kimligin yeniden iiretildigi alanlar
olarak ortaya ¢ikmaktadir. Blank’a gore, ¢evrimici folklor, gelenegin sonunu degil; aksine, yeni
bir iletisim baglaminda evrimi olarak varligin1 devam ettirir (Blank, 2009: 45). Bu ifade, dijital
folklorun geleneksel kiiltiirel pratikleri yok etmedigini; tam tersine, onlar1 dijital cagin gereksi-
nimlerine uyarladigini gosterir. Geleneksel anlatilar, artik sosyal medya gibi platformlarda yeni
formlarda varligin siirdiirmektedir. Anlatilar artik belirli bir topluluga degil, kiiresel 6lgekte genis
kitlelere ulasabilen, siirekli degisen ve yorumlanan yapilar haline gelmistir.

Bu doniisiim, kiiltiirel tiretimin yant sira egitim siireglerini de dogrudan etkileyerek bireyle-
rin 6grenme ve dgretme pratiklerini yeniden sekillendirmistir. Ayni zamanda, geleneksel edebi-
yat anlayisint donistiirerek klasik anlati formlarinin 6tesine uzanan yeni ifade bigcimlerinin ge-
lismesine zemin hazirlamistir. Bu baglamda, “dijital folklor kavrami, bireylerin sosyal medya
araciligiyla {irettigi, paylastigi ve dondstiirdiigi kiltiirel igerikleri tanimlamak igin 6nemli bir
teorik arag olarak one ¢ikmaktadir” (Shifman, 2014: 15). Burada 6ne ¢ikan dijital folklor kav-
rami, bu doniistimii kavramsallastirmak i¢in kritik bir teorik ¢ergeve sunar. Limor Shifman’in
“Memes in Digital Culture” adli caligmasinda da belirtildigi gibi, dijital folklor; bireylerin sos-
yal medya araciligiyla tirettikleri, paylastiklart ve doniistiirdiikleri kiiltiirel iceriklerin tamamini
kapsayan bir olgudur. Bu igerikler sadece bireysel ifade bi¢imleri degil, ayn1 zamanda kolektif
anlam {iretme siireglerinin ve kiiltiirel hafizanin da pargasidir. Ornegin, bir mem ya da kisa bir
video, yalnizca anlik bir eglence unsuru degil; toplumsal elestiriyi, politik durusu veya bir do-
nemin ruhunu yansitan bir kiiltiirel belge niteligi tastyabilir.

Dijital folklorun 6nemli bir yonii de geleneksel folklorun aksine katilimei kiiltiirii tesvik
ederek kiiresel 6l¢ekte dolasiyor olmasidir. Hemen her kiiltlir ve birey, bu siirecin aktif bir
Oznesi olabilir; bir anlatiy1 yeniden sekillendirebilir, ona yeni anlamlar yiikleyebilir ve farkli
kiiltiirel baglamlara adapte edebilir.

Artik anlatilar yalnizca kitap sayfalarina ya da sozli geleneklere sikismamaktadir. Sosyal
medya platformlari izerinden dinamik anlat1 bicimlerine doniismiistiir. Klasik edebiyat formla-
11, sosyal medya platformlarinda memler, mikro-anlatilar, dijital hikayeler ve blog yazilar1 gibi
yeni bigimlere doniismekte; bu siirecte hem bireysel hem de toplumsal anlati pratikleri yeniden
sekillenmektedir (Jenkins, 2006: 23). Ancak bu doniisiim, yalnizca estetik bir degisim degil,
ayn1 zamanda egitim ve diisiinme bicimlerini etkileyen felsefi ve pedagojik bir meseledir.

Dijital folklor, medya okuryazarlig1 ve kiiltiirel farkindalik gibi becerilerin gelisimini
destekleyerek bireyleri pasif alicilar olmaktan ¢ikarip, aktif katilimcilar haline getirmekte-
dir. Nitekim Paulo Freire’nin pedagoji anlayisi da 6grenmenin yalnizca bilgiyi aktarmaktan
ibaret olmadigini, bireylerin bilgiyi sorgulayan, iireten ve doniistiiren 6znelere doniismesi
gerektigini vurgular. Ona gore, “egitim yalnizca bilgi aktarimi degil, ayn1 zamanda bireylerin
toplumsal doniisiim siireglerine katilimini saglayan 6zgiirlestirici bir pratiktir” (Freire, 1970:
72). Bu perspektiften bakildiginda, dijital folklorun sundugu ¢esitlilik ve cogulculuk, birey-
lerin diisiinme ve katilimcr 6grenme becerilerini gelistirmelerine olanak taniyarak egitimin
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demokratiklesmesine katki saglayabilir. Dijital ortamda paylasilan anlatilar, farkli toplumsal
gruplarin seslerini duyurmasini ve kiiltiirel etkilesimin artmasini saglayarak egitimde daha
kapsayici ve Ozgiirlestirici bir anlayisin gelismesine zemin hazirlar.

Ornegin, dijital bir hikaye, arkasinda derin kiiltiirel ve politik anlamlar barindirabilir.
Bu tiir igeriklerin analiz edilmesi, 6grencilerin yalnizca metni degil, ayn1 zamanda metnin
iiretildigi baglam1 da sorgulamalarini tesvik eder. Bu durum, Michel Foucault’nun bilgi ve
iktidar iliskileri lizerine gelistirdigi kuramsal ¢erceveyle de uyumlu bir bakis agisi sunar.
Foucault’ya gore, “bilgi, iktidarin bir araci olarak islev goriir ve her bilgi liretim siireci belirli
giic iliskilerini yeniden iiretir” (Foucault, 1980: 81). Bu baglamda dijital folklor, hegemonik
soylemlere karst alternatif bilgi alanlar1 yaratma potansiyeli tasiyarak farkli topluluklarin
seslerini duyurmasina ve egemen anlatilara meydan okumasina imkén tanir. Bu doniisiim,
yalnizca bilgi iiretimiyle siirl kalmaz; ayn1 zamanda edebiyatin dogasini da degistirir.

Dijital folklorun edebiyat iizerindeki etkilerini anlamak i¢in Jean Baudrillard’in simiilakr
ve simiilasyon teorisi 6nemli bir kavramsal ¢erceve sunar. Baudrillard, modern toplumlarda
gercekligin yerini temsillerin aldig1 bir hiperger¢eklik durumundan s6z eder. Bu baglamda,
sosyal medya, s6z konusu hipergergeklik ortaminin somutlastigi bir alan olarak degerlendi-
rilebilir. Ornegin, bir edebi karakter ya da tarihsel bir olay, sosyal medya ortaminda yeniden
yorumlanarak tamamen farkli bir anlama biiriinebilir. Bu siirecte, “gercek ile kurgu arasinda-
ki sinirlar belirsizlesir ve yeni anlati bigimleri ortaya ¢ikar” (Baudrillard, 1994: 6).

Dijital folklorun edebiyat iizerindeki etkilerini daha iyi anlamak i¢in, ayn: zamanda med-
ya ekolojisi teorisinden de yararlanmak miimkiindiir. Marshall McLuhan’in medya, mesajin
kendisidir savi, iletisim araglarinin yalnizca bilgi tasiyan araglar olmadigini, ayn1 zamanda
iletilen bilginin dogasin1 da sekillendirdigini 6ne stirer (McLuhan, 1964: 23). Bu baglam-
da, bir hikayenin basil1 bir kitapta okunmasi ile sosyal medyada bir dizi gorselle sunulmasi
arasinda yalnizca format farki yoktur; ayni zamanda bu iki format, okuyucunun hikayeyle
kurdugu iligkiyi de degistirir.

Boylece dijital folklor, edebiyatin klasik anlati formlarin1 yeniden sekillendirerek me-
tinlerarasi bir yap1 olusturmakta ve gorsel - isitsel unsurlarla zenginlestirilmis yeni anlati bi-
¢imlerinin ortaya ¢ikmasina olanak tanimaktadir. Bu doniisiim, yalnizca yeni bir ifade bigimi
yaratmakla kalmaz, ayni zamanda okuyucunun artik pasif bir alict degil, anlatinin aktif bir
parcasi haline geldigi interaktif bir alan sunar.

Bu siireg, kimliklerin sabit degil, degisken bir yapida var olmasina neden olur. Dijital an-
latilar, bilgi - iktidar iligkileri baglaminda degerlendirildiginde, bilginin yalnizca iiretilen degil,
ayn1 zamanda belirli gii¢ mekanizmalar tarafindan yonlendirilen ve sekillendirilen bir unsur
oldugunu goésterir. Bu gergevede, caligmanin birinci béliimiinde dijital folklorun edebiyatin an-
lat1 bi¢imlerini nasil donistiirdiigii, sosyal medyanin bireysel ve kolektif kimlik insasindaki
rolii ve dijital anlatilarin bilgi — iktidar iliskileri baglaminda nasil anlam {irettigi ele alinacaktir.
Ikinci boliimde ise dijital folklorun egitsel boyutu tartisilacak ve bu kavramin ¢agdas egitim
ve edebiyat pratiklerine nasil entegre edilebilecegine dair elestirel bir bakis agist sunulacaktir.
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1.Dijital folklorun kavramsal temelleri ve tarihsel gelisimi

Dijital ¢ag, insanlik tarihindeki en biiyiik kiiltiirel, bilimsel ve teknolojik doniisiimlerden
birine sahne olmaktadir. Bu doniisiim, yalnizca bireylerin iletisim kurma bigimlerini degil, ayni
zamanda bilgi {iretimi, aktarimi ve kiiltiirel anlatilarin yeniden sekillenme siireglerini de derin-
den etkilemistir. Bu baglamda dijital folklor, klasik anlayisin Stesine gegerek, dijital teknoloji-
lerin sundugu olanaklarla yeni bi¢imler kazanmus kiiltiirel tiretim pratiklerini ifade eder.

Geleneksel folklor, genellikle sozIii anlatilar, mitler, efsaneler, sarkilar ve ritiieller yo-
luyla nesilden nesile aktarilan kiiltiirel birikimi temsil ederken, dijital folklor bu unsurlari
dijital medya ortamlarina tasir. Ancak dijital folklor yalnizca geleneksel anlatilarin dijital
versiyonlar1 degildir. Aksine, bu anlatilar dijital ortamin sundugu olanaklar sayesinde siirekli
yeniden iiretilir, doniistiiriiliir ve farkl kiiltiirel baglamlarda yeni anlamlar kazanir. Shifman,
“dijital folkloru bireylerin katilimiyla sekillenen, esnek, hizli yayilan ve ¢oklu anlam kat-
manlari tastyan kiiltiirel pratikler olarak tanimlar” (Shifman, 2014: 18). Shifman’in tanimi,
dijital folkloru yalnizca geleneksel anlatilarin bir yansimasi olarak degil, yeniden tiretilen ve
doniistiirtilen kiiltiirel pratikler biitiinii olarak tanimlamaktadir.

Shifman’in vurguladigi “esneklik” ve “coklu anlam katmanlar1” dijital folklorun temel
ozelliklerindendir. Ornegin, viral bir igerik, farkli cografyalarda ve kiiltiirel baglamlarda farkl
anlamlar kazanabilir. Bir mem’in mizahi bir dilde iiretilmesi, farkl bir baglamda politik bir
elestiriye doniisebilir. Bu da dijital folklorun tek bir sabit anlama indirgenemeyecegini gosterir.

Shifman’in “bireylerin katilimiyla sekillenen” ifadesi, dijital folklorun dinamik dogasi-
n1 vurgular. Geleneksel folklordan farkli olarak, dijital folklor topluluklarin pasif bir sekilde
hikayeleri dinlemesiyle degil, bireylerin aktif katilimi, yeniden iiretimi ve igeriklere miidaha-
lesiyle gelisir. Bu siire¢, metnin otoritesini sorgulayan ve okuyucuyu aktif bir katilime1 olarak
konumlandiran postmodern anlati pratigiyle de drtiismektedir (Lyotard, 1984: 23). Boylece,
dijital folklor yalnizca paylasilmakla kalmaz, ayn1 zamanda siirekli olarak yeniden sekillenir
ve doniigiir. Bu baglamda, Shifman’in vurguladig: gibi dijital folklor sabit degil, akiskan ve
doniistiirtilebilir bir yapiya sahiptir; her birey dijital ortamda bir anlatinin yaraticisi, doniistii-
rlictisli ve dagiticisi olabilir.

Roland Barthes’1in yazarm 6liimii kavraminda 6ne siirdiigii gibi, “bir metnin anlamu, artik
yazarin niyetiyle sinirli degildir; metni okuyan her birey, ona yeni anlamlar yiikleyerek onu
yeniden iiretir” (Barthes, 1967: 148). Bu baglamda, okuyucunun aktif katilimi, metnin duragan
bir yap1 olmaktan ¢ikip, farklr agilardan yeni anlamlar kazanmasina olanak tanir. Dijital kiiltiir-
de her anlati, yeni baglamlarda yeniden sekillenebilir ve bu da dijital folkloru, kiiltiirel tiretim
stireglerinde siirekli yenilenen bir anlat1 alan1 haline getirir. Bu nitelik, 6zellikle kimlik insasi,
politik soylem ve egitim gibi alanlarda dijital folklorun giiclinii ve etkisini artirir.

Dijital folklorun temel o6zelliklerinden biri, bireylerin yalnizca igerik tiiketicisi de-
§il, ayn1 zamanda igerik ireticisi oldugu bir kiiltiirel ortam yaratmasidir. Bu durum, Henry
Jenkins’in katilimct kiiltiir kavramu ile agiklanabilir. Jenkins, “dijital ortamlarin bireyleri
pasif alicilardan aktif iireticilere doniistiirdiigiinii ve bu siirecin kiiltiirel iiretim bigimlerini
demokratiklestirdigini savunur” (Jenkins, 2006: 29). Bu, geleneksel medyanin hiyerarsik ya-
pisina karsilik, daha yatay ve etkilesimli bir kiiltiirel alan yaratir.
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Dijital folklorun demokratiklesme potansiyeli, ayn1 zamanda belirli iktidar iliskilerinin ve
denetim mekanizmalarmin da yeniden tiretilmesine yol agar. Bu noktada Michel Foucault’nun
bilgi — iktidar iligkileri teorisi 6nemli bir perspektif sunar. Foucault’ya gore “bilgi, iktidarn bir
arac1 degil, bizzat iktidarin kendisidir. Bilgi iiretimi, paylasimi ve dolagima girme siiregleri,
belirli giig iliskileri i¢inde sekillenir ve bu siiregler toplumsal yapilari yeniden tiretir” (Foucault,
1980: 81). Foucault’nun ifadesi, dijital folklorun iki yonlii dogasini ve onun yalnizca bir 6zgiir-
lik alan1 degil, ayni zamanda belirli iktidar iliskilerinin yeniden tiretildigi bir mecra oldugunu
vurguluyor. Bilgi - iktidar iligkileri teorisi, dijital folklorun igleyigini ve dijital platformlarda
bilginin nasil sekillendigini anlamak i¢in gii¢lii bir teorik ¢ergeve sunar.

Foucault, bilginin tarafsiz veya nesnel bir gergeklik olmadigini, dogrudan iktidarin bir
bicimi oldugunu savunur. Ona gore, bilgi yalnizca bir ara¢ degil, ayn1 zamanda iktidarin
kendisidir. Bilginin nasil iiretildigi, kimler tarafindan kontrol edildigi ve hangi sdylemlerle
dolasima sokuldugu ise toplumdaki giic iliskilerini sekillendiren temel unsurlardandir.

Bu teori dijital folklor baglaminda ele alindiginda, su sorular giindeme gelir:

* Dijital platformlarda hangi bilgiler goriiniir kiliniyor?
* Kimler bu bilgileri iiretiyor ve dolagima sokuyor?
» Algoritmalar hangi igerikleri 6ne ¢ikartyor, hangilerini gériinmez kilryor?

Sosyal medya platformlari, bireylerin diisiincelerini 6zgiirce ifade edebilecegi demok-
ratik alanlar gibi goriinse de, bu alanlar yazilim sistemleri ve platform politikalari tarafindan
yonlendirilir. Bu sistemler, kullanicilarin dikkatini ¢ekebilecek igerikleri 6ne ¢ikararak hangi
bilginin yayginlasip hangisinin gdoriinmez kalacagini dolayli olarak belirler. Boylece, bilgi
iizerindeki kontrol merkezi otoritelerden sosyal medya sirketlerine ve hatta otomatik karar
mekanizmalarina kayar. Foucault’nun bilgi - iktidar iliskisi tam da burada devreye girer:
Bilginin dolagimi lizerindeki kontrol, aslinda bir tiir iktidar uygulamasidir.

Ayrica, dijital folklorun iiretimi sirasinda ortaya ¢ikan igerikler her ne kadar kullanici-
lar tarafindan yaratilmis olsa da, bu igeriklerin nasil algilandigi ve yayginlastigi, platform
sahiplerinin kontroliindeki icerik filtreleme sistemleri tarafindan sekillendirilir. Bu durum,
bireysel yaraticiligin tesvik edilmesinin yani sira, igerik liretimi ve tiiketimi siireglerinde gizli
bir denetim mekanizmasinin varligina isaret eder.

Ornegin, bir protesto hareketine dair iiretilen dijital folklor 6rneklerini diisiinelim:

* Bir mem ya da viral bir video hizla yayilarak toplumsal bir hareketi destekleyebilir.

* Ancak ayni igerik, platform politikalarina aykirt oldugu gerekgesiyle kaldirilabilir

veya algoritmalar tarafindan daha az goriiniir hale getirilebilir.

Bu durum, bireylerin ifade 6zgiirliigliniin goriiniirde serbest olmasina ragmen aslinda
goriinmez bir denetim ve filtreleme siirecinden gegtigini gosterir. Foucault’nun bakis agisiyla
dijital folklor, bireylerin kiiltiirel anlatilar tiretip paylasabildigi ve yeniden sekillendirebildigi
-sdzde- demokratik bir ifade alani sunar. Ancak ayni zamanda, iktidarin yeniden iiretildigi bir
mecra olarak da islev goriir. Dijital platformlar, veri isleme sistemleri ve igerik denetim me-
kanizmalar1 araciligiyla bilgi tizerinde giic uygulayarak belirli séylemleri goriiniir kilarken
bazilarmni ise bastirir.
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Bu nedenle, dijital folkloru analiz etmek sadece kiiltiirel bir mesele degil, ayn1 zamanda
iktidar iliskilerini ¢6ziimleme meselesidir. Dijital ortamda bilgiye kimlerin erisebildigi, hangi
bilginin nasil dolagima sokuldugu ve bu siireclerde hangi gii¢ yapilarina hizmet edildigi soru-
lar1, Foucault’nun teorisiyle daha derinlemesine anlasilabilir.

Sosyal medya platformlari, bireylerin icerik liretmesine olanak tanirken, bu igeriklerin
gorliniirligii biiytik dlctide algoritmalar tarafindan belirlenir. Shoshana Zuboff’un gozetim
kapitalizmi kavrami, dijital folklorun iiretildigi ortamlar1 anlamada 6nemli bir ¢ergeve sunar
(Zuboff, 2019: 89). Ona gore gozetim kapitalizmi, bireylerin dijital etkilesimlerinin siirekli
izlenmesi, analiz edilmesi ve ekonomik ya da politik ¢ikarlar dogrultusunda kullanilmasidir.
Bu baglamda dijital folklor, hem bireysel yaraticiligin tesvik edildigi hem de bireylerin dav-
raniglarinin gozetlendigi ve denetlendigi bir alan olarak islev goriir.

Bu siireg, 6zellikle sosyal medya platformlarinda belirgin hale gelir. Facebook, instag-
ram, TikTok, YouTube, gibi platformlar, kullanicilarin {irettigi iceriklerden yalnizca veri top-
lamakla kalmaz; ayn1 zamanda bu igeriklerin goriintirligiinii de yazilim sistemleri ve igerik
siralama mekanizmalari araciligiyla kontrol eder.

Bu sistemler:

* Hangi iceriklerin viral olacagini,

* Hangi iceriklerin daha genis kitlelere ulasacagini,

* Hangi anlatilarin gériinmez hale getirilecegini belirler.

Boylece dijital folklor, ylizeyde demokratik ve 6zgiir bir ifade alani gibi goriinse de,
aslinda arka planda goriinmez bir giic dinamigiyle sekillenmektedir. Bu baglamda, dijital
folklor tizerinden gelisen kiiltiir, gergekten bireysel yaraticiligin bir tiriinii mii, yoksa dijital
platformlarin yonlendirdigi icerik akisinin bir sonucu olarak m1 degerlendirilmelidir?

Bu iiretim siirecleri, bir yandan bireysel yaraticilig tesvik ederken, diger yandan kul-
lanicilarin dijital sistemlerin dinamiklerine gore icerik iiretmesine yol acar. Dijital platform-
larin algoritmalar1 ve etkilesim mekanizmalari, hangi igeriklerin 6ne ¢ikacagini belirleyen
goriinmez bir filtre islevi gormektedir.

Ornegin:

» Bir TikTok videosunun viral olabilmesi i¢in belirli bir siire sinirina, trend miiziklere
ve popiiler etiketlere uygun olmasi gerekir.

*  YouTube igerikleri, igerik siralama mekanizmalarinin daha fazla goriiniir kilmasi i¢in
belirli izlenme ve etkilesim kriterlerine gore optimize edilir.

Bu ornekler, dijital folklorun yalnizca bireylerin yaratici ifadesine bagli kalmadigini,
ayn1 zamanda dijital platformlarin belirledigi kurallar ve algoritmalar dogrultusunda sekil-
lendigini gostermektedir.

Bu durum, kullanicilart kendi yaraticiliklarini ifade ederken dahi algoritmalarin goriin-
mez kurallarina uymaya zorlar. Zuboff’un kavramiyla degerlendirildiginde, bu siire¢ bireyle-
rin davranislarini yonlendiren bir gézetim dongiisii olusturur. Dijital folklor, ylizeyde birey-
sel yaraticilig1 tesvik eden 6zgiir bir alan gibi goriinse de, arka planda bu gozetim dongiisii
araciligryla belirli gii¢ iliskileri ve denetim mekanizmalar tarafindan sekillendirilmektedir.
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Bu baglamda, dijital folklorun iktidar boyutu olarak gdzetim kapitalizmi, yalnizca birey-
sel diizeyde degil, ayn1 zamanda toplumsal diizeyde de bir iktidar araci olarak islev goriir.
Sosyal medya platformlari, goriiniirde demokratik ve katilimei yapilartyla 6ne ¢iksa da, as-
linda bilgi akisini ve kullanict davraniglarini kontrol eden igerik filtreleme sistemleri ve veri
isleme mekanizmalari araciligiyla politik ve ekonomik gii¢ dinamiklerini yeniden iiretir.

Politik etki olarak sosyal medya igerik siralama sistemleri ve veri isleme mekanizmalari
araciligiyla secim kampanyalarindan toplumsal hareketlere kadar pek ¢cok alanda bilgi akisini
manipiile ederek politik siiregleri sekillendirme giicline sahiptir.

Ekonomik ¢ikarlar bakimidan, kullanici etkilesimlerinden elde edilen veriler, hedeflen-
mis reklamlar ve pazarlama stratejileri i¢in kullanilarak biiytik 6l¢ekli ekonomik kazanglar
elde edilmesini saglar.

Buna gore dijital folklor, bireysel yaraticilig1 ve kiiltiirel tiretimi tesvik eden bir alan gibi
goriinse de, arka planda gozetim kapitalizminin goriinmez aglari tarafindan sekillendirilir.
Algoritmalar, hangi anlatilarin goriiniir olacagini belirlerken, kullanicilarin davranislarint da
dolayli olarak yonlendirir. Gézetim kapitalizmi, bireylerin yarattig1 her bir dijital iz lizerin-
den ekonomik ve politik gii¢ iligkilerini yeniden insa eder.

Zuboff’un bu yaklasimi, dijital folkloru yalnizca bir kiiltiirel fenomen degil, ayni za-
manda iktidarin yeni bigimlerinin tretildigi bir alan olarak degerlendirmemize olanak tanir.
Baudrillard’in “Simulacra and Simulation”” adli eserinde ortaya koydugu hipergerceklik kav-
rami da dijital folklorun dogasini anlamada 6nemli bir referans noktasidir. Baudrillard, modern
toplumda gerceklik ile temsiller arasindaki sinirlarin giderek siliklestigini ve simiilasyonlarm
gergekligin yerini aldigini savunur (Baudrillard, 1994: 6). Dijital folklor, bu baglamda hiper-
gercekligin iiretildigi bir alan olarak degerlendirilebilir. Ornegin, sosyal medyada hizla yayilan
bir haber ya da komplo teorisi, gergek olup olmadigina bakilmaksizin kolektif hafizada bir
gergeklik olarak kabul edilebilir. Bu durum, 6zellikle post - truth ¢aginda dijital folklorun bilgi
manipiilasyonu ve dezenformasyon siire¢lerindeki roliinii daha da 6nemli hale getirir.

Baudrillard’in temel argiimani, modern toplumlarda gergekligin artik “gercek” olanla
degil, temsillerle ve simiilasyonlarla kuruldugudur. Bu baglamda dijital folklor, bireylerin ve
topluluklarin paylastigi i¢eriklerin gergeklige degil, bu igeriklerin iirettigi algilara dayanmasi
bakimindan tam anlamryla bir hipergergeklik alani olarak islev goriir.

Baudrillard’a gore, modern toplumda gerceklik ile onun temsilleri arasindaki ¢izgi giderek
belirsizlegsmektedir. Hatta bir noktadan sonra, bu temsiller yalnizca gergekligi yansitmakla kal-
maz, ayni zamanda gergegin yerine gegen bir hipergerceklik iiretir. Dijital folklor da tam olarak
bu noktada devreye girer: memler, viral i¢erikler, komplo teorileri veya sosyal medya fenomen-
leri, bir olayin gergekligini degil, o olay hakkinda olusturulan algty pekistirir.

Ornegin, sosyal medyada hizla yayilan bir haberin dogrulugundan bagimsiz olarak mil-
yonlarca kisi tarafindan paylasilmasi, o igerigin “gercek” olarak kabul edilmesine yol agar.
Bu durum, 6zellikle post — truth ¢aginda, yani duygularin ve kisisel inanglarin objektif ger-
ceklerden daha etkili oldugu bir dénemde, bilginin manipiilasyonuna ve dezenformasyonun
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yayilmasina zemin hazirlar. Burada gergeklik artik dogrudan olgunun kendisinden degil,
onun nasil sunuldugu ve algilandigi {izerinden belirlenir.

Baudrillard’a gore, “simiilakr, asla gercegi gizleyen sey degildir - gercegi gizleyen sey,
aslinda ortada higbir gercegin olmadigidir. Simiilakr gergektir” (Baudrillard, 1994: 1). Bu
ifade, simiilakrin amacinin gergegi saklamak olmadigini, ¢linkii aslinda gizlenecek bir “ger-
¢ek” bulunmadigint vurgular. Baudrillard burada, simiilakrin sadece bir kopya ya da taklit
olmadigini, bizzat yeni bir gergeklik iirettigini savunur.

Dijital folklor baglaminda bu durum, bir icerigin -6rnegin bir mem, viral video veya komplo
teorisi- ne kadar ¢ok paylasilip yeniden iiretildigiyle dogrudan iliskilidir. Bir igerik ne kadar yay1-
lirsa, orijinal baglamindan kopsa dahi toplum tarafindan o kadar “gercek” kabul edilir. Yani, icerik
gergeklige referans vermek zorunda kalmadan, kendi varligiyla bir gergeklik yaratir. Bu da dijital
folklorun, gerceklik ile kurgu arasindaki sinirlart nasil bulaniklastirdigimi gosterir.

Bu durum bilginin yapisini - ekosistemini radikal ve geri doniilmez bir sekilde tahrif et-
mistir. Dijital cagin karakteristik dogas1 Baudrillard’in su ifadesiyle ézetleniyor adeta: “Daha
fazla bilgiye sahip oldugumuz, ancak giderek daha az anlam trettigimiz bir diinyada yasi-
yoruz” (Baudrillard, 1994: 79). Modern diinyada bireyler, sosyal medya, haber siteleri ve
dijital platformlar araciligiyla siirekli bilgiye maruz kalir. Ancak bu bilgi yogunlugu, bireyin
derinlemesine diisiinme ve analiz yapma kapasitesini zayiflatir.

Bu baglamda dijital folklor, ylizeysel i¢eriklerin hizla tiiketildigi, fakat i¢eriklerin altinda
yatan derin anlamlarin siklikla géz ard1 edildigi bir alan yaratir. Ornegin, kisa bir video anlik
etki yaratabilir, fakat ¢ogu zaman bu igerikler sorgulanmadan tiiketilir. Bu durum, bireylerin
bilgiye ulasmalarini kolaylastirirken, ayn1 zamanda onlart anlamin yiizeysellestigi bir hiper-
gergeklik ortamina hapseder.

Kiiltiirel bir olgu olarak dijital folklor tiretim bi¢imleri, bilgi - iktidar iligkileri, kimlik ingas1
ve pedagojik doniisiim agisindan ¢cok yonlii bir yapiya sahiptir. Bu alanin incelenmesi, yalnizca
anlati formlarindaki degisimi degil; ayn1 zamanda bilgi tiretimi, toplumsal hafiza, gii¢ yapilar
ve egitim siireclerini anlamamiza da olanak tanir. Interaktif kiiltiirel pratikler, bireylerin yarati-
ciligint ve ifade 6zgiirliigiint tesvik ederken, ayn1 zamanda yeni gézetim bigimleri, dezenfor-
masyonun yayilmast ve kiiltiirel homojenlesme gibi sorunlari da beraberinde getirir.

Bu celiskili yapi, konunun elestirel bir perspektifle degerlendirilmesini zorunlu kilar.
Yaraticiligin sundugu firsatlar kadar icerdigi riskler de dikkate alinmali; bireylerin dijital
diinyada daha bilingli ve sorumlu bir sekilde var olmalarin1 destekleyecek stratejiler gelisti-
rilmelidir. Bu kiiltiirel dinamikler, bireylere kimliklerini ifade etme, kolektif hafiza olusturma
ve toplumsal doniisiim siireclerine katilma imkani saglarken; ayni zamanda bu siireclerin
nasil kontrol edildigi, yonlendirildigi ve manipiile edildigi sorularini da giindeme getirir.

Dolayistyla, dijital cagin kiiltiirel pratiklerini anlamak, yalnizca akademik bir ilgi alani
olmanin 6tesinde, ¢cagimizin temel kiiltiirel, politik ve pedagojik meselelerini ¢6ziimlemenin
anahtarlarindan biri haline gelmistir. Bu baglamda, bireylerin ve toplumlarin dijital diinyada
nasil konumlandiklarini, kiiltiirel miraslarini nasil koruduklarini ve bilgiyle kurduklar iliski-
yi nasil doniistiirdiiklerini anlamak i¢in kritik bir kavram olarak 6ne ¢ikar.
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2.Dijital folklorun egitsel boyutu ve elestirel analizi

Dijital ¢agmn sundugu yeni medya ortamlari, bireylerin bilgiye erisim, kiiltiirel iiretim
ve toplumsal kimlik insa siireglerinde kokli degisimlere yol agmistir. Bu doniisiim, yalnizca
teknolojik araglarla sinirli kalmayip, egitim sistemlerinin yapilarini da derinden etkilemistir.
Bu baglamda dijital folklor, yalnizca kiiltiirel bir olgu degil, ayn1 zamanda pedagojik yakla-
simlar1 doniistiiren bir arag olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Egitimde dijital kiiltiirel pratiklerin yeri, bireylerin bilgiyle kurdugu iliskiyi yeniden ta-
nimlayan bir problematigi giindeme getirir: Bu yeni anlat1 bigimleri, bilgi iiretimi ve aktarimi
siireclerinde yalnizca bir ara¢ midir, yoksa elestirel pedagojinin temel bilesenlerinden biri
haline mi gelmistir? Bu sorunun cevabi, egitim alaninda ortaya ¢ikan firsatlar ve karsilagilan
zorluklar tizerinden analiz edilebilir.

Klasik egitim anlayisi, genellikle tek yonlii ve hiyerarsik bir bilgi aktarimina dayanir.
Bu modelde 6gretmen bilgiyi aktaran, 6grenci ise pasif bir alict konumundadir. Ancak dijital
cag, bu geleneksel yapiy1 sorgulayan ve 6grencinin daha aktif bir rol istlenmesini tesvik eden
yeni 0grenme yontemlerinin gelismesine olanak tanimistir. Bu doniigiim, Paulo Freire’nin
egitimde katilimcilig1 ve elestirel diisiinmeyi vurgulayan pedagojik yaklagimiyla da ortiis-
mektedir. Freire’ye gore “egitim, bireyin elestirel biling gelistirmesine olanak taniyan ve
bilginin doniistiiriicii glictinii agiga ¢ikaran bir siiregtir” (Freire, 1970: 74).

Freire’nin egitim anlayisi, bireyin bilgiyi yalnizca edinmekle kalmayip onu sorgulamasi,
yorumlamasi ve doniistiirmesi gerektigini vurgular. Bu baglamda, dijital folklor da benzer
bir islev iistlenerek dgrencileri pasif bilgi alicilart olmaktan ¢ikarip, aktif kiiltiirel {iretici-
lere doniistiiriir. Dijital ortamda bireyler, geleneksel anlatilar1 yeniden yorumlayabilir, yeni
hikayeler yaratabilir ve kendi perspektiflerini ekleyerek kiiltiirel miras1 dinamik bir sekilde
yeniden insa edebilir. Béylece 6grenme siireci, katilimer ve interaktif bir boyut kazanarak
bireylerin elestirel diisiinme ve yaraticilik becerilerini gelistirmelerine katki saglar.

Dijital folklor, bu déniisiimiin giiniimiiz pedagojisindeki yansimasidir. Ogrenciler, yalmzca
bilgi tiikketmekle kalmaz; ayn1 zamanda toplumsal sorunlara dair elestirel bakis acilar1 gelistirir
ve bu icerikler tizerinden kiiltiirel {iretim yaparlar. Freire bu iiretken ve katilimer siireci 6g-
renenin ve dgretenin birlikte diisiindiigii ve diyalog halinde oldugu bir siire¢ olarak betimler
(Freire, 1970: 88). Freire nin vurgu yaptigi diyalog kavramu, dijital ortamda giiclii bir sekilde
karsilik bulur. Geleneksel sinif ortaminda ogretmen merkezli bir yapi hakimken, dijital plat-
formlar 6grencilere katilimci, ¢ok sesli ve etkilegsim halinde elestirel bir 6grenme ortami sunar.

Oégrencilerin dijital iceriklerin arkasindaki yapilar fark etmeleri, medya okuryazarhg
becerileri agisindan kritik bir oneme sahiptir. Henry Jenkins’in katilimci kiiltiir kavrami, bu
baglamda dijital folklorun egitimdeki roliinii anlamak i¢in dnemli bir teorik ¢er¢eve sunar.

Katilimer kiiltiirde 6grenciler, dijital igerikleri yalnizca tiketmekle kalmaz, ayni zaman-
da iiretim ve paylasim siireglerine aktif olarak katilir. Bu siireg, onlarin teknik beceriler edin-
mesini saglarken, ayni zamanda medya igeriklerinin ideolojik boyutlarini, gii¢ iligkilerini
ve olast manipiilasyon stratejilerini sorgulamalarina da imkan tanir. Boylece, dijital folklor
sadece kiiltiirel tiretimi degil, ayn1 zamanda elestirel diigiinceyi ve medya okuryazarligini da
giiclendiren bir 6grenme alani haline gelir.
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Jenkins’e gore, katilimci kiiltiir; sanatsal ifade ve sivil katilim i¢in gorece diisiik engelle-
rin oldugu, bireylerin kendi iiretimlerini yaratmalar1 ve paylagsmalari igin giiclii bir destegin
saglandig1 ve belirli diizeyde gayri resmi mentorliik iliskilerinin bulundugu bir kiiltiirdiir
(Jenkins, 2006: 3). Bu durum katilime: kiiltiiriin sadece igerik tiiketmekle sinirli olmadigin;
bireylerin liretim siireclerine aktif olarak katildigi, bilgi ve deneyimlerini digerleriyle paylas-
t181 bir ortami1 gosterir. Katilimei kiiltiir modeli, 6grencilerin bilgiye sadece maruz kalmalari-
n1 degil, onu yorumlamalarini, yeniden iiretmelerini ve paylasmalarini tesvik eder. Katilimci
kiiltiir, 6grencileri sadece bireysel 6grenmeye degil, ayn1 zamanda sosyal ve politik siireclere
aktif olarak katilmaya da tesvik eder.

Dijital folklorun egitime entegre edilmesi, ayn1 zamanda ¢evrimigi okuryazarlik beceri-
lerinin gelistirilmesine de katki saglar. Dijital okuryazarlik, bireylerin siber ortamda bilgiye
erisim saglama, bilgiyi analiz etme, elestirel bir bakis a¢isiyla degerlendirme ve etik sorum-
luluklar gercevesinde icerik iiretme becerilerini kapsar (Belshaw, 2012: 36). Bu baglamda,
dijital folklor yalnizca bir kiiltiirel fenomen degil, ayn1 zamanda bireylerin etkin ve bilingli
bir sekilde var olmalarini saglayan 6nemli bir aragtir. Egitim baglaminda bu durum, 6grenci-
lerin yaratici bireyler olmalari gerektigi fikrini giiclii bir sekilde destekler.

Buna gore 6grenciler, artik pasif bilgi alicilari degil; sosyal medya platformlari, bloglar,
video igerikleri ve ¢esitli dijital projeler araciligiyla aktif bilgi {ireticileri ve kiiltiirel kati-
limecilar haline gelmistir. Bu doniisiim, yalnizca bilgiye erisim kolaylig1 saglamakla kalmaz,
ayn1 zamanda &grencilerin problem ¢6zme, yaratici ifade ve dijital okuryazarlik becerilerini
gelistirmelerine de katkida bulunur.

Bu siireg 6zellikle bireylerin ortak deneyimlerini paylagmalarina, toplumsal olaylara ko-
lektif tepkiler vermelerine ve yeni anlatilar olusturmalarina olanak taniyarak katilimei kiil-
tirii destekler. Bu etkilesim ag1, kiiltiirel hafizanin statik degil, aksine dinamik ve yeniden
inga edilen bir yap1 oldugunu gostermektedir (Assmann, 2011: 48). Dolayisiyla bu doniisiim,
ogretmenlerin geleneksel dgretim ydntemlerini yeniden diistinmelerini ve glincellemelerini
zorunlu kilar. Artik egitim, tek yonlil bir bilgi aktarimi olmaktan ¢ikarak, 6gretmen ve 6g-
renciler arasinda karsilikli etkilesime dayanan bir 6grenme deneyimine doniismektedir. Bu
baglamda &gretmenler, bilgiyi sadece aktaran degil; dgrencilerin sorgulayan, iireten ve pay-
lasan bireyler olarak yetismelerini destekleyen birer rehber ve kolaylastirici rolii Gistlenirler.

Dijital ¢agin sundugu bu yeni 6grenme ekosisteminde, aktif katilim, yaraticilik ve eles-
tirel medya okuryazarligi, egitimde basariy1 belirleyen temel faktorler haline gelmistir. Bu
da sadece ogrencilerin degil, ayn1 zamanda egitimcilerin de dijital doniisiim siirecine adapte
olmalarmi gerektirir. Ornegin, bir sosyal medya kampanyasi baslatmak, dijital hikdye olus-
turmak veya belirli bir sosyal sorunu mem kiiltiirii aracitligiyla ifade etmek, égrencilerin hem
yaratici hem de elestirel becerilerini gelistirmelerine katki saglar. Bu siire¢, ogrencilerin
dijital medya araglarini yalmizca bir eglence aract olarak degil, aym zamanda toplumsal
degisim ve kiiltiivel elestiri araci olarak kullanmalarina imkan tanir.

Bununla birlikte, dijital folklorun egitime entegre edilmesi bazi zorluklari da beraberinde
getirir. Ozellikle ¢evrimigi ortamlarin sundugu bilgi bollugu, dgrencilerin elestirel bir bakis
acis1 gelistirmesini zorlastirabilir. Sosyal medyada hizla yayilan sahte haberler, manipiile
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edilmis gorseller ve dezenformasyon kampanyalari, gerceklik algisinin ¢arpitilmasina neden
olabilir. Bu nedenle, dijital folklorun egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in 6gren-
cilerin elestirel medya okuryazarlig1 becerilerinin gii¢lendirilmesi bilyiik 6nem tagimaktadir.

Dijital folklorun egitimdeki bir diger nemli boyutu da kiiltiirel ¢esitliligi tegvik etme po-
tansiyelidir. Siber ortamlar, farkl kiiltiirel kimliklerin bir araya geldigi kiiresel bir etkilesim
alani sunar. Bu durum, 6grencilerin farkli kiiltiirel bakis acilarryla tanismalarina ve kiiresel
vatandaslik bilinci gelistirmelerine olanak tanir. Ornegin, grenciler farkli iilkelerdeki icerik
orneklerini inceleyerek, kiiltiirel benzerlikler ve farkliliklar hakkinda daha derin bir anlay1s
gelistirebilirler. Bu siireg, 6grencilerin kiiltiirel ¢esitlilige saygi duymalarini ve kiiresel 6lgek-
te elestirel bir perspektif gelistirmelerini saglar.

Ancak dijital folklorun egitimde etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in baz1 temel kosul-
larin saglanmas1 gereklidir. Oncelikle, 6gretmenlerin dijital okuryazarlik becerilerinin giig-
lendirilmesi biiyiik 6nem tasir. Dijital folklorun egitimde etkili bir arag olabilmesi i¢in 6gret-
menlerin dijital medya araglarini etkin bir sekilde kullanabilmeleri, igerik iiretim siireglerini
anlayabilmeleri ve elestirel medya okuryazarligi konusunda donanimli olmalari gerekir.

Dijital folklorun egitimde kullanilmasimin bir diger dnemli boyutu da etik sorumluluk
konusudur. Dijital ortamda iiretilen ve paylasilan icerikler, bazen etik olmayan davranislari
tesvik edebilir. Ozellikle siber zorbalik, ¢evrim ici nefret sdylemi ve dijital mahremiyetin
ihlali gibi konular, dijital folklorun olumsuz yonleri arasinda yer alir. Bu baglamda 6grenci-
lerin siber diinyada etik sorumluluk bilinciyle hareket etmeleri icin egitim programlarina etik
okuryazarlik becerilerinin entegre edilmesi 6nem tasir.

Dijital folklor, 6grencilere elestirel diistinme, kiiltiirel farkindalik ve yaratici ifade gibi
beceriler kazandirarak daha bilingli bireyler olarak yetismelerine katk: saglar. Ancak bu po-
tansiyelin yani1 sira, dijital ortamin dogasindan kaynaklanan baz1 riskler de goz ardi edilme-
melidir. Eli Pariser’in vurguladig: filtre balonlar: ve yanki odalar: kavramlari, sosyal medya
platformlarinin kullanicilari yalnizca kendi ilgi alanlarina ve mevcut inanglarma uygun ige-
riklerle karsilastirarak onlar1 tek yonlii bir bilgi akisi i¢ine hapsettigini gosterir (Pariser, 2011:
47). Bu durum, 6grencilerin farkli bakis acilarina maruz kalmasini zorlastirarak elestirel dii-
siinme siireclerini siirlayabilir.

Dijital folklor, ¢ok sesli bir kiiltiirel alan yaratma potansiyeline sahip olsa da, 6grenciler dijital
platformlarin isleyis mekanizmalarim kavrayamaz ve medya okuryazarligi becerilerini gelistire-
mezlerse, bu gesitlilik yiizeysel kalabilir. Bu nedenle, dijital folklorun egitimde etkin bir sekilde
kullanilmasi, 6grencilere algoritmalarin nasil ¢alistigini 6gretmek ve onlari tek tarafli bilgi akisina
karst bilinglendirerek desteklemek gerekir. Dijital ortamda tiretilen ve paylasilan igeriklerin yal-
nizca bireysel ve yerel baglamlarla simirli kalmadigi, ayn1 zamanda kiiresel diizeyde sekillendigi
g0z Oniine alindiginda, bu dinamiklerin daha genis bir perspektifle ele alinmasi 6nemlidir.

Bu noktada, Arjun Appadurai’nin Modernity at Large: Cultural Dimensions of Globa-
lization adli eserinde gelistirdigi kiiltlirel akiglar (scapes) kavrami, dijital folklorun kiiresel
etkilerini anlamak i¢in dnemli bir ¢ergeve sunar. Appadurai’ye gore, kiiresellesme ethnos-
capes (insan akiglart), mediascapes (medya akislari), technoscapes (teknoloji akislar), fi-
nancescapes (sermaye akislar1) ve ideoscapes (ideolojik akislar) olmak iizere bes temel akis

453
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year): 2026, cilt (vol.): 32, sayi (no.): 126- Feysel Tascier

iizerinden sekillenir (Appadurai, 1996: 33-36). Dijital kiiltiir, bu akiglart hizlandirarak yerel
ve kiiresel arasindaki sinirlari bulaniklastirir. Bu baglamda, dijital folklorun sadece bireysel
ve toplumsal kimlik ingasina degil, ayn1 zamanda kiiresel kiiltiirel etkilesime nasil katkida
bulundugunu da degerlendirmek gerekmektedir.

Dijital folklor da bu baglamda ele alinabilir. Kiiltiirel ¢esitliligin artisi, yerel anlatilar,
dijital platformlar araciligtyla kiiresel dolasima girerek goriiniirliik kazanir. Ornegin, TikTok
veya YouTube gibi mecralarda yerel halk hikayeleri, danslar veya miizikler diinya ¢apinda
paylasilabilir. Kiiltiirel homojenlesme tehlikesi, kiiresel medya akislari, baskin kiiltiirel form-
larin (Bati popiiler kiiltiirii gibi) yerel kiiltiirleri doniistiirmesine veya baskilamasina neden
olabilir. Ornegin, kiiresel popiiler kiiltiiriin, yerel kiiltiirlerin éniine gecerek tercih edilmesi,
kiiltiirel ¢esitliligin azalmasina ve tek tip bir kiiltiirel yapinin olusmasina neden olabilir.

Bu durum, kiiresellesmenin kiiltiirel etkilerini tek yonlii bir Batililagma siireci olarak
degerlendirmek yerine, karsilikli etkilesimler ¢ergevesinde ele almayi gerektirir. Nitekim
Appadurai, kiiresellesmeyi homojenlestirici bir gii¢ olarak gérmekten ziyade, kiiltiirler aras1
degisken ve dinamik bir etkilesim alani olarak degerlendirir. Buna gore dijital folklor, hem
direnis hem de uyum mekanizmalar1 yaratabilir. Ornegin, yerel topluluklar dijital araclar:
kullanarak kendi kiiltiirel anlatilarini yeniden canlandirabilir ve kiiresel arenada kendilerini
ifade edebilir. Ancak, biiyiik teknoloji sirketlerinin algoritmalari, belirli igerikleri 6ne ¢ikara-
rak kiiltiirel tek tiplesmeyi tesvik edebilir.

Appadurai’nin kiltiirel akiglar kavrami, dijital folklorun kiiresellesme siirecindeki ¢ift
yonlii etkisini anlamak icin giiclii bir ¢erceve sunar. Dijital platformlar, kiiltiirel etkilesimi
artirarak yerel geleneklerin kiiresellesmesine olanak tanirken, ayn1 zamanda kiiresel kiiltiirel
formlarin baskin hale gelmesine de yol agabilir. Dijital folklor, farkli topluluklar tarafindan
tiretilen anlatilar ve igeriklerle ¢ok sesli bir alan yaratma potansiyeline sahiptir. Ancak, bu
kiiltiirel cesitlilik ve etkilesim ortami, bireylerin yalnizca kendi goriislerini destekleyen ige-
riklerle karsilagtig1 dijital yanki odalarina da doniisebilir.

Boylece, Appadurai’nin 6ne siirdligii kiiltiirel akislar teorisinin sundugu ¢esitlilik potan-
siyeli, Zuboff’un elestirdigi gézetim kapitalizmi mekanizmalar1 tarafindan tek tiplesen ve
yonlendirilmis dijital deneyimlere dontigebilir. Bu baglamda, dijital folklorun 6zgiirlestirici
bir alan m1 yoksa gozetim kapitalizminin bir aract mi1 oldugu sorusu, giiniimiiz dijital kiiltiir
tartismalarinda 6nemli bir yer tutmaktadir.

Benzer sekilde, Neil Postman da siber ortamda bilgi bollugunun, bireylerin diisiinme
becerilerini gelistirmelerine degil, aksine bilgi kaosu i¢inde kaybolmalarina neden olabile-
cegini belirtir. Ona gore, “bilginin asirt iiretimi, anlam tiretimini zorlastirir; insanlar gittikce
daha fazla bilgiye maruz kalirken, bilgiyi degerlendirme yetileri zayiflar” (Postman, 1992:
72). Bu baglamda dijital folklor, bireylerin anlam tiretme yetisini gii¢lendiren bir ara¢ mu,
yoksa onlar1 bilgi bombardimanina maruz birakan bir unsur mu sorusu akla gelir.

Dijital folklorun sundugu katilimer kiiltiir ve kiiltiirel tiretim olanaklari, ancak elestirel
medya okuryazarlig1 ve bilgi ekosisteminin dengeli bir sekilde yonetilmesiyle toplumsal agi-
dan faydali hale gelebilir. Bu nedenle 6grenciler, karsilarina ¢ikan igeriklerin yalnizca bilgi
saglamak amacryla degil, ayn1 zamanda belirli bir diinya goriisiinii insa etmek icin iiretildi-
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gini fark etmelidir. Elestirel medya okuryazarlig1 becerileri, bireylerin medya metinlerini yii-
zeysel olanin 6tesine gegerek analiz etmelerine, arka plandaki ideolojik yap1 taslarini ¢6ziim-
lemelerine ve medya iceriklerinin nasil bir anlam diinyas: kurdugunu degerlendirmelerine
olanak tanir. Bu beceriler, 6zellikle dijital ortamda iiretilen ve yayilan igeriklerin toplumsal
ve kiiltiirel etkilerini anlamada kritik bir rol oynar.

Bu ¢ercevede, dijital folklorun kimlik ingas1 tizerindeki etkileri de dikkate degerdir.
Geleneksel folklor, belirli bir toplulugun kimlik degerlerini pekistiren ve kusaktan kusaga
aktarilan sabit normlar {izerine kurulu bir yap1 sunarken; dijital folklor, bireylere ¢oklu ve
degisken kimlikler gelistirme firsat1 tanir. Boylece, medya okuryazarlig1 bireylerin sadece
icerikleri ¢oziimlemesini degil, ayn1 zamanda dijital folklorun kimlik olusumu tizerindeki
etkilerini de elestirel bir perspektifle degerlendirmesini saglar.

Dijital platformlarda kimlikler, esnek, performatif ve yeniden sekillenen yapilar olarak
ortaya ¢ikar. Bu durum, bireyin farkli sosyal medya ortamlarinda farkli kimlik performansla-
11 sergilemesine ve kendi kimligini yeniden insa etmesine olanak tanir. Ancak burada da eles-
tirel bakis agis1 6nem kazanir. Dijital ortamda sergilenen kimlikler, kimi zaman sosyal onay
arayisi, popiiler kiiltiir normlarina uyum saglama baskisi veya dijital medya algoritmalarinin
yonlendirmeleriyle sekillenebilir.

Dolayisiyla dijital folklorun hem bireysel kimlik olusumu hem de toplumsal aidiyet
duygular tizerindeki etkilerini anlayabilmek, elestirel medya okuryazarligi becerilerinin bir
pargasi olarak degerlendirilmelidir. Bu iki dinamik -medya okuryazarligi ve kimlik insasi-
birbirini besleyen stirecler olarak, bireyin dijital diinyadaki varolugunu derinlemesine anlam-
landirmasina katki saglar.

Sonug olarak, dijital folklorun sundugu kiiltiirel iiretim ve kimlik ingasi dinamiklerinin
egitimle giiclii bir bag1 vardir. Ogrenciler, dijital medyada karsilastiklari iceriklerin ardindaki
kiiltiirel kodlar1 ¢oziimleyebildiklerinde, yalnizca bilgi tiiketicisi degil, ayni zamanda bilingli
icerik tireticileri ve sorumlu bireyler haline gelirler. Bu dogrultuda, egitimcilerin gorevi yalniz-
ca teknik beceriler kazandirmak degil, ayn1 zamanda 6grencilere elestirel diisiinme yetisi ka-
zandirarak medya igeriklerini sorgulamalarini ve dijital kimliklerini bilingli sekilde insa etme-
lerini saglamaktir. Egitim, bu bakis acisiyla ele alindiginda, dijital folklorun sundugu imkanlari
bireysel gelisim ve toplumsal farkindalik agisindan doniistiiriicii bir potansiyeline sahiptir.

Degerlendirme ve sonu¢

Dijital ¢ag, kiiltiirel {iretim, bilgi aktarimi ve kimlik ingas1 siireclerini koklii bigimde de-
gistirerek yalnizca bireylerin giindelik yasam pratiklerini degil, ayn1 zamanda egitimden poli-
tikaya, sanattan felsefeye kadar bir¢ok alani derinden etkilemistir. Bu degisimin merkezinde
yer alan dijital folklor, artik sadece kiiltiirel anlatilarin dijital bir yansimasi degil, bireylerin
katilimiyla yeniden firetilip anlam kazanan dinamik bir fenomen olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Geleneksel folklorun anonim, kolektif ve yerel karakteri, dijital ¢agin hiz, etkilesim ve
kiiresellesme ozellikleriyle birleserek ¢ok katmanli bir yaprya biiriinmiistiir. Bu baglamda, di-
jital folklor yalnizca kiiltiirel kimligin bir yansimasi degil, ayn1 zamanda toplumsal hafizayi,
bilgi - iktidar iligkilerini ve pedagojik siiregleri doniistiiren dinamik bir unsur haline gelmistir.
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Dijital folklorun en belirgin 6zelliklerinden biri, bireyleri pasif igerik tiiketicileri olmak-
tan ¢ikararak aktif igerik iireticilerine doniistiirmesidir. Bu siireg, gelencksel medyanin hiye-
rarsik yapisina karsilik daha yatay ve etkilesimli bir kiiltlirel ortam sunar. Nitekim bu ortam,
Jenkins’in vurguladig1 katilimci kiiltiir anlayisinin bir yansimasidir ve dijital folklorun doga-
sin1 sekillendiren temel unsurlardan biridir.

Dijital folklor, ayn1 zamanda bireysel kimlik ingasinda da dnemli bir rol oynar. Geleneksel
folklor, belirli bir topluluk kimligini pekistiren bir islev goriirken; dijital folklor, bireylerin ¢ok-
lu kimlikler gelistirmesine olanak tanir. Dijital ortamda kimlikler, farkli platformlarda farkl: se-
killerde sergilenir ve bu siireg, bireysel kimlik algisini esnek ve degisken bir yapiya dontistiiriir.
Bu noktada Jenkins’in katilimct kiiltiir kavrami dinamigi dnem kazanir; ¢linki bireyler dijital
platformlarda yalnizca tiiketici degil, ayn1 zamanda kendi kimliklerini insa eden aktorlerdir.

Bu dinamikler, dijital folklorun elestirel medya okuryazarlig: gelistirme potansiyelini giin-
deme getirir. Elestirel medya okuryazarlig, bireylerin dijital icerikleri sorgulayici bir bakis agi-
styla analiz edebilmelerini, bilgi kaynaklarini elestirel bir siizgegten gegirebilmelerini ve dijital
ortamda etik sorumluluk bilinciyle hareket edebilmelerini saglar. Bu baglamda dijital folklor,
yalnizca bir kiiltiirel ifade bi¢imi degil, ayn1 zamanda bir egitim arac1 olarak 6ne ¢ikar.

Dijital folklor; kiiltiirel iiretim, bilgi — iktidar iligkileri, kimlik ingas1 ve pedagojik donii-
siim agisindan genis kapsamli bir olgudur. Dijital folklorun analiz edilmesi, yalnizca kiiltiirel
anlatilarin doniistimiinii degil, ayn1 zamanda bilgi iiretimi, toplumsal hafiza, iktidar yapilar
ve egitim siireclerini anlamamiza da katki saglar. Bu yoniiyle dijital folklor, bireylerin yarati-
ciligin, ifade 6zgiirliigiini ve kiiltiirel ¢esitliligi tesvik eden dinamik bir alan sunar. Kiiltiirel
anlatilar, dijital ortamda siirekli doniiserek yeni baglamlar iginde iiretilir ve paylasilir. Bu
siire¢, metinlerin tekil bir otoriteye bagli kalmaksizin kolektif tiretim siirecleriyle sekillendigi
postmodern anlati-edebiyat anlayisiyla da dogrudan iligkilidir.

Bilindigi tizere postmodern edebiyat, cogulculuk, parcalanmislik ve metinlerarasilik gibi
kavramlar etrafinda sekillenir. Dijital folklor da bu 6zellikleri tasir; metinler arasinda siirekli
bir referans dongiisii olusturur ve okuyucuyu ayni zamanda bir igerik {ireticisi haline getirir.
Ornegin, bir sosyal medya dizisi, hem kisa oykii islevi gorebilir hem de farkli kullanicilar
tarafindan yeni yorumlarla zenginlestirilerek kolektif bir anlatrya doniisebilir. Boylece dijital
folklor, edebiyatin geleneksel sinirlarini asarak, yaratici ifadeyi demokratiklestiren ve ¢ok
sesli bir anlat1 ortami sunan bir yapiya biiriiniir.

Dijital folklorun kiiltiirel aktarim siireglerine etkisi, yalnizca bireysel diizeyde degil, ayn1
zamanda toplumsal hafizanm insasinda da 6nemli bir rol oynar. Ornegin, kiiresel bir olay
hakkinda {iiretilen memler veya dijital hikayeler, bu olayin nasil hatirlanacagini ve toplumsal
bellekte nasil yer edinecegini sekillendirebilir. Dijital platformlar, sadece giincel olaylarin
kolektif hafizaya kazinmasini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda kiiltiirel ve edebi anlatilarin
yeni bigimlerde iiretilmesine de zemin hazirlar.

Bu baglamda, geleneksel anlamda edebiyat, matbu yayinlar, kitaplar ve sabit metinler
araciligiyla aktarilirken, giinimiizde dijital platformlar, edebi liretimi cok daha genis kitlelere
ulastirmakta ve farkli formatlarda yeniden iiretimini miimkiin kilmaktadir. Dijital folklorun
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sundugu interaktif ve ¢cogulcu yapi, edebiyatin yalnizca bir aktarim araci olarak degil, ayn
zamanda kiiltiirel bellegin dinamik bir unsuru olarak islev gérmesine de olanak tanimaktadir.

Bu durum, yalnizca edebi tiirleri degil, anlatinin dogasini da sorgulayan koklii sorular
ortaya ¢ikarir: Edebiyat artik yalnizca yazili bir metin midir, yoksa memler, tweetler, blog
yazilar1 ve TikTok videolart da edebi bir form olarak degerlendirilebilir mi? Bu soru, dijital
cagda edebiyatin tanimina dair yeni teorik yaklasimlar1 zorunlu kilmaktadir.

Dijital ortamda edebi metinler, sabit ve otoriter bir yapidan ¢ikarak, okuyucularin aktif
katilimryla doniisen dinamik formlara evrilmektedir. Ornegin, sosyal medyada paylasilan bir
siirin farkli kullanicilar tarafindan yeniden yorumlanmasi, Barthes’in metnin sabit olmadigi
tezini destekler. Benzer sekilde, bir Wattpad hikayesi, yalnizca yazarin degil, okuyucularin
yorum ve katkilariyla siirekli degisen bir metne doniisebilir. Bu siireg, geleneksel yazar-oku-
yucu hiyerarsisini sorgulayarak, edebiyatin tiretim, dagitim ve tiiketim bigimlerini yeniden
sekillendiren etkilesimli bir ekosistem yaratmaktadir.

Dijital folklorun yiikselisiyle birlikte edebiyat, artik ¢oklu modlar (multimodalities)
araciligiyla ifade edilmektedir. Bir metin sadece kelimelerden degil; gorseller, videolar, ses
efektleri ve hiperbaglantilarla zenginlestirilmis bir anlati haline gelir. Bu durum, 6zellikle
geng kusaklarin edebi metinlerle kurdugu iliskiyi doniistiiriir. Geleneksel edebiyat metinle-
ri derinlemesine okuma gerektirirken, dijital ¢agin gen¢ okuyuculart ¢ok daha hizli, gorsel
ve etkilesimli iceriklere yonelmektedir. Bu durum, geleneksel metinler ile dijital anlatilar
arasindaki iliskinin nasil kurulmasi gerektigi sorusunu giindeme getirir ve edebiyat egitimi
acisindan onemli bir pedagojik meseleye igaret eder.

Bu baglamda, dijital folklor egitimde giderek daha fazla nem kazanmaktadir. Gelenek-
sel anlatilarin dijital ortamda yeniden tretildigi, doniistiigii ve etkilesim kazandigi bir alan
olarak dijital folklor, kiiltiirel iiretim, bilgi dolagimi ve pedagojik siirecler iizerinde derin
etkiler yaratmaktadir. Bu doniisiim, yalnizca igerik tiiketim aligkanliklarini degil, ayn1 za-
manda bireylerin bilgiye erisim bi¢imlerini, elestirel diisiinme becerilerini ve kiilttirel kimlik
insasini da yeniden sekillendirmektedir.

Bu baglamda dijital folklor, geleneksel folklorun dijital ortamdaki bir uzantis1 olmasinin
Otesinde, kiiltiirel tiretimi, bilgi akisint ve pedagojik siiregleri yeniden sekillendiren gok bo-
yutlu bir olgudur. Egitim politikalarinin ve akademik ¢aligmalarin, bu doniisiimiin sundugu
imkanlar1 ve potansiyel tehditleri biitlinciil bir bakis acisiyla ele almasi 6nem tagimaktadir.

Buna gore, dijital ¢agda folklor, ge¢gmisin bir yansimasi olmanin 6tesinde, bireylerin kiil-
tiirel ve toplumsal gergekliklerini aktif bir sekilde yeniden insa edip etkilesim iginde olduk-
lar1 ve siirekli dondstiirdiikleri bir yap1 haline gelmistir. Bu nedenle, dijital kiiltiirel iiretim,
bireylerin kimliklerini ifade etmelerine ve analitik bakis gelistirmelerine olanak tanir. Ancak
bu potansiyelin tam olarak hayata gecirilebilmesi, dijital okuryazarlik, etik farkindalik ve
elestirel pedagojinin bir arada ele alindig1 bilingli bir yaklagimla miimkiindiir. Sonug olarak,
dijital ¢agin sundugu imkanlar, geleneksel anlat1 bigimlerinin sinirlarint asarak kiiltiirel tire-
tim, egitim ve toplumsal bellek agisindan yeni olanaklar yaratirken, ayn1 zamanda elestirel
bir farkindalik gerektiren dinamik bir dontisiim siirecini de beraberinde getirmektedir.

457
ISSN 1300-7491 e-ISSN 2791-6057 https://www.folkloredebiyat.org




folklor/edebiyat yil (year): 2026, cilt (vol.): 32, sayi (no.): 126- Feysel Tascier

Arastirma ve yayin etigi beyani: Bu makale tamamiyla 6zgiin bir arastirma olarak yazilmistir. Aras-

tirma herhangi bir sempozyum, kongre vb. sunulmamis ya da baska bir dergiye degerlendirilmek iizere
gonderilmemistir.

Yazarlarin katki diizeyleri: Makale tek yazarlidir.

Etik komite onayi: Calismada etik kurul iznine gerek yoktur.

Finansal destek: Calismada finansal destek alinmamustir.

Cikar ¢catismasi: Calismada potansiyel ¢ikar gatigmast bulunmamaktadir.
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