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Gilperi Mezkit’

yun™, insan yasaminin ilksel ¢ag1 olan ¢ocukluk dénemi ile bas gésterir. Ancak
cocukluk kavrami oyun kadar eski degildir. Tarihte cocukluk kavraminin gelisi-
mine bakilacak olursa birkag asir geriye gitmek yeterli olacaktir; ¢iinkii aile basta
olmak tizere toplumun yapisini degistiren tarihi donemeg Sanayi Devrimi’dir. Bu devrim ile
birlikte toplum yapisinda, rol belirleyici 6nemli degisimler yasanmistir. Geleneksel toplum

* Hacettepe Universitesi, Tiirk Dili ve Edebiyat1 Béliimii, Tiirk Halkbilimi Anabilim Dali Arastirma
Gorevlisi.

** Oyun, her dilde birgok sozciik ile karsilanirken; oyun kelimesi de bir¢ok kavrami iginde
barmdirmaktadir. Tiirk¢e sdz dagarciginda ise oyun kelimesini tam anlamiyla karsilayacak baska bir
kavram heniiz bulunamamigken; oyun sdzcligii birgok kavrami karsilar haldedir. Yetenek ve zeka
gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglencenin adi oyundur. Oyun ayni zamanda
tiyatro veya sinemada sanat¢inin roliinii yorumlama bi¢imidir. Miizik esliginde yapilan hareketlerin
biitiinii oyun olarak adlandirilirken; seslendirilmek veya sahnede oynanmak ic¢in hazirlanmis eser,
temsil, piyes de oyun kavrami ile karsilanir. Bedensel ve zihinsel yetenekleri gelistirmek amaciyla
yapilan, ¢eviklige dayanan her tiirlii yarigma bir oyundur ve ayn1 zamanda saskinlik uyandirici hiiner
de oyun olarak isimlendirilir. Giireste rakibini yenmek i¢in yapilan tiirlii bigimlerde sasirtici hareket
bir oyun iken; teniste, tavlada taraflardan birinin belirli say1 kazanmasiyla elde edilen sonug¢ da bir
oyundur. Kumar, hatta hile, entrika da oyun kavramu ile karsilanabilir (BTS, “Oyun”).
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yapisindan modern topluma gecis, toplumun en kii¢iik birimi olan ailede bas gdstermistir.
James Watt’in enerjiyi icat edisi ve bu enerjiyi insanligin hizmetine sunmasiyla birlikte sana-
yide insana olan ihtiya¢ 6nemli oranda azalmis ancak ¢ok farkli endiistriler dogmus ve insana
olan ihtiya¢ kas giiclinden beyin giiciine dogru bir ivme kazanmistir. Bu durum sonucunda
kadin ve erkeklerin is hayatinda paylastiklar: rol dagilimi kas giiciine gore degil; beyin giicii-
ne gore degisim seyrine girmistir. Kadin ve erkegin birlikte katildig1 bu yeni diizende Sanayi
Devrimi oncesi el emegine-geleneksel ge¢im Oriintiilerine- dayali sistemde kullanilan kiigiik
insanlara yani ¢ocuklara ihtiya¢ kalmamustir. Eve geri donen gocuk, birey olarak artik ailede,
calismayan ve c¢alismak i¢in egitime ihtiyaci olan bir birey olarak yer edinmeye baglamis ve
bebeklik ¢agi, oyun cagi, okul ¢agi, ergenlik ¢agr gibi cocukluk dénemleri ortaya ¢ikmuistir.
Iste bu ayrima ancak yirminci yiizyilda varilabilmistir. Cocugun birey olusu, onun ihtiyag-
larin1 da beraberinde getirmis, 6zel ilgi gormesini saglamistir. Bu baglamda oyun, cocugun
en temel ihtiyag¢larindan biri olarak ortaya ¢ikmistir. Muhakkak ki ¢ocuk, bu devrim &ncesi
de oyun oynamaktadir; ancak ¢ocugun oyuna ihtiyaci oldugu diisiincesi, Sanayi Devrimi
sonrasinda ortaya ¢ikmistir.

Oyun Nedir?

Oyun, sosyal hayata karsi cocugu hazirlayan yasamsal bir olgudur. Oyun oynamak ise
iradeye dayali bir eylemdir; zaman ve mekan sinirli olmak kaydiyla oyuncu 6zgiir iradesi ile
istedigini oynayabilir. Ayn1 zamanda oyun, ¢ocuk i¢in bir hazirlik asamasidir. Bu hazirlik,
cocugun erginlestikce yiiz ylize gelecegi sorunlara karsi bir 6n uyari mekanizmasidir. Bu
konu iizerine egilen kuramcilar ve psikologlar, oyunun, ¢ocuk i¢in ne anlama geldigi tizerine
cesitli yorumlar yapmislardir:

“Tegano, Sawyers ve Moran’a gore(1989), oyun ¢ocuklar i¢in gergek yasamdir. Oyun durumlarin-
da ortaya ¢ikan problemler onlarin yagantilarindaki ger¢ek problemlerdir ve ¢ocuklar i¢in anlamlidir.
Oyun onlara esnek bir atmosfer saglar, yaratici diisiinceye yoneltir. Problemi ¢6zmede yaraticiligini
kullanir. Problemleri tanimlar, ¢oziimler iiretir, ¢oziimleri yorumlar. Ustelik bu ortam psikolojik olarak
giivenlidir. Oyunda yasanilan bu deneyimler iraksak diistinceyi iiretir (akt.Celen, 2004: 86).”

Cocuklarin problemler karsisinda ¢dziim tiretmesini saglayan, belirli kurallar i¢inde ken-
di iradesiyle bir kurgu yaratmasina aracilik eden, bigilen role uygun davranis sekli gercekles-
tirmesini saglayip sosyallesmesine katkida bulunan, onlar1 ger¢ek yasama hazirlayan oyna-
diklar1 oyunlaridir. Oyun, ¢ocugun yaratma alanidir. Diisledigi her seyi ger¢cege uygunlugunu
diistinmeden ortak dili kullandig1 arkadaslari ile birlikte sekillendirmeye ¢alisir. “Cocuk oyun
oynadikca duygulart keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar. Ciinkii oyun, ¢cocugun en
dogal 6grenme ortamidir. Gordiiklerini, duyduklarini simayip denedigi, 6grendiklerini pekis-
tirdigi bir deney odasidir” (Yoriikoglu, 1980: 47). Oyun ayni zamanda cocuga farkindalik
kazandirir; ¢linkii ¢ocuk farkli her oyunda kendinde olan farkli becerileri kesfeder.
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Oyunun Islevsel Anlam

Oyun, ¢ocuklugun ve ¢ocuk kiiltiiriiniin, en 6nemli 6zelliklerinden ve belirleyicilerinden
biri olarak goriinmektedir. Oyunun ¢ocuk psikolojisine olan katkisi, gocugun oyun se¢mede
ve oynamadaki 6zgiirligii ile esdeger goriinmektedir; ¢linkii ¢ocugun dogasi geregi oyunu
zamanin istedigi bir kesitinde, istedigi bir mekanda —yine de tasarlanan mekanin sinirlt olma-
st kaydiyla-, istedigi karakterler etrafinda kurgulayabilir olmasi, hayal diinyasini zenginles-
tirecek olan en dnemli ayraclardan biri olma 6zelligini kazanmistir. Bu baglamda ¢ocugun,
oyun sinirlar1 ne kadar genis tutulursa; hayal diinyasi da o denli gelisecektir. Hayal diinyasini
gelistirecek olan hig siiphesiz ki ¢cocugun oyun sahnesi olan agik alanlardir.

Ozdemir, gocuk oyunlarmin sahnelendigi ortam1 agik mekan, agik-kapali mekan ve kapa-
1t mekan olarak ti¢ boliimde inceler (1997:137). Bunlardan 6zellikle kapali mekanin ¢ocugun
diinyasinda muhtelif sorunlara neden oldugunu ifade etmektedir. Cocuklarin, kendilerini en
mutlu hissettikleri ve kendilerini en iyi anlattiklari yeri agik olan alanlar olarak tanimlayan
Ozdemir, “duvar kenari, bahge, sokak, avlu, evin hayat adli agik boliimii, ¢imenlik veya
cayirlik alan, bos arazi, harman yeri, camurluk bir yer, sert zeminli genis bir alan, bag, kir,
kayalik bir yer, dere kenari, cami 6nii veya caminin mermer avlusu, otlak, futbol sahasi, dag
yamaci, bayram yeri, ev 0nil, agaclik bir alan, tozlu bir yer, park, meydan, ev dami, kaldirim”
ve benzeri her tiirlii agik mekani ¢ocuklarin oyun sahasi olarak kullandiklarini sdylemektedir
(Ozdemir,1997:137-139).

Cocuk Oyunlarda Degisen Mekan Algisi

Acik oyun alani olan sokak, ¢ocuk oyunlarinda birincil alan iken, ortadan kalkan mahalle
kiiltiirt ile birlikte sokak oyunlari da yok olma tehlikesiyle kars1 karsiya kalmistir. Mahallele-
rin yerini sitelere ya da miistakil binalara birakmasi, birbirine yabanci bir¢ok aileyi bir araya
getirmistir. Yapisal doniisiime maruz kalan mahalleler, oyunlar1 da degisime ve doniisiime
mecbur birakmistir. Ayrica bu yeni diizende gocuklara ayrilan alanlarin yok denecek kadar
az olmasi da sokak oyunlar kiiltiiriinii ortadan kaldirmak iizeredir. Oyunlar sosyal yapinin
bir pargasidir. Degisen bu yapi elbette ki oyunlarin yapisini da degistirmekte ve ¢ocuga da
kisitl alan sunmaktadir. Bir zamanlar oynamasi igin “sokaga atilan” ¢ocuk giiniimiizde “so-
kaktan kovulmustur”. Kent kiiltiirii, sokaktan kovulan ¢ocugu tiiketim merkezlerinin odagi
haline gelen Alis Veris Merkezlerine (AVM’ler), ticretli oyun merkezlerine ¢ekmistir. Alisve-
ris yapan ailenin gocugu “her saati ayri licretlendirilen krese” birakilmaktadir. Acik alanlarda
bulunan kaydirak, salincak, tahterevalli gibi oyun araglart da kapali alanlarda gocuga sunul-
maktadir. Diger yandan her ilde sinirli sayida bulunan “lunapark” ve tiirevi oyun merkezleri
artmakta ve aile biit¢esinin elverdigi dl¢tide sinirlt sayidaki cocuk ve gocugun oyun ihtiyacini
kargilamakla yiikiimlii olan aileler bu alanlara yonelmektedir. Ticari kaygi giiden bu tiir oyun
merkezleri, ¢ocuk i¢in ancak sinirli zamanlarda oynayacagi alanlardir ve sokagin minyatiiri
olarak varligini sinirh sayidaki AVM’lerde ve sehirlerde devam ettirmektedir. Burada kuru-
lan suni birliktelik, ¢cocugun alandan ayrilmasi ile son bulmakta ve oyun arkadasligi kavrami
da olusturulan alanlar gibi yapaylasmaktadir. Giiniimiizde “oyun arkadas1” kavrami yerini
sanal arkadasliga birakmak tizeredir.
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Sehirlesme, halka dair birgok gelenegi degistirmistir. Degismeyen ve doniismeyen gele-
negin yok olacagi varsayimindan yola ¢ikildiginda oyunlarin da bu degisime ayak uydurmak
zorunda oldugu goriilmektedir. Televizyon icadi ve ¢ocuga yonelik programlarin bu sihirli
kutuda oynatilmasi ile birlikte ¢ocuk, sokaga ayirdigi zamanin bir kismini 6teleyerek “cizgi
dizilere” ilgi duymaya ve zamaninin bir kisminit bu tiir programlara ayirmaya baslamistir.
Ama sokak ve oyun her zaman cocuk icin vazgecilmez bir eglence olarak ¢ocuk hayatinda
varligint devam ettirmistir. Ancak yirminci ylizyilin en biiyiik icatlarindan biri olan bilgisayar
ve devaminda gelen genel ag (internet), ¢ocuk oyunlarint doniistiiren bagat ara¢ olmustur.
Bu baglamda gocuk oyunlari varligini sanal diinyaya tagimustir. Internet siteleri araciligiyla
¢ocuk hayatina giren bu oyunlar, siirsiz sayida oyunu “bir tik 6tede” ¢ocugun hizmetine
sunmustur.

Internet Yoluyla Degisen Cocuk Oyunlari

Bu ¢alisma, mekansal degisim baglaminda, erken ¢ocukluk donemi olan oyun ¢agi ¢o-
cuklarmin, internette oynadiklart oyunlar1 ve bu baglamda internete taginan oyunlarin ¢o-
cuk fizyolojisi ve psikolojisi lizerindeki etkilerini irdelemektedir. Bunun i¢in 6rnek olarak
‘Google’ arama motorunda en ¢ok ziyaret edilen, ¢ocuk oyunlar1 kurgulu internet siteleri
incelenmistir.” Bu siteler, “kraloyun, cocukoyun, limoncocuk, roketoyun, zoptirik” gibi ¢o-
cuklarin ilgilerini ¢ekecek tarzda isimlere sahiptir ve ¢ocugu oyuna adapte edecek miizikler
ile agilmaktadir. Bu sitelerde, “Bebek Oyunlari, Ben Ten Oyunlari, Kayu Oyunlari, Puzzle
Oyunlari, Tar¢in Oyunlari, Cocuk Oyunlari, Savas Oyunlari, D6viis Oyunlari, Silahli Oyun-
lar, Yaris Oyunlari, Cizgi Film Oyunlari, Spor Oyunlari, Beceri Oyunlari, Kiz Oyunlari, Zeka
Oyunlari, Webcam Oyunlari, Batman Oyunlari, Mario Oyunlari, Sonic Oyunlari, Boyama
Oyunlar1” gibi birgok baslik altinda, bine yakin oyun bulunmaktadir.

Sokaktan kovularak eve kapatilan ¢ocuk, bu albenisi yiiksek oyun sitelere karsisinda ade-
ta bliylilenmistir; ¢linkii cocuk, artik istedigi oyunu “bir tik 6tede” bulabilmektedir. Oyun igin
ayrica arkadaglara da ihtiyact yoktur. Oyun iginde arkadastan; oynanacak materyale kadar
kurallardan; siire sinirlamasina kadar her sey kurgulanmis durumdadir. Cocuga sadece komut
vermek kalmistir. Oyunun tek hakimi olan ¢ocuk, oyunu diledigince yonlendirebilmektedir.
Oyun sitelerinin ekonomisine katkis1 da baz1 sitelere iicretli iiyeliklerle saglanmaktadir. Uye
olan ¢ocuk, adin1 oyuncu hanesine yazdirip en yiiksek puani alma idealine dogru ilerlemek-
tedir; bunun sebebi biitiin ¢ocuklarin kendi ismini en iyi oynayanlar siralamasinda gérmek
istemesidir. Cocugun, degismeyen “oyunda lider olma” istegi de bu yarigsma seklinde ilerle-
yen puan toplama siireci ile karsilanmaktadir.

* 20.05.2012- 25.05.2012 tarihlerinde “http://www.kraloyun.com/, http://www.cocukoyun.gen.tr/,
http://www.limonoyun.com/, http://www.roketoyun.com/, http://www.zoptirik.com/, http://www.
cocukca.com/, http://www.oyunoyna.com/, http:/www.oyunlarl.com/, http://www.atlikarincam.
com/, http://www.cocux.com/, http://www.rixoyun.com/, http://www.oyunstar.com/, http://www.
benimoyunlarim.com/, http://www.komikler.com/komikoyun/, http://www.oynazor.com/, http://
www.guvenlicocuk.org.tr, http://www.sunoyun.com/, http://www.cocukoyunlari.tv.tr/, http://www.
zeytinoyun.net/, http://www.erkekoyunlari.org/” isimli “Goggle” arama motorunda en ¢ok ziyaret
edilen yirmi oyun sitesi incelenmistir.
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Eminem, Elvis Presley, Madonna, Michael Jackson, Behliil ile Bihter, Polat gibi iinlii-
lere kiyafet giydirme, Tom ve Jerry, Scoby Doo, Temel Reis, Spider Man, Garfield, Shrek,
Sirinler, Sinbad gibi ¢izgi film kahramanlari ile oyun oynama, deniz kizi, tavsan, kutuplarda
yasayan Eskimolar ve evleri gibi tasarlanan nesneleri boyama, yeni araglar icat etme, kardan
adam, Noel Baba ve Noel Baba’nin geyigini siisleme, savas ugagi, minik araba tasarimla-
ma, hayvanlar1 besleme, matematik agaci, ormanda matematik gibi oyunlarla basit aritmetik
hesaplar yapabilme hatta yemek pisirme ve ekmek yapabilme tiim bu oyunlarin sadece bir
boliimiinii olusturmaktadir. “Israil’i vur”, “Amerika’y1 pargala” gibi oyunlar ise, gocugu yén-
lendirme ve biling olusturma amagl, oyun sitelerine ilistirilen en goze ¢arpan oyunlardandir.”

Elektronik kiiltlir ortamu iirtinii olan bilgisayar oyunlari, internet kullaniminin artmasina
paralel bir hizda artis gostermektedir.” Medya araciligiyla duyulan ve her giin bir yenisi ekle-
nen sokakta oynayan ¢ocuklarin kagirilmasi, tecaviiz edilmesi, 6ldiiriilmesi olaylari, aileleri
cocugu sokaga cikarma konusunda tereddiide diisirmektedir. Yaganan aci hadiseler, ailelerin
cocuklar1 sokaktan ¢ekmesine biiylik sebep teskil etmektedir. Boylelikle eve kapanan ¢cocuk
bilgisayara yonelmektedir.”™
lar1, cocukla ilgilenmek noktasinda bir kagis araci olmaktadir. Onur’a gore “disarida ve agik
havada oynamanin biiyiik bir egitsel degeri olmadigi, dolayisiyla gerekli de olmadigi ve fay-
day1 vurgulayan modern topluma gére zaman kaybi oldugu diistincesi gitgide artmaktadir”
(Onur ve Giiney,2004:11).

Buna ilaveten anne-baba ¢aligan aileler i¢in de, bilgisayar oyun-

Modernlesme ve sehirlesme siireci ile yalnizliga mahkiim edilen insan, ¢ocuk yastan iti-
baren bu siirecin sancilar ile bag basa kalmaktadir. Cocugun yapabildigi en miikemmel sey
olan ‘oyun oynama’ bu siirecin baslangicini olusturmaktadir. Internet iizerinden oyun ihtiya-
cmi gideren ¢ocuk, egitsel ve eglence islevi olan “birlikte ve bedensel aktivite gerektiren”

* Internet Toplu Kullanim Saglayicilart Hakkinda Yonetmeligin 9/g maddesi ve 5442 sayil il idaresi
Kanunu’nun 11/c maddesi geregince Diyarbakir il genelinde 18 yagindan kiigiiklerin, internet kafe ve
elektronik oyun yerlerinde ¢ocuklar siddete yonlendiren, Counter Strike, GTA Vice City, Battlefield
Vietnam, Half Life, GTA San Andreas, Delta Force, Swat, Call of Duty, Knight Online, The Punisher,
Louncher, Hitman, Counter, Hell Forces, Halo, Line of Sight Vietnam, Pariah, Serious Sam, Return
To Castle Wolfenstein, Metin 2 isimli oyunlarin oynanmasi yasaklanmistir(Cocuklara Savas Oyunu
Yasagi ik Diyarbakir’da, http://www.milliyet.com.tr/Arsiv.aspx ?Keyword=%C3%87ocuklara-
Sava%C5%9F-Oyun Yasa%C4%9F%C4%B1-%C4%B01Diyarbak%C4%B1r%E2%80%99da&aTy
pe=ArsivAramaSonuc&PAGE=1, 29.12.2011 Erigim Tarihi, 15.05.2012.

**  Ulastirma Bakanligi’nin verilerine gore 35 milyon internet kullanicisinin yiizde yirmi besi ile
15 yas iistii bireylerin her iiciinden biri Internette “online oyun” oynamaktadir. (Ug Kisiden Biri
Online Oyun Oynuyor, http://teknoloji.milliyet.com.tr/uc-kisiden-biri-online-oyun-oynuyor-/oyun/
haberdetay/23.02.2010/1202853/default.htm, 23.02.2010, Erigim Tarihi 15.05.2012.

*#% Cocugun oyunaihtiyacibaglamdaincelediginde ise eve kapanan cocuk tek oyun araci olan bilgisayara
yonelmektedir. Bu durum bagka segenegi olmayan ¢ocugun bilgisayar basinda saatlerini gegirmesini
hakli duruma diisiirmektedir. Ayrica son teknoloji ile donatilmis cep telefonlarmin internet baglantisi
sayesinde de ¢ocuklar saatlerce hatta telefonun pil mriince oyuna devam eder hale gelmistir. Sadece
cocuklarin degil ayn1 zamanda ebeveynlerin de bu oyunlara istirak etmesi hatta oyun salonlarina
gidip “Play Station” adl1 oyun ve tiirevlerini saatlerce oynamasi, ¢ocuga hem oynamasi igin haklilik
pay1 hem de 6rnek tegkil etmektedir.
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oyunlar1 terk etmis durumdadir. Bu durumda sosyal bir varlik olan ¢ocuk pasifize edilmistir.
Cocuk, oyun oynarken olumlu-olumsuz tepkisini sokak oyunlarinda karsisindaki arkadasina
yansitirken; bilgisayar bagindaki ¢cocuk tepki gosterecek bir muhatap bulamamakta ve cocuk
olaylara tepkisiz kalmay1 6grenmektedir. Tepkisiz kalan ¢ocuk, disa doniik sosyal bir yaganti
yerine i¢e kapanmakta ve yalnizlasmaktadir. Cocuk, bilgisayar basinda okuyup, komutla-
ra gore hareket ederken; sozel yetenegi gelisememektedir. Giinlimiiz genclerinin bir tiirlii
meramlarin1 anlatamamalarmin sebebini yahut “-anlatamryorum galiba” serzenislerinin te-
mellerini konusamayarak oyun oynamalarinda aramak gerekmektedir. Bu konuda Havelock:
“Yetismekte olan ¢ocugun gelisen beyni sozlii kiiltiirii kavramak i¢in yaratilmistir. Cocuk
once atalarinin sozli kiiltiiri igine girmezse, sozlii olarak tanidig1 dili gorsel bir eyleme (yazi-
ya) doniistiirmesi i¢in gerekli olan o yapay adim1 atmay1 nasil basarabilir?” diye sormaktadir
(Sanders’tan akt. Ersoy,2006:4). Cocugun bilgisayar basinda oyun oynarken sadece elleri ve
beyni harekete gegmekte; bedeni higbir sekilde uyarilmamaktadir. Bunun sonucunda ¢esitli
psikolojik ve fiziksel rahatsizliklar olusmaktadir. Bu rahatsizliklarin basinda obezite ve ob-
sesifligin bir uzantist olan IBR ad1 verilen ‘Internet Bagimlilig1 Rahatsizlig1® gelmektedir”.
Nadir de olsa yasanan bir baska sonug ise bilgisayar basinda, hareketsizlikten kaynaklanan
olimlerdir.”™

2011 Temmuz’unda Tuzla Belediyesi’nin ¢ocuklarin bilgisayar basinda oyun igin harca-
diklar1 zaman1 vurgulamak ve yeniden sokaga doniisli baslatmak iizere diizenledigi “Sokak
Oyunlar1 Olimpiyatlar1” tiim belediyelere 6rnek niteligindedir. Bu 6rnekler ¢ogalarak be-
lediyeler duyarli hale gelecek ve kent planlamacilarina, ¢ocuga oyun igin alan ayirmalari
konusunda uyari niteligi tastyacaktir. Bu siirecte, kent konseyleri uyarilacak ve yapi-ruhsat
denetim ve yonetim birimleri, sunulan projeleri onaylamadan dnce ¢ocuk igin oyun alani
ayrilip ayrilmadigi konusunda denetlemeye imkan bulabileceklerdir.”** Bu siirecin sonunda
dogal ortamindan koparilan ¢ocuk, tekrar dogal oyun alanina donecek ve dogal yasamdan
kopuk ‘sorunlu’ bireyler yerine, dogay1 ve sokagi taniyan, arkadaslik iliskisi gelismis mutlu
ve saglikli bireyler olarak toplumda yer edineceklerdir. Saglikli bir toplum olusturmak i¢in
saglikll bireyler yetistirebilecek alanlarin yaratilmasi, insan haklari ¢ergevesinde bireylerin
sahip olduklari yasal bir haktir.

* Hastaligin Ingilizce ad1 ‘Internet Addiction Disorder (IAD)’dr.

** (Cin’de, 23 yasinda, Bilgisayar baginda yirmi ii¢ saat oyun oynayan geng, 2012 Subat ayinda hayatin

kaybetmistir. Diisiik sicaklik ve fiziksel hareket eksikligi bu 6liimiin sebebi olarak gosterilmistir (Vatan,

2012.

*#%  Cocuk haklarmin kamu iradesince korunma zorunlulugu vardir. Diinya iizerinde ¢ocuk haklarimi
savunan, ¢ocugun oyun alanlarina sahip olmasi gerekliligini vurgulayan UNICEF, 20 Kasim
1989 tarihinde Birlesmis Milletler Kongresi tarafindan hazirlanan Cocuk Haklar1 Bildirgesi
31.1.maddesinde ¢ocuklarin da tiim bireyler gibi vakitlerini diledigince degerlendirmeye,
etkinliklere katilmaya, oyun oynamaya ve dinlenmeye haklar1 oldugu vurgulanmaktadir. Oyun
oynama ve dinlenme alanlarimi (parklar, bahgeler, yollar vb.) yaratmak da yerel yonetimlerin
sorumlulugundadir.
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Sonug¢

Oyun dogal yasamin bir pargasidir ve insan dogasinin en ilksel zamanini yasayan ¢ocuk
da dogal yasamin dnemli iiyelerindendir. Cocuk, oyun ve doga, ¢ocukluk déneminin dogal
geligimi i¢in olmazsa olmaz ii¢liidiir; ancak mekansal degisimler ¢ocugu dogadan ve dolayi-
styla dogada, agik alanda oynadigi oyunlardan koparmistir. Bilgisayar, internet oyunlari ve
cocuk, postmodern ti¢lityli olusturmug ve dogal ortamindan zorla ayrilan ¢ocuk icin yeni bir
oyun donemini baglamistir. Cocuk hayatinin énemli bir boliimiinii kapsayan oyunlar, degi-
sen zaman ve mekana ayak uydurarak varligini devam ettirmektedir. Sokaktan bilgisayara
tasinan ve genel ag sayesinde yayginlik kazanan bu oyunlar dolayisiyla ¢ocuklar, sosya-
lizasyon siireclerini bireysel olarak gelistirmekte ve sonug olarak bunu basaramamaktadir.
Sokaktan ve oyun arkadaslarindan koparilan ¢ocuk yalnizlasmakta ve kendini tamamlama
siirecini bitirmis olmasina ragmen bir¢ok psikolojik ve fizyolojik eksiklikler ve rahatsizliklar
ile sorunlu bireyler olarak toplumda yer almaktadir. Sokak oyunlari, sanal ortamda her ne
kadar taklit edilmeye calisilmissa da ¢ocugun sanal katilimryla kurulan birliktelik, sokakta
oynanan oyunun hazzini ve katkisini saglamamaktadir. Bu baglamda belediyeler, mimarlar,
meslek odalari, kent planlamacilart ve emniyet isbirliginde ¢ocuklar, sokaklara, oyun dogasi-
na geri kazandirilmalidir. Olusturulan sitelerde ve kooperatif yapilandirmalarinda gocuk i¢in
mutlaka oyun alani ayrilmali, bu alanin da giivenligi de yetkili mercilerce temin edilmelidir.
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Ozet

Mekansal Degisim Baglaminda internete Tasinan Cocuk Oyunlarinin Kaybolan
islevleri Uzerine Bazi Tespitler

Postmodernizmin yasam kiiltiiriinii sekillendirdigi XXI. yilizyilda toplumlar, yiiksek tek-
nolojilerin agir sorumlulugu ve yoruculugu altinda kiiltiirel baskalasim gecirmektedir. Inang-
larin, savaslarin, asklarin, ticaretin, ziyaretin, ayriliklarin, oyunlarin, kutlamalarin, siyasetin
vb. yasamsal olgularin mekan ve zaman degistirdigi postmodernist ¢agda, iletisim kiiltiiriin-
den ulasim kiiltiiriine; eglence ve turizm kiiltiiriinden tiiketim kiiltiiriine; bos vakit gecirme
kiiltiirinden oyun kiiltiirline kadar hayatin her alanina niifuz eden postmodernizm getirileri
hemen her yastaki insanin hayatina dahil olmustur. Calismamiz da bu baglamda ¢ocuk oyun-
larmin postmodernizmin etkisi altinda siber kiiltiir cagina girisiyle birlikte mekansal degisim
gergevesinde kaybolan islevleri olacaktir. Bilindigi izere oyun, ¢ocuk yasamini dolduran en
temel ihtiyaclardan biridir. Egitici ve eglendirici islevi sebebiyle ¢ocuk yetistirmeye aracilik
eden oyunlar; ¢ocugu tanimak, yonlendirmek ve ¢ocukla iletisim kurmak tizere ebeveynle-
rin de istirak ettigi yasamsal bir faaliyettir. Cocuk oyunlari, zaman- mekan algist degistikce
farkli zaman ve mekanlara taginmaktadir. Hiikmiinii asirlarca sokakta siirdiiren ¢gocuk oyun-
lar1, cagin ve ihtiyaglarin etkisiyle acik alanlardan kapali alanlara taginmistir ve teknolojinin
sundugu imkanlar ile birlikte cocuk oyunlari Internet iizerinde iktidarini kurmak iizeredir. Bu
calismada, oyunun temeli, oyunun ve ¢ocuklugun tarihi arastirilacak, sokak oyunlarinin ¢o-
cuk yasamina olan katkilar1 anlatilacak ve Tiirk ¢ocuk oyunlar1 6zelinde, mekansal degisim
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baglaminda, doniisen oyunlarin ¢ocuk gelisimine olan olumsuz etkisi tartisilacak ve sonugta
bu degisimin sonuglarina yonelik dneriler siralanacaktir.

Anahtar Kelimeler: Cocuk, Cocuk Oyunlari, Internet, Sokak Oyunlari

Abstract

Some Observations on the Lost Functions of Children Games which Transported
to Internet in the Context of Spatial Change

At the XXI. century, societies are spend cultural metamorphosis under a heavyy respon-
sibilities of high tecnologies which culturel life is shaped by postmodernism. Postmodernist
era, vital cases are changing time and space, beliefs, wars, loves, trade, visits, divisions,
games, celebrations, politics and ext. Benefits of postmodernism is including all areas of life
which has been involved in lives of almost every age until access culture to communication
culture; travelling and entertainment culture to consumer culture; leusire culture to the culture
of playing. In this respect, our study on functions are lost of children games under influence
of postmodernism with when entering the era of syber culture within the framework of spa-
tial variation. As is konwn, game is one of the most basic needs filling the lives of children.
Game is an important tool to communicate with children, shape and recognise them because
of'its informative and hilarious function. Children’s games which are the subject of our study
change when the perception of time and spaces become different. These games which were
played for centuries in the street, have recently moved from the open areas to the closed areas
due to the necessities of these times and with the development of technology, children games
are coming to power in the Internet. In this article, source of the games, history of the game
and childhood will be researched, the contrubitions of the street games to children’s lives will
be expressed and the negative effects of the games that have undergone changes throughout
history in Turkey on child development in the frame work of space perception change will
be discussed and at the end suggestions regarding the result of this change will be presented.

Key Words: Child, Child Game, Internet, Street Games
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